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Resumo

O presente relatério de estagio, elaborado no ambito do Mestrado em Ensino de
Historia no 3.° ciclo e Ensino Secundério, teve como principais objetivos a criacdo de RED
adequados ao ensino de Histdria no ensino secundario, estudar o desenvolvimento dos RED
no ensino da Histdria, avaliar os RED disponiveis para a disciplina de Historia no 3.° ciclo
do ensino basico, compreender as reagdes dos alunos a aplicacdo dos RED, e compreender
a perspetiva da docente orientadora cooperante em relacdo a aplicacdo de RED na disciplina
de Historia.

Os trabalhos conducentes a elaboracdo do relatorio, inspirado na investigacdo do
design educacional, incluiram um estudo de natureza qualitativa que foi desenvolvido no
contexto do estagio pedagdgico com uma turma do ensino secundario de uma escola
pertencente a ilha de Sdo Miguel. Este relatorio de estagio possui, também, uma sec¢do
dedicada a avaliacdo dos RED aplicados a uma turma de 7.° ano desta mesma escola. Para a
recolha de dados os alunos redigiram pequenas reflexdes e, posteriormente, responderam a
pequenos questionarios online que serviram para compreender as suas reacdes a aplicacdo
dos RED. Foi, ainda, realizada uma entrevista semiestruturada a professora orientadora
cooperante, de modo a entender a sua perspetiva em relacdo a aplicacdo de RED no ensino

de Historia.

Palavras-chave: RED; Ensino; Historia; Disciplina; Utilizagdo; Avaliag&o.



Abstract

This internship report, which is a requirement of the Master's Degree in History
Teaching for the 3rd Cycle of Basic Education and Secondary Education, had as its main
objectives the creation of Digital Educational Resources (DER) suitable for teaching
History in secondary education, as well as studying the development of DER in History
teaching, evaluate the DER available for the subject of History in the 3rd cycle of basic
education, to understand students' reactions to the application of DER, and also
understanding the perspective of the cooperating supervising teacher regarding the
application of DER in the History class.

The work leading to the preparation of the report, inspired by educational design
research, includes a qualitative study conducted in the context of the teaching internship
with a secondary school class from a school located on the island of Sdo Miguel. This
internship report also contains a section dedicated to the evaluation of the Digital
Educational Resources (DER) applied to a 7th-grade class from the same school.

For data collection, the students wrote brief reflections and later answered short online
questionnaires that served to understand their reactions to the application of the Digital
Educational Resources (DER). Additionally, a semi-structured interview was conducted
with the cooperating supervising teacher to understand her perspective on the application

of DER in History teaching.

Keywords: DER; Teaching; History; Subject; Use; Evaluation.
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Introducao

O presente Relatorio de Estagio, intitulado “REDH2: A utilizagao de recursos
digitais no Ensino de Histéria”, surge no &mbito da unidade curricular de Relatorio de
Estégio, que contempla 0 2.° semestre do 2.° ano do Mestrado em Ensino de Histdria no
3.° Ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario, tendo sido a componente orientadora
do trabalho desenvolvido ao longo do Estagio em Ensino de Historia e que tem como
finalidade a obtencdo do grau de Mestre em Ensino de Histdria no 3.° Ciclo do Ensino
Bésico e no Ensino Secundario.

O Relatorio de Estagio estd subordinado ao tema Recursos Educativos Digitais,
sendo complementar ao relatorio de estagio da colega Sofia Amaral. O trabalho da colega
consistiu na criagdo e aplicacdo de RED para 0 3.° ciclo do Ensino Bésico e na avaliacéo
dos RED disponiveis na disciplina de Histdria no Ensino Secundério, enquanto o presente
relatorio consistiu na avaliacdo dos RED na disciplina de Histdria disponiveis para o0 3.°
ciclo do Ensino Basico e na criacdo e aplicacdo de RED para o Ensino Secundario.

Para a realizacdo deste relatorio, estabeleceram-se varios objetivos que foram
cumpridos durante o tempo de duracdo do estagio, nomeadamente:
1. Conhecer o espaco escolar e as turmas;
2. Caracterizar os jovens alunos das turmas do 3.° ciclo do Ensino Bésico e do Ensino
Secundaério;
3. Criar RED adequados ao ensino de Histdria, no Ensino Secundério;
4. Estudar o desenvolvimento dos RED no ensino da Historia;
5. Avaliar RED disponiveis para a disciplina de Histéria no 3.° ciclo do Ensino

Basico;

6. Compreender as reacdes dos alunos a aplicacdo dos RED;
7. Compreender a perspetiva da docente orientadora cooperante em relacdo a
aplicacdo de RED, na disciplina de Historia.

A escolha deste tema justificou-se pelo facto de, atualmente, estarmos perante um
mundo que utiliza os recursos digitais por motivos ludicos, laborais ou educacionais, com
tendéncia a que esta utilizacdo aumente a cada ano que passa.

A sociedade atual vive num mundo que, segundo Pestana e outros (2020), “se
encontra estruturado de uma forma complexa onde coabitam o analdgico e o digital, o

real e o virtual, o humano e a maquina, o offline e o online” (p. 2). Tal como 0 mundo
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atual se encontra estruturado de uma forma complexa onde coabitam o analdgico e o
digital, podemos também afirmar que existe uma Educacdo Digital, que ndo se resume a
utilizacao de “hardwares, softwares e redes de comunicagdo na educagao, nem tao pouco
se restringe ao desenvolvimento do pensamento computacional” (Moreira et al., 2020, p.
5). Segundo os mesmos autores, podemos considerar Educagdo Digital como varios
“processos de ensino e de aprendizagem que se constituem na relagdo entre diferentes
tecnologias digitais, que podem ou ndo estar interligadas por redes de comunicagdo”.
Desta forma, podemos afirmar que existem varios ecossistemas digitais de aprendizagem,
que sdo “na esséncia, analogos as comunidades ecoldgicas naturais, pois sdo sistemas
complexos, dindmicos e adaptativos, que incluem componentes digitais interagindo entre
si e com o meio digital” (Ficheman, 2008, p. 80).

Os ecossistemas digitais podem “representar ambientes férteis, dindmicos, vivos
e diversificados onde o conhecimento, as ideias e 0 espirito empreendedor podem nascer,
crescer ¢ evoluir” (Moreira et al., 2022, p. 4), tendo como grande vantagem o facto de
possuir um “potencial de auto-organizagao dindmico e adaptativo” (Ficheman, 2008, p.
80). Mas, para que estes ecossistemas digitais consigam florescer, € necessaria a presenca
de fatores bidticos e fatores abi6ticos.

Os fatores bioticos de um ecossistema digital “sdo as comunidades de
aprendizagem, sdo os participantes tais como professores, tutores, alunos, criadores de
conteudo, desenvolvedores e pedagogos e representam as partes vivas do ecossistema”
(Ficheman, 2008, p. 92), mas também sdo da espécie digital, tal como Moreira (et al,
2020, p. 6) afirmam: os fatores bidticos “pertencem a duas espécies: a espécie humana
(professores e estudantes) e a espécie digital (os conteudos educacionais)”, ideia esta que
vai ao encontro daquilo que Ficheman (2008, p. 82) afirma em relagc&o aos ecossistemas
digitais. A autora afirma que os ‘“ecossistemas digitais sao habitados por populacdes
humanas e digitais e sua criacdo depende exclusivamente das interacbes entre humanos e
sistemas digitais”. Contudo, a espécie digital podera sofrer varias alteracGes ou até
desaparecer dependendo “da satisfacdo e do beneficio de sua populagdo humana”
(KUSTER et al., citado em Ficheman, 2008, p. 82). Embora ndo exista parecenga com 0s
seres biologicos, existe um processo semelhante de selecéo e evolucdo com os conteddos

digitais. E ainda importante referir que segundo Moreira & Rigo (2018, p. 117)
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poderemos fazer uma analogia com a biologia, podendo assim representar os fatores
bidticos como alunos e professores que “para interagir entre si, precisam dos
componentes abidticos”.

No que diz respeito aos fatores abioticos, podemos considerar estes como sendo
“as tecnologias que permitem as interagdes entre as espécies’” (Moreira et al., 2020, p. 6),
ou seja, dispositivos fisicos tecnoldgicos que irdo permitir o estabelecimento de
interagdes. Estas interagdes interespécies ocorrem quando os humanos “criam individuos
da espécie digital e quando a espécie digital ¢ exibida a espécie humana” (Moreira &
Rigo, 2018, p. 117). Ja as “interagdes Intra espécie ocorrem, quando individuos da espécie
humana colaboram entre si (interagem com um objetivo comum) e quando os individuos
da espécie digital cooperam entre si (operam em conjunto)” (Moreira et al., 2020, p. 6).
As interagdes Intra espécie podem ser também referidas como relagdes “do tipo biotico-
bidtico (aluno-aluno, professor-aluno)” e as intera¢des interespécies podem ser também
conhecidas como interagdes “bidtico-abidtico (aluno- interface/contetidos)” (Moreira &
Rigo, 2018, p. 117).

Os ecossistemas digitais envolvem varios aspetos que os tornam complexos,
exigindo a presenca da tecnologia. Alias, a tecnologia é essencial para a existéncia de um
ecossistema digital, pois sem a presenca de tecnologia ndo seria possivel a sua construcao.
Os ecossistemas digitais conseguem promover relagdes entre humanos, aquilo que é
considerado as interacdes abidticas, e conseguem promover relacdes entre 0s humanos e
o digital, através daquilo que é conhecido como interacdes interespécies.

Podemos assim perceber que ja ndo podemos e ndo conseguimos, engquanto
humanos do século XXI, viver sem liga¢éo ao digital. Logo a escola, enquanto instituicao
que procura educar todos os cidadaos, ndo pode ficar presa a um ensino considerado
tradicional. Inclusive, “é¢ consensual entre os especialistas em Educacgdo que o paradigma
de ensino e aprendizagem e das metodologias associadas tém de mudar, implicando isso
mudangas profundas no papel do professor, no papel do aluno e na organizacdo dos
ambientes educativos” (Samartinho et al., 2020, p. 62), sendo por essa razao que, no nosso
pais, “desde a década de 80 que as TIC tém sido impulsionadas através de varias
iniciativas, com a finalidade de disseminar a sua utilizagdo na educacao pré-escolar e nos

ensinos basico e secundario” (Ramos et al., 2010, p. 18).
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Segundo Franco (2013, p. 3), os RED podem ser utilizados pelos docentes “para
explorar novos métodos, recorrendo a animagdo, a simulacdo, a interactividade, a
modelacdo, & combinacdo de imagens, ao video, a0 som e ao texto”. A construcio e
utilizacdo de um RED, em qualquer disciplina, deve ter em conta uma série de aspetos,
como o nivel de adequacao cientifica e as caracteristicas dos destinatarios e a sua idade.
Utilizar um RED préprio ou utilizar um RED criado e disponibilizado por outro produtor
deve permitir, no contexto de sala de aula, ajudar o trabalho do aluno, sendo capaz de
incentiva-lo a realizar as atividades propostas. Segundo Castro (2014, p. 75), devemos
olhar para os RED como “uma mais-valia, pois permitem um ensino mais personalizado,
mais flexivel ¢ mais variado”.

Tendo em conta que a utilizacdo de RED é uma mais-valia na educacdo, é
extremamente importante entender como estes podem servir a disciplina de Historia,
tanto no terceiro ciclo do Ensino Basico como no Ensino Secundério. Afinal, os alunos
por vezes tém preconceitos para com esta disciplina, considerando-a, na maioria das
vezes, uma disciplina sem interesse para o tempo presente. Tal como Magalhées (2022,
p. 10) refere:

¢ francamente desinteressante uma disciplina que, supostamente, € um loop
didatico (da Antiguidade & Idade Contemporanea e no fim de ter aprendido tudo
iSs0, repete-se outra vez) sobre eventos que ja aconteceram ha anos, ou séculos,
ou até milénios, e que por isso esta “muito distante de n6s”, como costumam dizer
os alunos. O facto de que, na generalidade, os alunos considerarem os conteidos
lecionados na disciplina de Historia tdo distantes do tempo atual pode ser também
um sinal de um perfil de apatia historica/social dos alunos que ndo conseguem
relacionar-se e/ou rever-se na Historia.

De forma a cumprir com todos os objetivos, e de forma também a chegar aos
alunos, no contexto sala de aula, a metodologia de investigacdo em que este relatorio de
Estagio se inspirou é a investigacdo do design educacional. A investigacdo do design
educacional torna-se importante devido a natureza complexa das reformas educacionais
internacionais (Van der Akker, 1999, p. 2) e consiste na “abordagem que atua de forma
original, na medida em que o problema a abordar é um problema para o qual, a partida,
nao existem solugdes obvias” (Lemos, 2021, p. 16). Na lingua inglesa esta metodologia

é conhecida como Educational Design Research e na literatura brasileira é conhecida
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como pesquisa-aplicacdo. Esta metodologia da investigacdo do design educacional ¢é a
mais adequada para este relatério de Estégio,

pois propde uma nova abordagem do trabalho cientifico e uma nova articulacéo

entre teoria e préatica, entre a construcdo de conhecimento mais ou menos

generalizavel e a melhoria da intervencdo pratica e da construgdo de uma

determinada solucéo para um problema (Lencastre, 2012, p. 46).

Durante o periodo de estagio, e durante todo o seu percurso profissional, o
professor é confrontado com o surgimento de problemas inesperados e € necessario que
para estes problemas construa soluces. Assim, com a utilizacdo da investigacdo do
design educacional, encontramos uma metodologia ‘“apropriada para desenvolver
solugdes a partir de pesquisa cientifica para problemas complexos no contexto da pratica
educacional, ou ainda, desenvolver ou validar teorias sobre processos de aprendizagem,
ambientes de aprendizagem, materiais de ensino-aprendizagem, produtos e sistemas em
educacao” (Plomp, 2013, p. 11).
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Capitulo I — Os RED no ensino de Historia

1.1 A importancia do ensino de Histéria

A disciplina de Histdria surge como auténoma a partir do 7.° ano de escolaridade.
Antes desse ano de escolaridade, podemos encontrar os contetidos de Historia integrados
na disciplina de Estudo do Meio, durante o 1.° ciclo do Ensino Basico, e associados a
Geografia, formando a disciplina de Histéria e Geografia de Portugal no 2.° ciclo do
Ensino Béasico. Assim, é no 3.° ciclo do Ensino Basico que a Historia surge enguanto
disciplina autbnoma. Segundo as Aprendizagens Essenciais (AE) do 7.° ano (2018, pp. 2-
3), estudar Historia possibilita ao aluno adquirir “uma consciéncia histérica que lhe
permita assumir uma posicdo critica e participativa na sociedade, reconhecendo a
utilidade da Historia para compreender de forma integrada 0 mundo em que vive e para
a construcao da sua identidade individual e coletiva”.

A consciéncia historica, que ¢ mencionada nas AE, ¢ “revelada quando nos
referimos ao nosso passado e/ou quando nos projetamos no futuro” (Gago, 2016, p. 76),
parecendo “estar focalizada numa nog¢ao de orientacao temporal numa logica tradicional”
(Gago, 2016, p. 82). Assim, e segundo a mesma autora, a formacao histérica esta focada
na “procura das raizes passadas, como se tratando de uma busca da fundagdo da
identidade” (2016, p. 82). Portanto, ensinar Historia € importante por varios motivos,
nomeadamente porque:

e Contribui para a formagao do individuo, permitindo conhecer as suas “conhecer

as raizes, a sua propria identidade” (Gago, 2016, p. 82);

e Permite aos alunos conhecerem o patrimoénio cultural do seu pais e de outros
paises, 0 que aumenta o nivel de cultura geral dos discentes;
e Prepara os alunos “para o presente e o futuro com base no seu entendimento do

passado” (Gago; 2016, p. 83);

e Permite contextualizar situacOes atuais, permitindo que os alunos entendam com
mais facilidade o mundo em que vivem;
e Permite ainda que os alunos desenvolvam as suas capacidades de leitura, analise

e critica.

Tendo tudo isto em conta, ensinar Histdria podera ser um desafio, visto que
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0 pensamento dos alunos em Historia avanca mais lentamente que o pensamento

em geral o que pode estar relacionado com a natureza da propria disciplina. O

passado ndo pode ser experienciado directamente, tera de ser “imaginado” ao

contrario de outras areas do saber. (Afonso, 2004, p. 57)

Contudo, “a utilidade da Histodria €, no tempo presente, inquestiondvel, mas € bom
que nos conscientizemos de que a sua utilidade se mede pela capacidade que ela tera de
preparar os alunos para a sociedade em que vivem” (Alves, 2016, p. 12). Esta sociedade,
onde os alunos vivem é, na atualidade, uma sociedade que vive na era digital. Assim é
importante refletir sobre o papel e importancia dos RED quer na educacéo, em geral, quer

no ensino de Historia, de forma particular.

1.2 A importancia dos RED na educacéo
Desde a segunda metade do século XX que a tecnologia tem vindo, cada vez mais,
a ter importancia no mundo. Alias, no presente século, é praticamente imprescindivel
viver em sociedade sem um aparelho que nos ligue ao mundo digital. Graca e outros
(2020, p. 596) enfatizam o seguinte:
As tecnologias digitais ocupam nos dias de hoje um lugar de destaque na nossa
sociedade, nomeadamente no sistema educativo. As potencialidades da integracéo
das mesmas no processo de ensino e aprendizagem conduzem a novos desafios e
novas oportunidades; porém, h& que saber mobiliza-las de acordo com a
intencionalidade pedagdgica pretendida.
Os autores citados referem que as tecnologias digitais ocupam, atualmente, um
lugar de destaque na nossa sociedade, incluindo aqui o sistema educativo. Contudo é
importante perceber quando é que se inicia 0 caminho para a implementacdo dos RED
em Portugal. Segundo Ramos e outros (2010, p. 18), é na década de 80 que iniciamos 0
caminho para a implementacéo de RED. Estes podem ser conhecidos como
instrumentos em suporte digital destinados aos contextos de aprendizagem.
Podem abranger programas de apresentacdes graficas, webquest, videos, jogos,
manual digital, programa tutorial, quadro interactivo, software de localizagdo,
visitas virtuais, plataformas de ensino e aprendizagem com mudltiplas
funcionalidades existentes na internet como blogs, redes sociais, entre outros.

Podem ser armazenados, em suportes fisicos, como cd-rom, dvd ou pen drive e
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também em servidores que compdem o chamado cloud sistem. Todos estes

recursos estdo interligados a um elemento de utilizagdo, o computador, que é o

elemento mais usado e em relagdo ao qual existe uma maior interacgédo por parte

dos alunos e do professor. (Franco, 2013, p. 9)

Contudo, a implementacdo dos RED no contexto escolar pode-se complicar por
varios motivos, entre eles: a recusa de professores mais conservadores em adaptarem-se
as novas condigdes do ensino, a falta de recursos fisicos e as falhas de rede que possam
ocorrer. Tal como sugere Franco (2013) “A utilizagao de ferramentas tecnoldgicas ¢ um
desafio, que nem todos estdo determinados a correr, seja por falta de recursos nas escolas,
pela auséncia de professores com formagdo ou empenhados em usar essas ferramentas”
(p. 12).

Embora a utilizacdo destas ferramentas tecnoldgicas esteja associada a desafios
inovadores, Jordao (2009, sec¢do “resumo’) considera os recursos digitais extremamente
atrativos para os jovens, logo “cabe ao professor fazer uso dos mesmos para fins
educacionais e aproveitad-los como uma oportunidade de propiciar aprendizagens
significativas”. Afinal, “ensinar a aprender no século XXI exige a capacidade de
combinar recursos e metodologias que conduzam ao desenvolvimento de saberes e de
competéncias essenciais no aluno e a atualizagdo pedagdgica por parte do professor”
(Gracga et al., 2020, p. 595).

Os RED apresentam varias tipologias, entre videos; softwares educativos;
softwares de autoria, sendo “recursos que permitem a cria¢do de conteudo diverso, tanto
pelos professores, quanto pelos alunos” (Sancio, 2020, p. 72); jogos educativos,
ambientes virtuais de aprendizagem, imagens, graficos, entre muitos outros. Estes RED
podem e devem ser utilizados no ensino de Historia, pois é importante que os alunos de
hoje consigam construir e produzir conhecimento, desenvolvendo “competéncias de
grande exigéncia cognitiva que o ajudem a ser um cidadé&o reflexivo e critico ao longo da
sua vida académica, profissional e pessoal” (Graga et al., 2020, p. 595) e, para tal
acontecer, é extremamente importante saber articular a utilizacdo de tecnologias com

metodologias consideradas mais tradicionais.
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1.3 A importancia dos RED no ensino de Histéria

Séo vérios os tipos de RED disponiveis, no mundo atual, para todas as disciplinas.
Contudo, a utilizacdo dos RED no ensino de Historia é vista como sendo uma acéo
complexa, isto porque a formagao para a cidadania “passou a constituir um dos objetivos
essenciais de muitos sistemas educativos, assumindo a disciplina de Historia um papel
relevante” (Pestana e outros, 2020, p. 3). Para além disto, a Histdria ¢ vista como uma
disciplina de uma imensa complexidade, porque a Historia, enquanto ciéncia, lida com
muitas incertezas e acontecimentos passados, com 0s quais 0s alunos raramente se
importam e é necessario que o aluno consiga, no minimo, conhecer o passado, tanto a
nivel mundial como a nivel nacional, para que seja capaz de entender o presente onde
vive, desenvolvendo também a nocdo e o sentimento de empatia. Desta forma, €
necessario que os recursos utilizados nas aulas de Historia se adequem ao meio e a
sociedade onde o aluno se integra. Como Pestana e outros (2020, p. 3) referem:

Muitas vezes os professores de Histdria sentem, correspondendo ao que realmente

acontece, que os seus alunos ndao compreenderam a informacdo que lhes foi

transmitida, verificando-se em contrapartida que os mesmos alunos conseguem
perceber os conteddos historicos quando jogam, veem ou leem.

Esta ideia vai ao encontro do que Edgar Dale demonstra com o seu cone of
experience, datado de 1969. O cone of experience de Edgar Dale “shows the level of
abstraction for various types of learning activities to help educators design appropriate
instructional materials using audiovisuals” (Baukal et al., 2013, p. 15), sendo uma 6tima
ferramenta de auxilio para os docentes, visto que auxilia os docentes na identificacdo das
melhores ferramentas para a aprendizagem, e, desta forma, ajuda os docentes a escolher
0s melhores recursos para que os alunos consigam realizar com sSucesso 0 Seu processo
de aprendizagem.

O cone de Dale (figura 1) é essencialmente um cone de aprendizagem, existindo
muitos outros cones ou piramides de aprendizagem. Segundo da Silva e Muzardo (2018),
os cones ou piramides de aprendizagem “pressupdem que exista alguma hierarquia nas
formas como aprendemos e, em sua maioria, apresentam uma gradacdo composta por ler,
escutar, ver, ver e ouvir, discutir, fazer e ensinar” (p. 170), ou seja, tanto os alunos como

qualquer outra pessoa conseguem aprender através da leitura, audicdo, visdo, visao e
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audicdo, discussdo, realizacdo e ainda a ensinar a outros, existindo dois tipos de
aprendizagem: a aprendizagem passiva e a aprendizagem ativa.

Figura 1 — O cone de Dale (1969)

Fonte: Shaaruddin & Mohamad, 2017, p. 2314.
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Se o docente de Histdria, durante a planificagdo das suas aulas, tiver em conta o
gue é mostrado no cone de Dale, entendera que incluir pelo menos um RED proprio ou
que esteja disponivel em alguma plataforma, como por exemplo, a Escola Virtual, é
extremamente benéfico para os seus alunos. Como podemaos ver, segundo o cone de Dale,
assistir a um filme tende a gerar muito mais retencdo de informacdo do que a leitura.
Assistir a um filme tematico em todas as aulas da disciplina de Historia seria
extremamente dificil, tendo em conta que os docentes devem cumprir 0 que esta previsto
nas AE da disciplina para cada ano de escolaridade. Contudo, ndo é dificil incluir, pelo
menos, um video didatico em cada aula. Os professores podem criar 0s seus proprios
videos didaticos, como podem também utilizar videos disponiveis na “Escola Virtual”,
na “Aula Digital” que sdo duas plataformas digitais de ensino e aprendizagem criadas
pela Porto Editora e pela Editora Leya, respetivamente, onde os professores e alunos
podem aceder a varios contetdos e ferramentas digitais que orientam o estudo dos alunos
e que permitem dinamizar as aulas. Podem também utilizar videos do Youtube, uma
plataforma digital onde existem inimeros videos que dependendo do seu conteddo
poderdo ser extremamente benéficos para a dinamizacéo de aulas. A “RTP Ensina” é, a
semelhanca das outras plataformas mencionadas, uma plataforma digital onde existem
videos, documentarios e audios que complementam as aulas, criada pela RTP, e que
alberga contetidos de todas as disciplinas do 1.° ano até ao 12.° ano de escolaridade. E, no
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caso da Regido Autébnoma dos Acores, a plataforma “Recursos Educativos Digitais
Abertos” (REDA), promovida pelo Governo dos Agores, disponibiliza contetdos
didaticos para a comunidade escolar com espacos para os docentes e outros para alunos
e que permite a partilha de contetdos nas mais variadas areas.

Os alunos tém acesso a recursos que 0s vao ajudar a estudar o que aprenderam na
sala de aula, nomeadamente jogos, museus virtuais, noticias e novidades de varias
disciplinas, do 1.° ao 12.° ano.

O video utilizado como um RED pode sofrer vérias edicGes e alteracdes, sendo
que possibilita o “desenvolvimento do trabalho educativo, impossivel de realizar apenas
com a escrita, ou a imagem estatica” (Franco, 2013, p. 19).

Contudo, ndo podemos apenas cingir a criacdo e utilizacdo de videos didaticos
como algo inerente apenas aos docentes. Segundo o cone de Dale, realizar uma
dramatizacdo pode levar a uma retencdo ainda maior da informacdo. Tendo o docente
acesso a esta informacédo, porque ndo incentivar 0s nossos alunos a realizar, em video,
pequenas dramatizacdes relacionadas com eventos historicos? Sdo inUmeras as
possibilidades de dramatizacGes, na disciplina de Historia, sendo que a gravacdo, e
consequente apresentacdo dessas dramatizacGes permite ao docente avaliar até que ponto
o0 aluno conseguiu reter ou ndo a informacao. Este tipo de atividade permite também que
os alunos desenvolvam as competéncias previstas nas Areas de Competéncias do Perfil
dos Alunos (ACPA), presentes nas AE.

Segundo o cone de Dale, entendemos que existem mais hipdteses de os alunos
reterem mais informacao se realizarem dramatizacdes. Para além das dramatizacdes, na
base do cone podemos encontrar outras estratégias de ensino que permitem reter de forma
mais duradoura a informacéo e tornar a aprendizagem mais consolidada. Estas estratégias
de ensino, como € observado no cone, envolvem simular algo ou realmente realizar
determinada acdo. Porem, é importante considerar que adotar este tipo de estratégia de
ensino implica um processo de implementagcdo mais demorada, 0 que gera um problema.
Como sabemos, existem orientacOes curriculares a cumprir, e o professor deve, durante
0 seu tempo de lecionacdo, tentar cumprir com as orientagOes curriculares previstas.
Logo, o professor possui um tempo de lecionagdo escasso, que ndo podera ser utilizado
unicamente para implementar estratégias de ensino demoradas. E necesséario saber

selecionar as melhores estratégias de ensino para que os alunos consigam reter as
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informacdes e consolidarem as suas aprendizagens, enquanto gere o seu tempo de
lecionagdo. Optar por este tipo de estratégia ndo ¢ errado, serd um processo demorado, e
o professor deve ter consciéncia de que se optou por este tipo de estratégia deve saber
gerir o tempo de lecionacdo da melhor forma.

Contudo, isso ndo implica que ndo possamos utilizar varios tipos de RED no
ensino de Historia. Alias, incluir RED no ensino de Histdria € extremamente benéfico
para a aprendizagem dos alunos, pois essa inclusdo permite que os alunos interajam com
0s mesmos, valorizando a praticidade dos mesmos. Para além disto, e segundo ha ainda
imensas vantagens tanto na utilizacdo dos RED como de outros recursos didaticos no
ensino de Historia, sendo estas:

tornar o processo de ensino-aprendizagem mais rapido e eficaz; Facilitar ou

melhorar as atividades educativas; Fornecer informacdo de forma apelativa;

Despertar e manter a atencdo dos alunos; Melhorar a retencdo da imagem visual

e da informacdo; Favorecer a observacdo e a experimentacdo; Facilitar a

concretizacdo de realidades abstratas, ajudando a formar imagens corretas e

conceitos exatos (temas de dificil observacdo); Illustrar e exemplificar,

melhorando a compreensdao das relacbes das partes com o todo; Criar

oportunidades de melhor andlise e interpretacdo; Desenvolver e fortalecer o

espirito critico; Avaliar os conhecimentos. (Graells, 2000; Zabala, 1998; Correia,

1995; Nérici, s.d.,citados em Carvalho, 2016, p. 26)

Portanto, a utilizacdo dos RED no ensino permite “motivar os alunos, mas ha
muitos outros fatores que ndo podemos descurar, como o do papel do professor, que deve
ser mais dinamico, mais informado e ndo ficar agarrado ao que conhece e julga saber”
(Arede, 2017, p. 33), devendo estar sensibilizado para a utilizacdo dos RED, incluindo-
0s na sua pratica letiva. Assim, “o professor deve diversificar a sua forma de atuagdo no
processo de ensino-aprendizagem, considerando os objetivos a alcancar e as diferentes
formas de aprender dos alunos” (Arede, 2017, p. 28), ou seja, os RED ajudam o professor
a ter uma pratica pedagdgica mais dinamica e diversa, sendo melhor adaptada aos
diferentes perfis de alunos e das turmas, sendo por isso essencial a utilizagdo dos RED
para a diversidade no ensino, nomeadamente na disciplina de Historia.

Para os docentes desta disciplina, ensinar Historia significa “enfrentar duras

batalhas nas salas de aula” (Capucho, 2021, pp. 6-7), sendo necessario que 0s alunos
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gostem da disciplina, mas também através desta consigam “desenvolver competéncias de
grande exigéncia cognitiva que o ajudem a ser um cidaddo reflexivo e critico ao longo da
sua vida académica, profissional e pessoal” (Graga et al., 2020, p. 596). Nao nos podemos
esquecer de que

os adolescentes necessitam de uma metodologia [na qual] busquem trabalhar de

modo em que possam desenvolver integralmente suas potencialidades, para que o

processo de ensino-aprendizagem aconteca de forma satisfatoria é fundamental

que os educadores busquem praticas educativas que estimulem esses individuos

em sua construcdo pessoal e cognitiva (Oliveira, 2022, p. 38934)

Desta forma, é importante que os docentes saibam utilizar as tecnologias como
uma metodologia didatica, demonstrando aos discentes que as tecnologias também
possuem uma finalidade pedagogica. Nao nos podemos esquecer de que “os professores
reaparecem, neste inicio do século XXI, como elementos insubstituiveis ndo sé na
promocao da aprendizagem, mas também no desenvolvimento de processos de integragdo
que respondam aos desafios da diversidade e de métodos apropriados de utilizacdo das

novas tecnologias” (Novoa, 2007, pp. 1-2).

1.4 A utilizacdo de RED no ensino de Historia

Foi na década de 1980 que comecou a nascer o caminho para a implementacéo
das TIC em Portugal. Segundo Duarte (2013, p. 5), apesar de a maioria dos professores
se mostrar favoravel a utilizagdo das novas tecnologias, em contexto de sala de aula, “nem
sempre sabem utilizar os recursos de forma eficaz”.

Sobre a utilizacdo de RED no ensino, de forma geral, existe uma maior variedade
de trabalhos. Contudo, no respeitante especificamente a disciplina de Histdria, 0s
trabalhos disponiveis sdo em menor quantidade e, por vezes, também associados a
disciplina de Geografia. Um destes exemplos ¢ o trabalho de Faria (2016) intitulado “A
relevancia curricular no ensino de Historia e Geografia — a importancia das TIC”.

Como o préprio nome indica, o trabalho relaciona a relevancia curricular no
ensino de Histéria e de Geografia com a importancia das TIC. Neste trabalho, existe a
explicacdo de como é que varios recursos tecnoldgicos, ndo existindo a mencéo a
expressdao RED, poderiam servir a educacdo. Neste sentido, 0 autor menciona a internet,

pois “uma sala de aula com computador e Internet permite a mediag¢do entre o aluno e a
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informacao que o professor expde” (Faria, 2016, p. 37) e que para além disso ¢ um recurso
que permite encontrar “muita informagao apresentada de forma interativa, tornando as
aulas muito mais dindmicas e motivantes” (Faria, 2016, p. 37).

Para além da internet, o autor menciona, de forma mais especifica, plataformas
como o Youtube, a WebQuest, PowerPoint, apresentando ainda a importancia de outros
recursos como simulacfes e animacgdes. O autor também apresenta uma ferramenta
extremamente Gtil, 0 SmartBoard, um quadro interativo multimédia que da ao “professor
e alunos a possibilidade de explorarem uma variedade grande de software, que podera ter
muita utilidade para a manuten¢ao de uma aula interativa” (Faria, 2016, p. 47).

Este trabalho teve como uma das suas finalidades entender “como ¢ que as TIC
podem contribuir para que os alunos reconhecam a relevancia curricular da Histéria e da
Geografia” (Faria, 2016, p. 107), tendo o autor referido que com a utiliza¢ao das TIC os
alunos “tendem a estar mais atentos as aulas, mas nem todos” (Faria, 2016, p. 107) pois
muitos alunos revelaram sentir confusdo aquando da utilizacdo das TIC. Contudo é
importante ter em conta que este trabalho data de 2016 e desde ai 0s alunos sentem-se
cada vez mais a vontade com as TIC.

Ainda, no ambito das disciplinas de Histdria e de Geografia, existe o relatério de
estagio de Franco (2013) intitulado “A Utilizacdo de Recursos Educativos Digitais na
Sala de Aula: Um Componente Fundamental no Ensino?”. Ao contrario do trabalho
anteriormente referido, aqui ja existe mengao a expressdo “RED” tal como o proprio titulo
indica. A autora define como objetivo principal do relatério compreender como a
utilizacao de RED “pode promover novos contextos de aprendizagem” (Franco, 2013, p.
iv).

A autora apresenta no seu trabalho o conceito de RED e refere que a utilizagdo
destes recursos

permite versatilidade, apresentar informacdo de uma forma cativante, quer seja

expressa em video, texto, imagem ou som. Possibilita criatividade, transformando

essa informagdo e produzindo novos documentos multimédia e hipermédia,
constituindo um meio de comunicagdo, bem como uma ferramenta para o trabalho

colaborativo. (Franco, 2013, p. 4)

Ao longo do seu relatério, Franco indica que utilizou vérios tipos de RED, no

ensino da disciplina de Historia, tais como: PowerPoint, videos, visitas virtuais,
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animac0es integradas no manual digital. Franco refere que muitos alunos consideram esta
disciplina como monoétona, logo “ha que criar expectativa, agucar a curiosidade, estimular
os alunos com ferramentas inovadoras e experiéncias enriquecedoras” (Franco, 2013, p.
44). Foi nesse sentido que utilizou os RED para “possibilitar uma melhor aprendizagem”
(Franco, 2013, p. 44), pois para os alunos construirem o seu conhecimento é necessario
que “os alunos participem em aulas com acesso a instrumentos digitais didactico-
pedagogicos, no sentido de desenvolver as competéncias cognitivas, estimular o gosto de
aprender, compreender, reflectir e argumentar” (Franco, 2013, p. 44).

Outro trabalho, uma dissertacdo de mestrado apenas dedicada a disciplina de
Historia, é da autoria de Duarte (2013) e intitula-se “A utilizagdo das TIC no ensino ¢
aprendizagem da Historia”. A autora estabeleceu como base para o trabalho tentar
responder & questdo “Como se caracteriza a utilizagdo das TIC no ensino e aprendizagem
da Historia no panorama da literatura nacional e das praticas pedagogicas docentes?”
(Duarte, 2013, p. 3), tendo também como objetivo “recolher e trazer a luz informagao de
relevo acerca das préaticas pedagogicas dos professores de Histdria com recurso as TIC,
contribuindo para a atualizacdo e melhoria dessas mesmas praticas através do uso das
Novas Tecnologias” (Duarte, 2013, p. 3).

Assim, de forma a responder a problematica que propds e a cumprir com o
objetivo do seu trabalho, a autora realizou uma revisao sistematica de literatura, onde
selecionou uma série de estudos e a partir destes fez uma sistematizacéo de resultados. E
aqui importante referir que nos estudos sistematizados, a autora refere que os RED mais
utilizados consistiam em blogs, videoconferéncias, podcasts, moviemaker, sites, um
software educativo multimédia, o dashboard, o video, e ainda, o0 moodle.

Para além da revisao sistematica de literatura, realizou inquéritos por questionario
online. A autora refere que os professores que responderam a este questionario utilizavam
0 computador para realizarem varias tarefas, sendo que no respeitante a disciplina de
Historia “95% dos professores utilizam o computador para a elaboragao de fichas e testes,
sendo que 94% o utiliza na elaboragéao de apresentacbes em PowerPoint e para pesquisar
sobre conteudos relacionados com a disciplina” (Duarte, 2013, p. 70). Para além disso,
Duarte (2013) refere que 76% dos inquiridos utilizava o computador para produzir

recursos audiovisuais.

28



Outro trabalho que aborda os RED, da autoria de Reis (2022), intitula-se “A
Historia applicada: A eficacia do uso dos recursos didaticos digitais” tendo como ponto
de partida a questdo “Que impacto podera ter a utilizagdo de recursos didaticos digitais
sobre a aprendizagem dos alunos nas aulas de Histéria?” (Reis, 2022, p. 14).

De forma a solucionar a questdo apresentada o autor optou por aplicar a
“metodologia do trabalho de investigacdo-acdo” (Reis, 2022, p. 14), realizando, em
primeiro lugar, uma “pesquisa bibliografica de caracter exploratorio” e ainda aplicando
inquéritos por questionarios. Estes inquéritos tinham como objetivos:

avaliar a frequéncia com que os alunos tinham usado recursos didaticos digitais

nas aulas de Histdria (em anos anteriores), compreender que recursos didaticos

digitais os discentes conheciam a quando da aplicacéo do questionério inicial, que
recursos digitais ja tinham utilizado nas aulas (nas varias disciplinas) durante todo

0 seu percurso escolar, aferir se 0s alunos entendiam que os recursos didaticos

digitais facilitavam (ou néo) a sua aprendizagem e permitir aos alunos sugerirem

recursos digitais que gostassem de utilizar nas aulas de Histdria (devendo estes
indicar, também, as razdes pelas quais estavam a efetuar determinada sugestdo).

Quis, igualmente, conhecer o conceito de «recurso didatico digital» que os meus

alunos possuiam. (Reis, 2022, pp. 14-15)

O autor apresenta os resultados dos seus inquéritos aos alunos, e desses resultados
podemos aferir que 91% dos inquiridos consideravam “que o uso dos dispositivos moveis
no processo de ensino e aprendizagem deveria ser aumentado” (Reis, 2022, p. 57).

Outro resultado importante esta relacionado com a frequéncia da utilizacdo de
recursos digitais nas aulas de Histéria em anos anteriores. Do total de sessenta e seis
alunos inquiridos, apenas treze responderam que anteriormente utilizaram este tipo de
recursos nas aulas de Historia, um namero pequeno considerando a amostra. Reis (2022,
p. 61) também solicitou a este grupo de inquiridos que assinalassem as varias plataformas
de construcdo de RED por eles conhecidas. As opcbes mais selecionadas foram as
seguintes: Microsoft PowerPoint, Google Classroom, Google Forms e Kahoot!

Outro trabalho que aborda os RED, ainda que este ndo seja o tema principal, tem
como titulo “Os recursos didaticos no Ensino da Historia: um estudo de caso”, de 2017,
da autoria de lvone Arede. Esse relatério de estagio tem como um dos seus objetivos

“compreender a importancia dos recursos didaticos para o ensino da Historia” (Arede,
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2017, p. 1). A autora utilizou com grande frequéncia o PowerPoint referindo que com
alunos do 11.° ano as aulas “funcionaram muito bem e conseguimos cativar o interesse
dos alunos” (Arede, 2017, p. 108).

O presente relatorio de estagio inova no sentido de que, para além da utilizacao
de videos e Powerpoint, foi decidido utilizar uma ampla variedade de plataformas para a
construgdo de RED. As plataformas englobam o Wordwall, Socrative, Kahoot, Padlet,
Quizziz, e ainda, atividades realizadas com recurso aos QRCodes.

Para além disso, a metodologia Educational Design Research que utilizamos no
nosso estagio € diferente de todas as metodologias selecionadas pelos autores dos
trabalhos referenciados, pois permite a investigacdo e melhoria de préticas educativas,
tendo como objetivo desenvolver teorias e solugdes praticas para os problemas existentes

na educacao, como veremos no proximo capitulo.
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Capitulo Il — Opc¢bes metodologicas

2.1 A Investigacédo do Design Educacional

A Investigacdo do Design Educacional, conhecida em inglés como Educational
Design Research (EDR), também conhecida como “pesquisa-aplica¢do” na literatura
brasileira, ¢ uma metodologia que permite a investigacdo e melhoria de préticas
educativas, cujo objetivo é desenvolver teorias e solucBes praticas para os problemas
existentes na educacéo.

Segundo Plomp (2013, p. 11), esta metodologia surge devido a falta de “relevance
of much educational research for educational practice.” Segundo o autor, ja ha algum
tempo que varios investigadores discutiam a falta de importancia da investigacdo na
educacio para a pratica educativa. E desta forma que surge a metodologia conhecida
como Investigacao do Design Educacional.

Esta metodologia foi a escolhida para este relatorio de estagio por mostrar ser a
metodologia mais adequada para a concretizacdo dos objetivos deste relatdrio de estagio,
pois procura “produzir solu¢des baseadas em pesquisa para problemas complexos na
pratica educacional” (Plomp, 2018, p. 31). Podemos desta forma definir esta metodologia
como

a anélise, o projeto e a avaliagdo sistematica de intervenc¢des educacionais com o

duplo objetivo de produzir solucdes baseadas em pesquisa para problemas

complexos na préatica educacional e aprofundar nosso conhecimento sobre as

caracteristicas dessas intervengdes e sobre seus processos para projeta-las e

desenvolvé-las. (Plomp, 2018, p. 31)

A Investigacdo do Design Educacional possui caracteristicas intervencionistas
que permitem “a satisfagdo de uma necessidade de forma original” (Lemos, 2021, p. 16)
pois combina a intervengdo no ambiente com o estudo dessa mesma intervencao, tal como
Lemos (2021) refere. Ou seja, assim que o investigador deteta um problema em
determinado ambiente, neste caso, a sala de aula, ira procurar resolver este problema e ira
estudar esta resolucdo de problema para que esta possa ser progressivamente melhorada
em ciclos sucessivos (Plomp, 2018), tendo sempre em conta “o envolvimento dos

participantes e a elaboracao de principios de design” (Lemos, 2021, p. 16).
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Tal como defende Plomp, “os principios de design e as teorias locais (instrug¢ao)
serdo adicionalmente potentes se forem validados em um conjunto bem-sucedido de
intervengdes em varios contextos” (2018, p. 48). Plomp (2018) tem o cuidado de
distinguir dois tipos de principios de design: os principios procedimentais de
desenvolvimento (caracteristicas da abordagem) e o0s principios substantivos de
desenvolvimento (caracteristicas da propria intervencao).

Esta metodologia atua de forma original, pois o problema a solucionar é um
problema para o qual, a partida, ndo existem solucdes Obvias. Assim, e tal como Lencastre
(2012, p. 46) defende, a Investigagdo do Design Educacional propde “uma nova
abordagem do trabalho cientifico e uma nova articulacdo entre teoria e prética, entre a
construcdo de conhecimento mais ou menos generalizavel e a melhoria da intervencao
pratica e da constru¢do de uma determinada solu¢ao para um problema”. Plomp (2018,
p. 25) refere que esta metodologia é “apropriada para desenvolver solugdes a partir de
pesquisa cientifica para problemas complexos no contexto da pratica educacional, ou
ainda, desenvolver ou validar teorias sobre processos de aprendizagem, ambientes de
aprendizagem, materiais de ensino-aprendizagem, produtos e sistemas em educagdo”. Na
opinido deste autor, a pesquisa cientifica tem como funcdo priméaria a procura por
“entender ou conhecer com o objetivo de contribuir para a totalidade do conhecimento ou
para uma teoria no ambito da pesquisa” (Plomp, 2018, p. 28).

Segundo Plomp (2018), a Investigacdo do Design Educacional é importante para
a pratica educacional e, por consequéncia, para a politica educacional, porque “objetiva
desenvolver solucGes baseadas em projetos para problemas complexos na pratica
educacional ou desenvolver ou validar teorias sobre 0s processos de ensino e
aprendizagem” (Plomp, 2018, p. 32). Independentemente do proposito da Investigagao
do Design Educacional, o processo de pesquisa “sempre incorpora processos de desenho

sistematico de educagdo” (Plomp, 2018, p. 32), tal como pode ser observado na figura 2.
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Figura 2 — Iteragdes de ciclos sistematicos de elaboracéo.
Fonte: Plomp, 2018, p. 32
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Esta metodologia implica a existéncia de um problema que devera ser analisado
“para que haja proje¢do e desenvolvimento de um prototipo a ser sujeito a uma avaliacao
e, Se necessario, a uma ou mais revisfes, até um novo protétipo ser considerado uma
solugdo adequada” (Lemos, 2021, p. 17).

A Investigacdo do Design Educacional é uma metodologia que possui varias fases,
existindo um consenso entre varios autores sobre “a necessidade da existéncia da fase de
Investigacdo Preliminar, fase de Desenvolvimento e fase de Avaliagao” (Lemos, 2021, p.
17). As dimensdes da avaliacdo nesta metodologia tm como objetivos a resolucdo de um
problema e a elaboracdo de principios de design, que poderdo ser aplicados noutros
contextos. Assim, existem um determinado conjunto de técnicas de avaliacdo que deverao
ser aplicadas nas trés fases da investigacdo: a investigacdo preliminar, a fase de
desenvolvimento, e a fase de avaliagéo.

A investigacdo preliminar é a fase onde se realiza a reviséo de literatura, a analise
do contexto e a organizacdo possivel para procedermos a resolucdo do problema
identificado. A fase seguinte, a fase do desenvolvimento, é a fase onde sdo elaborados
“prototipos e em que estes sdo sujeitos a uma avaliacdo formativa sistematica” (Lemos,

2021, p. 17), que poderé ser realizada por especialistas e/ou utilizadores.
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A terceira fase, a fase da avaliacdo (semi)sumativa, tem como objetivo entender
de que forma a intervencéo foi efetiva como resultado das fases anteriores. O investigador
deve ter sempre o cuidado de numa fase seguinte, uma fase de melhoramento, melhorar
0 prototipo para que este se torne 0 mais adequado a realidade do problema, para ou
resolver o problema ou, se nédo for possivel, reduzir o problema.

Segundo Nieveen e Folmer (2018), é necessario seguir alguns critérios para que
as intervencdes apresentem qualidades. Os critérios que devem ser seguidos sao: o critério
da validade, o da praticabilidade e o da eficacia. Segundo Lemos (2021, p. 18), estes trés
critérios “correspondem a trés dimensdes basicas e fundamentais da intervengao
educativa, compondo os pontos essenciais da avaliagao de cada prototipo”. Finda as
avaliacbes, com base nestes critérios, devem surgir dados cuja andlise orientara o
processo de investigacao e desenvolvimento.

Para que uma intervencao seja considerada valida, Nieeven (1999) defende que
esta possua alguns requisitos, sendo estes: validade de contedo, validade da construgdo
e validade de eficécia, para além de dar conta de uma necessidade. Para além disto, e
segundo a mesma autora, uma intervencdo de alta qualidade é considerada, pelos
professores ou por representantes do grupo-alvo de utilizadores, como util, facil de usar
e compativel com as inten¢Bes dos produtores.

Outra caracteristica das intervengdes de alta qualidade é que alcancam o0s

resultados desejados, sendo por isso efetivas.

2.2 Processo de recolha de Dados
No inicio deste projeto foram definidos e apresentados um conjunto de objetivos,
gue serviram como guia para este Relatdrio de Estagio. Os objetivos definidos foram os
seguintes:
1. Conhecer o espaco escolar e as turmas;
2. Caracterizar os jovens alunos das turmas do 3.° ciclo do Ensino Basico e do Ensino
Secundaério;
3. Criar RED adequados ao ensino de Historia, no Ensino Secundario;
4. Estudar o desenvolvimento dos RED no ensino da Historia;
5. Avaliar RED disponiveis para a disciplina de Histdria no 3.° ciclo do Ensino

Bésico;
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6. Compreender as reacdes dos alunos a aplicacdo dos RED;
7. Compreender a perspetiva da docente orientadora cooperante em relacdo a
aplicacdo de RED, na disciplina de Historia.

Os primeiros dois objetivos foram sendo concretizados durante o ano letivo
2023/2024, atraves do contato constante com a comunidade escolar, no espaco escolar, e
com os alunos através das aulas e outras atividades promovidas pela escola.

Para a concretizacao do objetivo nimero 3, foi essencial a Investigacao do Design
Educacional, isto porque para a construgdo de varios RED foi necessario ter em conta em
primeiro lugar: a identificacdo do problema. Neste caso, o problema inicial pode ser
sintetizado nas questdes: “como posso abordar este tema/subtema de forma que os alunos
consigam alcancar os objetivos previstos e terem sucesso no seu processo de ensino-
aprendizagem? Que RED devo criar para atingir o que estd previsto?”. Colocada esta
questdo, em seguida, foi iniciado um processo de andlise e procura pela plataforma mais
adequada para a criagdo de um determinado RED, tendo sido, neste processo, essencial o
auxilio da professora orientadora cooperante, que foi sempre dando sugestGes de
estratégias a aplicar e plataformas a utilizar.

Apds o processo de andlise, a docente estagiaria selecionou as plataformas que
considerou mais adequadas para a criacdo de RED para o tema a ser trabalhado na aula.
Finalizado o processo de selecdo de plataforma, os RED foram sendo criados sempre
tendo em vista as ACPA e os objetivos para cada aula. Apés a criacdo dos RED, estes
foram sempre apresentados a professora orientadora cooperante semanalmente, que 0s
avaliava e sugeria melhorias de forma que pudessem ser apresentados aos alunos.

Durante as aulas, os RED foram sendo apresentados aos alunos que, em
determinados momentos, 0s avaliaram de acordo com a sua praticabilidade e eficacia.

Para além disso, durante o ano letivo, na realizacdo de planificacfes de aula para
ambas as turmas do 7.° e 10.° ano, foram verificados RED disponiveis em plataformas
digitais e selecionados, com o auxilio da professora orientadora cooperante, 0s mais
adequados para atingir os objetivos previstos em cada aula.

Para alcancar o objetivo numero 5, foram avaliados os RED criados por outros
produtores, disponiveis e/ou sugeridos pela plataforma “Escola Virtual”, também como

outros ndo sugeridos por esta plataforma, para o 7.° ano de escolaridade, com base no

35



instrumento Learning Object Review Instrument (LORI), na versao 2.0, criada por John
Nesbit, Karen Belfer e Tracey Leacock.

Os Learning Objects, ou em portugués, objetos de aprendizagem, sdo “online
resources or interactive software used for learning. A single image, a page of text, an
interactive simulation, or an entire course could all be examples of learning objects”
(Nesbit et al., 2009, p. 2). Contudo, é importante referir que enquanto todos os objetos de
aprendizagem sdo RED, nem todos os RED podem ser considerados objetos de
aprendizagem. Isto deve-se ao facto de que sO pode ser considerado um objeto de
aprendizagem um RED que possua, no minimo, duas caracteristicas fundamentais: a
granularidade e a facilidade de reutilizagdo. Estas duas caracteristicas estdo intimamente
associadas. Um RED sé pode ser considerado objeto de aprendizagem se apos a
construcdo, futuramente, se for necessario, alterar o seu contetdo, fazendo pequenas
corre¢des ou até mesmo adicionando novas informacoes.

Segundo os autores a utilizacdo do LORI facilita a comparacao entre objetos de
aprendizagem “by providing a common review format”.

Este instrumento avalia com base em oito critérios, sendo estes:
Qualidade do conteldo;
Alinhamento com as AE;
Feedback e adaptacao;
Motivacdo;
Apresentacéo;
Facilidade de uso e interacao;
Acessibilidade;

Conformidade com os padrdes internacionais.

© N o o~ w NP

Todos estes critérios utilizam uma escala de 1 a 5, sendo o nivel 1 “baixo” € o
nivel 5 “alto”, existindo ainda a opgdo NA, caso o critério nao se aplique a determinado
RED. Para um RED possuir nota maxima no critério n.° 1 deve preencher todos estes
requisitos:

The content is free of error and presented without bias or omissions that could

mislead learners. Claims are supported by evidence and reasoning. Presentations

emphasize key points and significant ideas with an appropriate level of detail.

Cultural and ethnic groups are represented in a balanced and sensitive manner.
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The content is applicable in a broad range of learning contexts and suitable for

many types and levels of learners. (Nesbit et al., 2009, p. 3)

Os requisitos a preencher no segundo critério, para um RED obter nota maxima,
s80 0s seguintes:

Learning goals are declared, either within content accessed by the learner or in

available metadata. The learning goals are appropriate for the intended learners.

The learning activities, content and assessments provided by the object align with

the declared goals. The learning object is sufficient in and of itself to enable

learners to achieve the learning goals. (Nesbit et al., 2009, p. 4)

Os RED devem preencher os seguintes requisitos para serem avaliados no nivel 5
no critério n.° 3:

The learning object has the ability (a) to tailor instructional messages or activities

according to the specific needs or characteristics of the learner or (b) to simulate

or construct phenomena under study in response to differential input from the

learner. A model or profile of the learner is maintained that influences the

behavior of the learning object. (Nesbit et al., 2009, p. 5)

No que diz respeito ao critério n.° 4, a motivacdo, 0 RED deve preencher os
seguintes requisitos:

The learning object is highly motivating. Its content is relevant to the personal

goals and interests of the intended learners. The object offers choice, true-to-life

learning activities, interactivity, humor, drama, or game-like challenges. It

provides realistic expectations and criteria for success. Feedback compares

learner performance to the criteria, shows natural consequences of the

performance, and explains how the performance can be improved. Learners are

likely to report an increased interest in the topic after working with the learning

object. (Nesbit et al., 2009, p. 6)

No critério seguinte, apresentacdo, o0 RED deve preencher os seguintes requisitos
para obter nota 5:

The production values and information design enable the user to learn efficiently.

The presentations minimize visual search. Text is legible. Graphs and charts are

labeled and free of clutter. Animated or video recorded events are described by

audio narration. Meaningful headings signal the content of text passages. Writing

37



is clear, concise and free of errors. Color, music, and decorative features are

aesthetically pleasing and do not interfere with learning goals. (Nesbit et al., 2009,

p.7)

Para obter nota 5 no critério “facilidade de uso e interacao”, o RED deve preencher
0S seguintes requisitos:

The user interface design implicitly informs learners how to interact with the

object, or there are clear instructions guiding use. Navigation through the object

is easy, intuitive and free from excessive delay. The behavior of the user interface

is consistent and predictable. (Nesbit et al., 2009, p. 8)

No respeitante ao critério numero 7 “acessibilidade” o RED deve preencher os
seguintes requisitos:

The learning object provides a high degree of accommodation for learners with

sensory and motor disabilities, and can be accessed through assistive and highly

portable devices. It follows the IMS Guidelines for Accessible Learning

Applications and conforms to W3C Web Content Accessibility Guidelines at level

AAA. (Nesbit et al., 2009, p. 9)

No altimo critério, conformidade com os padrGes internacionais, para obter nota
5, 0 RED deve aderir

to all relevant international standards and specifications. These include the IEEE

Learning Object Metadata standards, and technical guidelines developed by IMS,

IEEE, SCORM and W3C (accessibility guidelines not included). Sufficient

standard metadata is provided in tagged code within the object and presented in a

page available to users. (Nesbit et al., 2009, p. 10).

De modo a alcangar o que foi proposto no objetivo 6, compreender as reacGes dos
alunos a aplicacdo dos RED, foram realizadas, numa primeira fase, pequenas reflexdes,
no final do primeiro periodo, onde os alunos tiveram a oportunidade de registar a sua
avaliacdo e opinido sobre os RED aplicados no periodo referido. Essas reflexdes tiveram
como finalidade entender como os discentes envolvidos neste processo avaliavam 0s
RED, até aquele momento utilizados, no respeitante as seguintes dimensdes da EDR:
praticabilidade e eficécia.

Numa segunda fase, apés o término do primeiro periodo, foram realizados

questionarios online que incidiram sobre certas plataformas, onde os alunos puderam
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avaliar tanto a plataforma como o RED nela criado e ainda puderam partilhar sugestes
de melhoria de RED.

Por fim, para compreender a perspetiva da docente orientadora cooperante em
relacdo a aplicacdo de RED na disciplina de Historia, foi realizada uma entrevista
semiestruturada, cujo guido esta em anexo. Segundo Guazi (2021, p. 2), uma entrevista
pode servir “tanto como estratégia metodologica tnica quanto como estratégia de apoio”,
sendo neste caso uma estratégia de apoio que permitiu a recolha de um conjunto de dados
essenciais para ficarmos a entender a perspetiva da orientadora cooperante no respeitante
a aplicacéo de RED, na disciplina de Historia.

A entrevista semiestruturada seguiu um guido previamente construido. Neste
caso, o guido foi construido com antecedéncia, tendo como base questdes cujas respostas
serviram para alcancar objetivos determinados no guido. Durante a criacdo do guido
foram pensados um conjunto de sete objetivos. Assim, todas as questdes que foram
apresentadas neste guido tiveram como finalidade:

« Compreender o que a professora orientadora cooperante entende por Recursos
Educativos Digitais (RED);

» Conhecer a opinido da professora orientadora cooperante sobre a importancia dos
mesmos para a aprendizagem dos alunos;

» Conhecer os habitos da professora orientadora cooperante em relagdo a criacdo de
RED pela propria;

» Conhecer os habitos da professora orientadora cooperante em relagéo a utilizacdo
de RED na sala de aula;

« Conhecer os tipos de RED produzidos pela professora orientadora cooperante;

» Conhecer as opinides da professora orientadora cooperante em relacdo aos RED
disponiveis nas varias plataformas digitais (ex: Escola Virtual, REDA, Aula
Digital) para o ensino da Historia;

» Conhecer os habitos da professora orientadora cooperante em relagéo a utilizacéo
de RED na sala de aula.

Quando o guido foi finalizado, foi avaliado de modo a entender se todas as
questBes permitiam a obtencdo das informacdes necessarias. Apos esta avaliagdo foi

realizada a entrevista.
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Capitulo 111 — O Estagio Pedagogico

3.1 A importancia do estagio pedagogico na formacao de docentes

O periodo de estagio é fundamental no percurso de qualquer professor em
formacéo.

Neste cenario, de contacto sistematico com a pratica letiva, o aluno-estagiario tem

a oportunidade de desenvolver aprendizagens e competéncias multidimensionais

de planificacdo, gestdo e reflexdo (pré-ativas, interativas e pds-ativas), sobre o

ensino-aprendizagem, de participacdo na vida da escola e na comunidade

educativa alargada. (Carvalho, 2016, p. 1).

O Estado portugués é o principal responsavel pela criacdo e gestdo do ensino
publico, promovendo o acesso de qualquer cidaddo portugués a educacdo. Segundo
Carvalho (2016, p. 6), esta foi uma das conquistas mais importantes para 0 exercicio
igualitario da democracia e da cidadania, pois o direito a educa¢do” ¢ “uma das condi¢des
indispensaveis ao processo de desenvolvimento pessoal da crianca e do jovem e a
participacdo civica de qualquer individuo, bem como ao crescimento socioeconémico e
social de um pais” (Arroteia, 2008, p. 145). Segundo Carvalho (2016, p. 6), a educagdo
escolar e a docéncia sdo objetos de “preocupacdes e colocam desafios importantes — para
o Estado, para os Diretores/Gestores escolares e para os proprios professores — no que
respeita a promocdo do desenvolvimento pessoal e social e ao sucesso escolar dos
alunos”.

Segundo Delors e outros (1998, p. 131), “os professores tém um papel
determinante na afirmacéo de atitudes — positivas ou negativas — perante o estudo (..)
deve[ndo] despertar a curiosidade, desenvolver a autonomia, estimular o rigor intelectual
e criar condi¢des necessarias para 0 sucesso da educagdo formal e da educacgdo
permanente”. Tendo isto em conta, “importa que os professores sejam decisores
empenhados no processo educativo e agentes de inovagdo e de mudanga nas suas
praticas” (Carvalho, 2016, p. 7). Afinal, a escola ¢ “um espago de cultura onde se
articulam outros espagos como o da formacgao integral, o da humanizagdo e o do sucesso”
(Monteiro, 1992, p. 278) onde os professores devem “nas aulas promover e dinamizar a

expressao e formacéo cultural dos alunos, favorecer o processo de socializagdo na teoria
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€ na pratica e promover o processo de personalizacdo com respeito pela criatividade”
(Monteiro, 1992, p. 278).

A fungdo de ensinar “estrutura o desempenho do profissional docente e o seu
desenvolvimento e constitui-se como o referente central da respectiva formagao”
(Rolddo, 2009, p. 68). Contudo, o docente ndo pode somente ser visto como um
profissional. Um docente ¢ também uma pessoa, ¢ “urge por isso (re)encontrar espagos
de interaccdo entre as dimensfes pessoais e profissionais, permitindo aos professores
apropriar-se dos seus processos de formacao e dar-lhes um sentido no quadro das suas
historias de vida” (Novoa, 1992, p. 13). Por isso, durante o periodo de estagio é ainda
importante procurar através de testemunhos pessoais inspirar 0s alunos a sonharem por
um futuro melhor, melhorar a sua realidade. Afinal, ndo nos podemos esquecer de que
“cada professor, também, é o resultado de um conjunto de valores transmitidos no seio
da familia e decorrentes da sua experiéncia pessoal e profissional que, evidentemente,
também influenciam a sua atividade letiva” (Arede, 2017, p. 6).

Segundo Névoa (1992, p. 13), a formacgéo

ndo se constrdi por acumulacdo (de cursos, de conhecimentos ou de técnicas),

mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre as préticas e de

(re)construcdo permanente de uma identidade pessoal. Por isso é tdo importante

investir a pessoa e dar um estatuto ao saber da experiéncia.

Desta forma, é importante que o estagio permita, ao docente em formacdo, conhecer a
realidade das escolas, afinal “o processo de formagdo estd dependente de percursos
educativos, mas ndo se deixa controlar pela pedagogia” (Novoa, 1992, p. 13), pois, para
se ser um bom docente, € necessario também conhecer a realidade das escolas, entender
gue a escola alberga alunos que vém de Vvérias realidades, entre elas: alunos que possuem
boas condi¢Bes socioecondémicas, com um imenso apoio familiar, e alunos que néo
possuem estas condigdes e/ou apoio. O docente necessita saber lidar com estes alunos,
motivar todos os seus alunos de forma a alcancarem o0s seus objetivos, a serem boas
pessoas e bons profissionais. Um bom professor marca os seus alunos. Assim, o estagio
€ o primeiro passo para a formacdo de um bom docente, que consiga também deixar a sua
marca nos alunos, de forma que estes almejem mudancas positivas na sua vida.

Numa época marcada pela inovacgéo e pela mudanca, nos discursos sobre a Escola,

0 Ensino e a Aprendizagem abundam ainda as referéncias ao insucesso escolar,
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ao abandono e ao desinteresse crescente dos alunos pelas aprendizagens
realizadas na Escola. Torna-se, assim, fundamental aprofundar conhecimentos
necessarios a reflexdo fundamentada sobre as praticas educativas, nomeadamente
sobre aquelas que estdo relacionadas com a selecdo, elaboracéo e utilizacédo de

materiais pedagogicos em sala de aula. (Carvalho, 2016, pp. 1-2)

3.2 Caracterizacao do estagio pedagogico

3.2.1 Caracterizacdo da escola

Este estabelecimento de ensino iniciou a sua atividade letiva no ano de 1974,
tendo sido, ao longo do tempo, alvo de sucessivas alterac@es curriculares e regimes de
escolaridade, bem como de denominagdo. A escola ministra 3.° Ciclo de Ensino Bésico,
Ensino Secundario, Cursos de Formacdo Profissionalizante e Profissional (PROFIJ),
Cursos de Formacdo Vocacional e varias alternativas do regime educativo especial.
Apesar de localizada numa cidade, a escola apresenta carateristicas predominantemente
rurais, dado o perfil dos alunos que a frequentam e o estado de desenvolvimento do
concelho. Esta escola é uma referéncia nas diversas modalidades de ensino, contribuindo
para a formacdo de cidaddos ativos e interventivos, numa perspetiva inclusiva e capaz de
promover a futura inclusdo social e profissional.

O estabelecimento de ensino possui vérias salas de aula, a sua maioria tem a
configuragdo considerada tradicional, ou seja, salas de aula “com os alunos sentados em
fileiras, virados para um ponto central” (Noévoa, 2019, p. 3), existindo também
laboratérios dedicados a lecionacdo de disciplinas como Ciéncias Naturais, Biologia,
Fisico-Quimica. Todas estas salas de aula possuem acesso a internet, um computador, um
projetor, e existem doze salas que possuem quadros interativos, também conhecidos como
smartboards. Uma das salas onde a docente estagiaria lecionou possuia um quadro
interativo, enquanto a outra sala apenas possuia computador, projetor e acesso a internet,
0 que permitiu que os RED fossem utilizados frequentemente em contexto de aula.

A escola possui ainda uma variedade de servigos que permitem o bom
funcionamento da instituicdo, nomeadamente: Biblioteca Escolar, sala de Departamentos,
com acesso a internet e a varios computadores que permitiram também, nas horas nao

letivas, a criacdo de RED posteriormente aplicados em sala de aula.
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Esta escola esta associada também a uma variedade de projetos, programas e
clubes, nomeadamente o Programa do Parlamento dos Jovens, direcionado quer para o
Ensino Bésico, quer para o Ensino Secundario, tendo a docente estagiaria sido
coordenadora deste projeto para o Ensino Basico.

O Parlamento dos Jovens é um projeto iniciado pela Assembleia da Republica,
que se dirige aos jovens dos 2.° e 3.° ciclos do Ensino Bésico, secundario publico, privado
e cooperativo de todo pais, tendo como objetivos: “educar para a cidadania, estimular o
gosto pela participagdo civica e politica” (Silva, 2019, p. 7), dando a conhecer tudo o que
engloba ser um deputado na Assembleia da Republica, e no caso dos alunos dos Acores,
0 que engloba ser um deputado na Assembleia Legislativa Regional dos Agores (ALRA).

Todos o0s anos, este projeto desafia os alunos a trabalhar, nas suas escolas, um
tema com o apoio dos professores coordenadores do projeto a nivel escola. No ano letivo
de 2023/2024, o projeto teve como tema “Viver ABRIL na Educagdo — caminhos para
uma escola plural e participativa”, a proposito da comemoracdo do quinquagésimo
aniversario do 25 de abril de 1974.

Neste ano letivo, todo o processo de candidatura ao Programa foi realizado através
de um QRCode que conduzia ao preenchimento de um formulario no Microsoft Forms.
Finalizado o processo de candidatura dos alunos, estes, com o0 apoio dos professores e
dos seus pares, “recolherdao informacao, formardo opinides, debaterdo e, finalmente,
elaborardo propostas. Essas propostas sdo elaboradas, discutidas e votadas”™ (Silva, 2019,
p. 13), primeiramente, numa assembleia escolar; em seguida, os vencedores de ambos 0s
niveis de ensino representaram a escola na ALRA, localizada na ilha do Faial, e os

vencedores dessa sessao representaram a Regido na Assembleia Nacional.

3.2.3 Caracterizacdo das turmas
3.2.3.1 Turmado 7.° ano

A turma do sétimo ano era constituida por dezoito alunos. Destes dezoito alunos,
dez eram do sexo masculino, correspondendo a 55,6% da turma, os restantes oito alunos
eram do sexo feminino, constituindo 44,4% da turma. A faixa etaria destes alunos situava-
se entre 0s onze e 0s catorze anos de idade. Estes alunos pertencem a uma turma de
curriculo diferenciado, tendo, por isso, 0s docentes a necessidade de desenvolver e/ou

aplicar metodologias mais simplificadas, para que os alunos desenvolvessem as
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competéncias previstas nas ACPA. Assim, toda o processo de selecdo de RED para serem
aplicados com esta turma teve em conta este fator, sendo necessario a docente ter o maior
cuidado em procurar, criar e selecionar RED com uma linguagem mais simplificada e que
promovessem a aprendizagem destes alunos.

3.2.3.2 Turma do 10.° ano

A turma do décimo ano era composta por vinte e trés alunos, sendo que dois destes
alunos apenas frequentavam a disciplina de Inglés. Catorze destes alunos eram do sexo
feminino, o que corresponde a 61% da turma, os restantes nove alunos eram do sexo
masculino, correspondendo a 39% da turma. A faixa etdria destes alunos estava
compreendida entre os catorze e os dezoito anos de idade.

Existia um aluno, ao qual foram atribuidas medidas transversais, nomeadamente
adequacdes e adaptacdes curriculares ligeiras por possuir incapacidade de 80%, devido
ao facto de sofrer de uma doenca rara, conhecida como a Doenca Charcot Marie Tooth,
e ainda, problemas de visdo. A Doenca Charcot Marie Tooth € rara, e € uma doenca
degenerativa.

Por essa razdo, o aluno possuia um certificado multiusos com incapacidade de
80%, e foram-lhe concedidas medidas universais e seletivas, previstas na Lei. Tendo em
conta toda a informac&o recebida acerca deste aluno, a docente procurou ndo s6 cumprir
com todas as recomendacdes, como também concebeu RED, que fossem também
acessiveis a este aluno. Por exemplo, na criagdo de PowerPoint, ou outros tipos de
apresentacdes, noutras plataformas, procurou utilizar um tipo e tamanho de letra visivel

a este aluno, pois o aluno também possuia dificuldades visuais.

3.2.2.3 Turma do 9.° ano

Embora a docente estagiaria ndo tenha sido docente titular desta turma, sendo a
docente titular a orientadora cooperante da estagiaria, existiram algumas aulas lecionadas
a turma pela docente estagiaria, as aulas conhecidas como regéncias, onde foi promovida
a utilizacdo de RED. Estas atividades serdo abordadas no proximo capitulo, com maior
destaque. Assim, é importante também caracterizar esta turma.

A turma era composta por 23 alunos, entre a faixa etaria dos catorze e 0s quinze
anos, sendo que dezasseis destes alunos eram do sexo feminino, correspondendo a 69,5%
da turma. Os restantes sete alunos eram do sexo masculino, correspondendo a 30,5% da

turma.
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Capitulo 1V - As praticas em estagio pedagogico e 0s

resultados do seu estudo

4.1 A criagdo e a utilizagdo de RED proprios em contexto de sala de aula

Segundo Brighenti (2015, p. 218), “A educagdo, bem como o processo educativo,
deve ser orientada por metodologias que permitam atender aos objetivos propostos pelos
docentes”. Para colocar em pratica as metodologias que atendam aos objetivos propostos
pelos docentes nas suas planificacGes € necessaria a utilizacdo de recursos educativos.
Estes recursos sdo “parte imprescindivel do processo de ensino-aprendizagem” (Cosme
etal., 2021, p. 97).

Durante o ano letivo, foram criados cinquenta RED, dezanove destinados a turma
do sétimo ano e trinta e um criados e aplicados na turma do décimo ano. Estes RED foram
criados com recurso a vérias plataformas, a saber: PowerPoint, Wordwall, Socrative,
Kahoot, Canva, Padlet, Quizziz, Videoant, Genially, MindMeister e QR codes.

Tabela 1 — Utilizacdo de RED préprios com a turma do 7.° ano

Recurso/Plataforma Utilizacdo em sala de aula
PowerPoint 15

Wordwall 1

Socrative 1

Kahoot 2

Tabela 2 — Utilizagdo de RED proprios com a turma do 10.° ano

Recurso/Plataforma Utilizacdo em sala de aula

PowerPoint 12
Wordwall

Socrative

Kahoot

Canva
Padlet

Quizziz

P P W PN DN D

Videoant
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Genially 1
MindMeister 1
QR Codes 1

4.1.1 As fases do processo de construcdo dos RED

O processo de construcdo dos RED envolveu um conjunto de fases. Estas fases

implicaram a definicdo de objetivos, tendo sido abordadas varias dimensdes da

Investigacdo do Design Educacional e aplicadas varias técnicas de recolha de dados. Na

tabela 3 é possivel visualizar todo o processo.

Tabela 3 — O processo de constru¢do dos RED

Fases

Objetivos especificos

Dimensoes da
Investigacédo do

Design Educacional

Meétodos de
avaliacdo
formativa

Técnicas de recolha
de dados

Investigacdo

Preliminar

Analisar 0 contexto
geral da turma;

Estudar 0S
contetidos  cientificos;
Identificar as
necessidades que
justificaram a

criacdo de determinados
RED;

Organizar a resolucéo do

problema.

Revisao de literatura;

Observacdo direta.
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Desenvolvimento Caracterizar 0 Prototipo 1 Prototipo 1 Notas de campo;

prototipo; Grupo focal | Testes de

e Validade de

Avaliar 0 ,
conteddo;

Passo a passo | praticabilidade.

» Testagem
protétipo; e Validade de J

. Protétipo 2
construcao;

Contribuir  para o

desenvolvimento  do e Praticabilidade/
usabilidade;

Testagem

protétipo seguinte.
e Eficé4cia
Protétipo 2

e Validade de
conteddo;
e Validade de

construcéo;

e Praticabilidade
e Eficacia

Avaliacdo Sumativa e Avaliar o e Praticabilidade Testagem Questionarios;

protétipo final. e Eficécia. Reflexdes.

Tal como podemos ver na tabela 3, o processo de construcdo de RED esteve
dividido em trés fases: a investigacdo preliminar, o desenvolvimento, e a avaliacdo
sumativa. Durante a fase da investigacdo preliminar foi realizada uma analise, de forma
continua, do contexto geral da turma através da observacéao direta de forma a identificar
necessidades que justificassem a criacdo de determinados RED, e ainda, a organizar a
resolucdo do problema, para além de ter sido realizada uma revisdo de literatura
relacionada aos contetidos que foram lecionados e as plataformas onde se pretendiam
criar os RED.

Na fase do desenvolvimento, foi, em primeiro lugar, construido um prototipo para
cada RED, cujos dados foram recolhidos através de notas de campo e de testes de
praticabilidade. E importante referir que, na tabela 3, na fase do desenvolvimento, e no
respeitante as dimensdes da EDR, a dimenséo da praticabilidade é também referida como
“usabilidade”, isto porque pode-se usar 0s dois termos. Porém, a partir deste momento,
apenas se usara o termo “praticabilidade” quando falarmos desta dimensao da EDR.

As notas de campo dizem respeito aos dados recolhidos por “participant

observers, nonparticipants observers and some interviewers” (LeCompte & Preissle,
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1993, p. 224), que sdo registados no momento ou pouco tempo depois do ocorrido. As
notas de campo sdo extremamente valiosas neste tipo de estudo se possuirem
“caracteristicas descritivas e potenciadoras de reflexdo” (Condessa, 2020, p. 260). As
notas de campo poderdo ser divididas em trés tipos: anotacGes rapidas com palavras-
chave e/ou simbolos para relembrar, posteriormente, a informacéo; transcricdes que sao
notas escritas quando ocorrem, recordando “as much as possible as exactly as possible”
(LeCompte & Preissle, 1993, p. 224); e, por ultimo, existem ainda as descri¢des, notas
que acontecem “out of the flow of the activity, sometimes even out of the field”
(LeCompte & Preissle, 1993, p. 224). Contudo, é importante referir que as descri¢des
podem ser construidas com as inscricBes e transcricbes, mas todas estas formas de
anotacdo constituem notas de campo. Segundo Phillippi & Lauderdale (2017, p. 381) as
notas de campo servem para varias fungdes, predominantemente poderao servir para “aid
in constructing thick, rich descriptions of the study context, encounter, interview, focus
group, and document’s valuable contextual data”, porém, poderdo também para analises
secundérias.

As notas de campo deste estudo surgiram devido a observacdo de alguns
acontecimentos considerados relevantes para o presente estudo, sem a existéncia de
instrumento de recolha de dados que estruturasse o seu registo, tratando-se, deste modo,
de uma observacdo com uma ldgica naturalista. Estas anotagdes foram realizadas em
contexto de sala de aula, mas também s&o fruto de comentarios realizados em reunides
semanais do nucleo de estagio com a professora orientadora cooperante.

Apos a avaliacdo do primeiro protétipo em relacdo as quatro dimensdes, o
segundo protatipo foi testado pelo publico-alvo. Finda a testagem, os alunos tiveram a
oportunidade de avaliar alguns RED, através de breves reflexdes e, posteriormente, de
questionarios online.

Tanto as reflexdes como 0s questionarios permitiram avaliar os RED, atraves de
uma perspetiva discente, em relagdo a dimensdo da praticabilidade e a dimenséo da
eficacia. Contudo, € importante aqui referir que o que os alunos avaliaram foi a sua
percecdo de eficécia, visto que ndo existem formas de avaliar, neste estudo, a verdadeira

eficacia da aplicacdo dos RED.
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4.1.2 A investigagao preliminar

Antes de proceder a criacdo dos RED, e ainda durante a fase da investigacao
preliminar, foi realizada uma pesquisa de forma a conhecer, de forma mais completa,
determinadas plataformas onde se pretendia criar os RED. Na tabela 4 é possivel verificar
quais foram essas plataformas, existindo uma breve descricdo das mesmas e o endereco

eletronico onde estdo disponiveis.

Tabela 4 — As plataformas selecionadas para a criacdo dos RED

Nome da plataforma | Descri¢do da plataforma | Endereco eletronico

Wordwall e Permite a criagdo | https://wordwall.net/

de “atividades
personalizadas, em
modelo
gamificado,
utilizando apenas
poucas palavras”
(Nunes, 2020, p.
15).

e Permite a partilha
das atividades com
toda a comunidade,
tornando a
atividade publica,
através de um link.

e Possibilita ao
professor  aceder
aos resultados
obtidos e a outros

dados pertinentes.

Socrative e Permite avaliar, em | https://www.socrative.com/

tempo real, o
desempenho  dos

alunos,
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promovendo a
qualidade do
processo de
ensino-
aprendizagem na
sala de aula.
Permite que as
respostas dos
alunos sejam
representadas  de
diferentes modos,
facilitando  uma
leitura répida ao
professor.

Permite criar
perguntas de varias
tipologias.
Possibilita  gerar
um relatério
individual,
permitindo um
acompanhamento
do progresso de

cada aluno.

Kahoot

“Incorpora
elementos
utilizados no
design dos jogos”
(Silva e outros,
2018, p. 783).
Promove a

aprendizagem de

https://kahoot.com/
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todos aqueles que a

utiliza.

Permite criar
atividades
educativas e

gamificadas “para
a dinamizacdo de
exercicios de
multipla escolha,
de ordenamento,
de perguntas
abertas e
questionarios
durante as aulas”
(Junior, 2017, p.
1594)

Quizziz

Consiste num jogo
interativo de
perguntas e
respostas, onde 0s
participantes tém a
sua pontuacgéo
calculada através
do acerto da
pergunta e o tempo

gasto na mesma.

https://quizizz.com/

Padlet

Permite a criagéo
de murais virtuais,
de forma online e
colaborativa”, que

possibilita a

interacdo de

https://padlet.com/
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professor-aluno e
aluno-aluno”
(Graca et al, 2020,
pp. 84-85)

Genially

Possibilita também
a criacdo de murais
virtuais.

Permite a criagéo
de outros
contetidos visuais e
interativos, sendo
possivel inserir
texto, imagens,
audios e links

externos.

https://app.genially.com/

Videoant

Pode ser utilizada
em qualquer tipo
de dispositivo
eletronico.
Permite ao
utilizador
adicionar notas nos
seus videos, inserir
questdes, respostas
e criar forum de
discusséo para 0s

videos.

https://ant.umn.edu/

Mindmeister

Permite criar,
partilhar e
apresentar mapas

mentais.

https://www.mindmeister.com/
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QR Codes e QRCode ¢é a| https://online-gr-
abreviatura de | generator.com/

Quick  Response
Code, ou seja, um
cddigo de resposta
rapida.

e Tem como
finalidade
disseminar
informacao.

e Para descodificar
estes cédigos,
existem programas
para grande parte
dos telemoveis

com camaras.

4.1.3 O desenvolvimento dos RED

Durante o ano letivo foi recorrente a criacdo de RED préprios para aplicar em
contexto de sala de aula. A criacdo de RED teve sempre em conta o facto de que a
disciplina de Historia lida com acontecimentos passados que deveriam ser “adaptados a
realidade do aluno” (Faria, 2016, p. 15).

Assim, para a criagdo de RED optou-se por selecionar plataformas mais
conhecidas dos alunos como o PowerPoint e o Kahoot, e outras menos conhecidas dos
alunos tais como: Wordwall, Socrative, Padlet, Quizziz, Videoant, Genially, Mindmeister.
Também se optou por selecionar plataformas conhecidas pelos alunos, por outros
motivos, e aplicar com finalidades educativas como os QRCodes, para os alunos terem a
oportunidade de conhecer uma outra vertente deste tipo de recurso.

No que diz respeito a selecdo de plataformas como o PowerPoint e o Kahoot,
como foi dito, estas sdo plataformas ja muito conhecidas pelos alunos. Assim, optou-se
por criar RED nestas plataformas como forma de promover a confianca e seguranga dos
alunos em relacdo aos RED. Para alem desse motivo, tanto o PowerPoint como o Kahoot
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sdo duas ferramentas faceis de trabalhar e com as quais a docente estagiaria ja possuia
alguma experiéncia.

No respeitante a todas as plataformas que os alunos ndo conheciam estas foram
selecionadas pela docente por serem também plataformas, a semelhanca do PowerPoint
e do Kahoot, com que a docente ja havia trabalhado. Para além disso, foram selecionadas
por permitirem aos alunos contactarem com outras plataformas ndo tdo conhecidas por
eles, de forma a puderem desenvolver o seu processo de ensino-aprendizagem enquanto

saiam da sua zona de conforto.

4.1.4 A avaliagéo dos RED criados

Durante o ano letivo 2023/2024 foram criados trinta e um RED destinados a turma
do décimo ano, dos quais nove foram avaliados. O primeiro protétipo de cada RED foi
avaliado por um grupo de trés professores de Historia do 3.° ciclo do Ensino Bésico e
Ensino Secundério. J& o segundo protétipo foi avaliado por uma professora de Historia
do 3.° ciclo do Ensino Bésico e Ensino Secundério e a turma do 10.° ano.

Os RED avaliados foram desenvolvidos utilizando diferentes plataformas, com a

seguinte distribuicéo:

*  Wordwall: 2;
+ Kahoot: 1;

« Socrative: 1;
« Padlet: 1;

+  Genially; 1

* Videoant: 1
« Genially: 1;

* Mindmeister: 1.

O primeiro RED avaliado intitula-se “A arquitetura e escultura romana” (anexo
1), tendo sido criado na plataforma Wordwall. Com a utilizacdo deste RED pretendia-se
que os alunos conseguissem: caracterizar a arquitetura romana, identificar as inovagoes
na arquitetura romana, caracterizar a escultura romana; identificar as finalidades de
construgéo da escultura romana, e ainda, salientar a importancia dos bustos na escultura
romana.

Na tabela 5 é possivel verificar a avaliagdo do protétipo 1 deste RED, e na tabela
6, a avaliacdo do protdtipo 2.

54



Tabela 5 — Avaliagdo do prototipo 1 do RED “A Arquitetura e Escultura romana”, criado na plataforma

Wordwall
RED “A Arquitetura e Escultura Romana”
Avaliacao da qualidade
Dimensdes Tipo de Técnicade Avaliadores Resultados
avaliacao recolha de
dados
Validade Construcdo | Grupo focal = Notas de Trés “Um recurso
Passo a campo professores criativo e
passo de Histdria interessante”
Testagem do3.°Cicloe | “Inovador”
do Ensino
Secundario
Conteudo | Grupo focal | Notas de Trés “Evitar
Passo a campo professores colocar mais
passo de Historia | de quatro
Testagem do 3.°Cicloe | opgdes de
do  Ensino @ escolha”
Secundario “As questoes
estao
adequadas ao
nivel da
turma”
Praticabilidade Grupo focal | Notas de Trés “A ronda
Testagem campo professores bonus podera
Passo a de Historia | atrasar o
Passo do 3.° Ciclo e tempo que tens
do Ensino planeado para
Secundério esta atividade”

“Se  possivel

deves
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aumentar 0
tamanho da

letra de cada

questao”
Percecéo de Eficacia | Grupo focal = Notas de Trés “A ronda
Passo a campo Professores bonus podera
Passo de Historia | atrasar o
Testagem do3.°Cicloe | tempo que

do Ensino | tens
Secundério planeado
para
esta

atividade”

Tabela 6 — Avalia¢ao do prototipo 2 do RED “A Arquitetura e Escultura romana” criado na plataforma Wordwall

RED “A Arquitetura e Escultura Romana”

Avaliacdo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnicade Avaliadores Resultados
avaliagao recolha de
dados
Praticabilidade Testagem Reflexdes - Professora “Forma
de Historia interessante de

do3.%cicloe | dare aprender

do ensino matéria”;
secundario “Bem

- Turma de elaborado”.
10.°ano
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Percecdo de Eficacia Testagem Reflexdes - Professora “Boa forma de

de Historia aprendizagem”;

do3.°cicloe | “Conseguimos

do ensino aprender ainda

secundario mais coisas”

- Turmade “Excelente

10.°ano forma
avaliacdo
formativa”
“Forma
criativa
consolidar

estudo”.

Na tabela 5, podemos observar a avaliacdo do primeiro prototipo deste RED.
Nesta fase foram aplicados os seguintes métodos de avalia¢do: grupo focal, passo a passo
e testagem, sendo os avaliadores do protétipo trés professores de Historia.

No respeitante a validade de construcdo, foi apontado que este recurso mostrava
ser um recurso criativo, interessante e inovador, devido a plataforma onde foi
apresentado, desconhecida de muitos, e ao formato selecionado (gameshow de tv) que
poderia motivar o publico-alvo.

Ja no respeitante a validade de conteudo, foram apontados alguns aspetos a
melhorar para o segundo protdtipo, como por exemplo “evitar colocar mais de quatro
opcdes de escolha”, visto que seria contraproducente. Contudo, o grupo considerou que
as questdes eram adequadas ao publico-alvo, apenas deveriam ser retiradas opgdes nas
questdes que possuissem mais de quatro. Essa sugestdo foi acatada e aquando da
aplicagdo do protdtipo 2 com os alunos, estes conseguiram entender e relacionar as
questdes aos contetdos lecionados, durante as aulas.

Quanto a praticabilidade, na avaliacdo do protétipo 1 foi apontando uma
caracteristica do RED que poderia afetar a duracao da atividade com o RED: “A ronda
bonus podera atrasar o tempo que tens planeado para esta atividade”. A ronda bénus

consiste num conjunto de cartas que possuem vantagens e desvantagens em relacéo a

57



pontuacdo, que sdo mostradas, depois misturadas, e os utilizadores devem selecionar uma
carta, aceitando a consequéncia. Ora este processo demora uns segundos, contudo,
decidiu-se avancar com o RED neste formato, apenas existindo um ajuste na previsao da
duracdo da atividade. Outra questdo apontada na avaliacao do prototipo 1 prendeu-se com
o tamanho da letra. Como foi referido nas caracterizacfes das turmas, existia um aluno
na turma do 10.° ano com necessidades especificas, assim foi mencionado o seguinte “se

XA

possivel deves aumentar o tamanho da letra de cada questdo” para que o RED fosse
pratico para todos os alunos. Estas questdes apontadas na avaliacdo do prototipo 1, ndo
foram referidas pelos alunos, na avaliacdo do protétipo 2. Alias, no respeitante a
praticabilidade deste RED, afirmaram que foi uma “forma interessante de dar e aprender
matéria”, demonstrando que os alunos conseguiram assimilar o conteudo de uma forma
diferente daquelas a que estavam habituados, e se os alunos conseguiram assimilar o
conteddo, mostra que o RED foi no minimo atrativo para o publico-alvo. Para além disso,
0 RED proporcionou a participacdo ativa dos alunos, mostrando-se assim um RED
pratico.

No respeitante a Gltima dimenséo, a dimensdo da percecdo de eficacia, o aspeto
apontado no prototipo 1, foi um aspeto também referenciado noutras dimensdes: “a ronda
bonus podera atrasar o tempo que tens planeado para esta atividade”. O facto da ronda-
bonus alongar a duracdo da atividade poderia aborrecer os alunos e leva-los a perder
interesse no RED, o que mostraria falta de eficacia do RED, na medida em que os alunos
ndo teriam se envolvido na atividade tal como seria pretendido.

J& o publico-alvo, nesta dimensdo, considerou 0 RED como uma “boa forma de
aprendizagem”, considerando também uma “forma mais criativa de consolidar o estudo”,
afirmando ainda que “conseguimos aprender ainda mais coisas”, sendo por isso, uma
“excelente forma de avaliagdo formativa”. Podemos ver, pelos comentdrios mais
proferidos, que os alunos, no respeitante a percecdo de eficacia, avaliaram o RED de
forma positiva que ndo consideraram relevantes os aspetos mencionados pelos
avaliadores do protétipo 1.

O segundo RED avaliado foi também criado na plataforma Wordwall e intitula-se
“a reinvencao das formas artisticas” (anexo 2). Este RED teve como principal objetivo
consolidar contetidos que foram lecionados em aulas anteriores. O RED teve como

objetivos especificos 0s seguintes: Localizar no tempo e no espaco o surgimento do
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Renascimento; indicar as razdes pelas quais 0 Renascimento surgiu em Italia; definir
“mecenato”, “antropocentrismo”, “individualismo”, “classicismo”; explicar a
importéncia do surgimento da imprensa; identificar Gutenberg como o responsavel pelo
surgimento da imprensa; identificar as inspiracfes classicas na arte renascentista;
caracterizar a pintura renascentista; identificar a técnica de pintura desenvolvida pelos
pintores flamengos; caracterizar o periodo e o estilo manuelino.

Na tabela 7 € possivel verificar a avaliacdo do prot6tipo 1 do RED, e na tabela 8
a avaliacdo do protdtipo 2. No protdtipo 1 a avaliacdo foi feita através de notas de campo,
tendo como tipo de avaliagdo: grupo focal, passo a passo e testagem, sendo os avaliadores,
um grupo de trés professores de Historia. Ja o prot6tipo 2 teve como método de avaliagéo

a testagem, sendo os dados recolhidos por questionéario ao publico-alvo.

Tabela 7 — Avaliagdo do prototipo 1 do RED “A reinvengdo das formas artisticas” criado na plataforma

Wordwall
RED “A reinvenc¢ao das formas artisticas”
Avaliacio da qualidade
Dimensoes Tipo de Técnica de Avaliadores Resultados
avaliacao recolha de
dados
Validade Construgcao | Grupo focal = Notas de Trés “Bastante
Passo a campo professores interessante o
passo de Historia facto de incluir
Testagem do 3.°Ciclo e ' 4udio na
do Ensino leitura de
Secundario perguntas e
respetivas
opcoes. Isso
torna o RED
acessivel a
todos”
Conteido | Grupo focal | Notas de Trés “As questdes
campo professores sao adequadas
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Passo a de Historia para o
passo do 3.° Ciclo e | contetdo que
Testagem do Ensino esta a ser

Secundario estudado”

Praticabilidade Grupo focal | Notas de Trés “Bastante
Passo a campo professores | interessante o
passo de Historia facto de incluir
Testagem do 3.°Ciclo e ' 4udio na

do Ensino leitura de

Secundario perguntas e
respetivas
opcgoes. Isso
torna o RED

acessivel a

todos”
Percecao de Eficacia Grupo focal | Notas de Trés “Novamente a
Passo a campo professores ronda bonus
passo de Historia poderé atrasar
Testagem do 3.°Ciclo e = otempo que
do Ensino tens planeado

Secundario para esta

atividade”

Tabela 8 — Avaliagdo do protétipo 2 do RED “A Arquitetura e Escultura romana” criado na plataforma
Wordwall

RED “A reinvencao das formas artisticas”

Avaliacéo da qualidade

Dimensoes Tipo de Técnicade Avaliadores Resultados
avaliagéo recolha de
dados
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Praticabilidade

Percecéo de Eficacia

Testagem

Testagem

- Questionario

- Questionario

- Professora

de Historia
do 3.°cicloe
do ensino

secundario

- Turma de

10.°ano

- Professora

de Historia
do 3.%cicloe
do ensino

secundario

- Turma de

10.°ano

“Facil acesso”
“Uma boa
forma de
aprender”

“E bom para
responder

rapido”

“Uma boa
forma de
aprender”
Ajuda a
relembrar a
matéria
dada”. Um
aluno
respondeu que
ndo
considerava o
RED eficaz.

Podemos perceber que, no respeitante & validade de construgéo, o prototipo 1 foi

elogiado por “[...] incluir dudio na leitura de perguntas e respetivas opgdes. Isso torna o
RED acessivel a todos”, ndo existindo nessa dimensdo aspetos a serem alterados no
protétipo 2. Alids, tendo em conta o elogio, procedeu-se & adigdo de audio em todas as

questdes, visto que no protdtipo 1 o dudio s6 estava presente em algumas questdes.

Em relacdo a validade de contetdo, os avaliadores do prototipo 1 aprovaram o

ser lecionado.

conteudo, tendo as questdes sido consideradas adequadas para o conteudo que estava a
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No respeitante a praticabilidade, aquando da avaliacdo do protétipo 1 foi
novamente apontado o facto de “[...] incluir dudio na leitura de perguntas e respetivas
opgodes. Isso torna o RED acessivel a todos”, o que mostra que o RED esta construido de
uma forma que permite que todos os membros do publico-alvo, independentemente de
condicdes especificas que possuam, consigam aceder e utilizar o RED. Esse aspeto ndo
foi mencionado pelos alunos, aquando da avaliagdo do prot6tipo 2, mas avaliaram outros
aspetos da praticabilidade do RED, tais como: o seu “facil acesso” e ser “[...] bom para
responder rapido”.

No tocante a percecdo de eficacia no prototipo 1 foi apontando um aspeto, ja
apontado anteriormente que poderia afetar a avaliacdo desta dimensé&o, a questéo da ronda
bonus. Contudo, este aspeto ndo foi importante para os alunos que quando avaliaram a
percecao de eficacia consideraram que este RED foi uma “boa forma de aprender” sendo
que ajudou a “relembrar a matéria dada”. E importante mencionar que existiu um aluno
que nesta dimensdo avaliou o0 RED de forma negativa. Porém ndo justificou a sua
resposta.

O terceiro RED aqui avaliado intitula-se “A Grécia Antiga” (anexo 3) tendo sido
criado na plataforma Kahoot. Os objetivos deste RED incluiam: Localizar no espago e no
tempo a Grécia Antiga; explicar a relevancia econdémica, politica e cultural da polis de
Atenas no século V a.C.; identificar os espacos constituintes da polis; caracterizar a
religido grega; identificar Atenas como o berco do nascimento da Democracia; definir
“Democracia”, “mistoforia” e “isonomia”; identificar os 6rgaos da Democracia ateniense;
identificar os grupos sociais da Grécia Antiga; caracterizar o papel dos cidadaos na Grécia
Antiga; caracterizar a educacdo ateniense; identificar as manifestacGes civico-religiosas
da Grécia Antiga; caracterizar a arquitetura e a escultura grega.

Na tabela 9 é possivel verificar a avaliagdo do protétipo 1 do RED, e na tabela 10
a avaliacdo do prototipo 2. No protétipo 1 a avaliacao foi feita através notas de campo,
tendo como tipo de avaliagéo: grupo focal, passo a passo e testagem, sendo os avaliadores,
um grupo de trés professores de Historia. J& o prototipo 2 teve como método de avaliagdo

a testagem, sendo os dados recolhidos por reflexdes realizadas pelo pablico-alvo.
Tabela 9 — Avaliagao do protdtipo 1 do RED “A Grécia Antiga” criado na plataforma Kahoot
RED “A Grécia Antiga”

Avaliagdo da qualidade
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Dimensoes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados
avaliagao recolha de
dados
Validade Construgdo | Grupo focal Notas de Trés “Ter o cuidado
Passo a passo = campo professores de adicionar
Testagem de Historia imagens torna
do 3.°Cicloe | 0 RED mais
do Ensino apelativo”
Secundario
Contetdo | Grupo focal Notas de Trés “As questoes
Passo a campo professores estdo
passo de Historia adequadas ao
Testagem do 3.°Cicloe | pablico-
do Ensino alvo”.
Secundario “Ter o
cuidado de
rever e
corrigir 0s
erros de
pontuacao”.
Praticabilidade Grupo  focal Notas de Trés “Ter 0
Passo a passo campo professores de cuidado de
Testagem Historia do 3.° adicionar
Ciclo e do imagens
Ensino torna o RED
Secundario mais
apelativo™.
Percecéo de Eficacia Grupo  focal Notas de Trés “Os Kahoots
Passo a passo campo professores de sdo  sempre

Testagem

Historia do 3.°

Ciclo e do

eficazes, o0s

alunos
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Ensino identificam-se

Secundario com este tipo
de recurso e
sabem-no usar
perfeitamente,
na

generalidade

2

Tabela 10 — Avaliac¢do do prototipo 2 do RED “A Grécia Antiga” criado na plataforma Kahoot
RED “A Grécia Antiga”

Avaliacdo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados
avaliacéo recolha de
dados
Praticabilidade Testagem  Reflexdes - Professora  “Uma forma mais
de Historia criativa de
do 3.°ciclo e |consolidar 0
do ensino estudo, acho

secundario  muito importante
-Turma de porque € uma
10.° ano forma mais
descontraida de
aprender, o que

ajuda muito os

alunos”.
Percecdo de Eficacia Testagem Reflexdes - Professora | “Além de ser
de Historia jum recurso

do 3.°ciclo e interativo, faz-
do ensino nos revisar a

secundario matéria de
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-Turma de uma forma

10.°ano divertida.”

“Bom recurso

para [a]
aprendizagem”.
“Uma otima

forma/recurso de

consolidacdo de

conhecimentos”.

Aguando da avaliacdo do prototipo 1 deste RED foi referido o seguinte em relagéo
a validade de construcdo. Para o RED ser considerado como bem construido a produtora
deveria ter o cuidado de adicionar imagens visto que “torna o RED mais apelativo”, algo
que poderia também afetar a praticabilidade. Antes da aplicacdo do protétipo 2, foram
adicionadas varias imagens ao RED, assim o publico-alvo avaliou um prot6tipo mais
completo e atrativo.

No que diz respeito a validade de conteudo deste RED os avaliadores do proto6tipo
1 referiram que as questdes estavam adequadas ao publico-alvo, contudo, era necessario
“ter o cuidado de rever e corrigir os erros de pontuacao”. Antes da aplicagcao do prototipo
2, 0 RED foi revisto e os erros de pontuacao foram corrigidos.

Em relacdo a praticabilidade, ja foi mencionada a avaliacdo do protétipo 1, o
prototipo 2 foi avaliado e esta foi a opinido mais proferida nas reflexdes: “Uma forma
mais criativa de consolidar o estudo, acho muito importante porque é uma forma mais
descontraida de aprender, o que ajuda muito os alunos”. Os alunos consideraram o RED
pratico por sentirem que 0 seu processo de ensino-aprendizagem se torna mais
descontraido e, por consequéncia, sentiram que o RED foi pratico nesse sentido.

No respeitante a dimensédo da percecdo de eficacia, aquando da apresentacdo do
primeiro protétipo foi proferido o seguinte “os Kahoots sdo sempre eficazes, os alunos
identificam-se com este tipo de recurso e sabem-no usar perfeitamente, na generalidade”.
Algo que aquando da aplicacdo do RED comprovou-se. O publico-alvo entende
perfeitamente como a plataforma funciona e sabem lidar com ela sem grandes

dificuldades. Assim aquando da avaliacdo do prototipo 2 referiram o seguinte: “Além de
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ser um recurso mais interativo, faz-nos revisar a matéria de uma forma divertida”,
considerando o RED como um “bom recurso para [a] aprendizagem” e ainda como “uma
otima forma/recurso de consolidagdo de conhecimentos”, o que mostra que conseguiram
relembrar contetdos previamente lecionados e consolida-los enquanto realizaram a
atividade.

O proximo RED aqui avaliado, intitula-se “O Grande Quiz de Historia A” (anexo
4), criado na plataforma Socrative, no ambito da UC de “Tecnologia Educacional no
Ensino da Histéria”. Tendo sido aplicado no final do ano letivo, teve como principal
objetivo avaliar as aprendizagens efetuadas pelos discentes ao longo de todo o ano letivo,
na disciplina de Historia A.

A tabela 11 corresponde a avaliacdo do protdtipo 1 realizada através de um grupo
focal, passo a passo seguida de testagem, cujo dados foram recolhidos através de notas
de campo, sendo os avaliadores trés professores de Histdria. Ja a tabela 12 corresponde a
avaliacdo do prototipo 2, realizada através da testagem do RED, tendo os dados sido
recolhidos através de questionario.

Tabela 11 — Avaliagdo do prototipo 1 do RED “O Grande Quiz de Histéria A” criado na plataforma

Socrative
RED “0O Grande Quiz de Historia A”
Avaliacdo da qualidade
Dimensdes Tipo de Técnicade = Avaliadores Resultados
avaliagao recolha de
dados

Validade Construcdo | Grupo focal Notas de Trés “Parece-me
Passo a passo | campo Professores | bem
Testagem de Historia construido e

do3.°Cicloe | adequado.”

do Ensino
Secundario
Contetdo | Grupo focal  Notas de Trés “Apesar de ser
Passo a campo Professores um
passo de Historia questionario
do 3.° Ciclo

66



Testagem

que engloba

e do Ensino
Secundario todo 0
conteudo
lecionado ao
longo do ano
letivo, as
questdes séo
pertinentes e
estdio  bem
formuladas,
ndo sendo
um
questionario
longo™.
Praticabilidade Grupo focal Notas de Trés “Tem o nimero
Passo a passo | campo Professores del adequado  de
Testagem Histéria do 3.9 opgdes”.
Cicloedo “O tamanho das
Ensino letras estd
Secundario adequado a
todos”.
Percecédo de Eficacia Grupo focal  |Notas de Trés “ORED
Passo a passo | campo Professores de permite avaliar

Testagem

Historia do 3.9
Cicloedo
Ensino

Secundario

até que ponto 0s
alunos
consolidaram
ou ndo certos

conteudos”

Tabela 12 - Avaliagdo do prototipo 2 do RED “O Grande Quiz de Histéria A” criado na plataforma

Socrative

RED “O Grande Quiz de Histéria A”

67



Avaliagédo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnicade
avaliagao recolha de
dados
Praticabilidade Testagem Questionario
Percecao de Eficacia Passo a Questionario
passo
Testagem

Avaliadores

- Professora
de Histéria
do 3.°ciclo e
do ensino
secundario

- Turma de

10.°ano

- Professora
de Histéria
do 3.°ciclo e
do ensino
secundario

- Turma de

10.ano

Resultados

“Algumas

questbes  eu
acertava e 0
site  mostrava
que  estavam

erradas”.

“Algumas
questbes  eu
acertava e 0
site mostrava
que  estavam
erradas”.
“Ajudou a
recordar um
pouco da
matéria do
ano”.
“Relevante
para
consolidar

conhecimentos

2

No prototipo 1 podemos observar que, tanto a dimensdo da validade de

construcdo, como a dimensao da validade de conteudo obtiveram feedback positivo, tendo
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sido referido o seguinte, no respeitante a validade de conteudo: “Apesar de ser um
questionario que engloba todo o conteudo lecionado ao longo do ano letivo, as questdes
sdo pertinentes e estdo bem formuladas, ndo sendo um questionario longo”, ideia que vai
ao encontro daquilo referido pelos avaliadores do protétipo 2 que consideraram o
seguinte: “relevante para consolidar conhecimentos”.

J& na dimensdo da praticabilidade, enquanto existiu uma aprovacao por parte dos
avaliadores do protétipo 1, as reacGes ndo foram tdo positivas por parte dos avaliadores
do prototipo 2, pois muitos alunos referiram o seguinte: “Algumas questdes eu acertava
e o site mostrava que estavam erradas”. Isto deveu-se ao facto de que aquando da
construcdo do RED certos pormenores ndo foram considerados, como por exemplo, a
questdo das respostas abertas abrirem a possibilidade de vérias respostas serem dadas. O
facto de ser impossivel prever que muitos iriam acertar no conteldo da resposta, mas
falhar acentos ou letras maiusculas/minudsculas, causaram estas reacfes menos positivas.
Porém, certamente que, se tivesse existido a oportunidade de aplicar uma versao
melhorada deste protétipo a esta turma, teriam existido opinides mais positivas em
relacdo a este aspeto.

No respeitante a percecdo de eficacia, o grupo de avaliadores do protétipo 1
realizou uma avaliagao positiva, considerando que “o RED permite avaliar até que ponto
os alunos consolidaram ou ndo certos conteudos”, permitindo, de certo modo, avaliar a
evolucdo do processo de ensino-aprendizagem dos alunos. A questdo levantada pelos
alunos na avalia¢do do protdtipo 2 “algumas questdes eu acertava e o site mostrava que
estavam erradas”, pode também ser encaixada na percegdo de eficicia, pois existindo esta
falha no RED compromete os resultados. Contudo, apesar desta falha, alguns alunos
consideraram que “ajudou a recordar um pouco da matéria do ano”, o que mostra que
apesar de falhar num aspeto, noutros aspetos o RED foi positivo.

Os restantes cinco RED avaliados fizeram parte de uma atividade onde foi
entregue uma ficha de trabalho com QRCodes. Estes RED foram criados nas plataformas:
Quizziz, Padlet, Genially, Videoant e Mindmeister. Com a realizacdo desta atividade e o
consequente contacto com estes RED pretendia-se: Explicar a importancia da perspetiva
matematica na concegdo antropocéntrica da organizagdo do espaco; explicar a
importancia da perspetiva matematica na arquitetura e pintura; explicar a utilizacdo da

perspetiva aérea e da técnica do sfumato na pintura; identificar as caracteristicas do
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naturalismo na pintura; identificar as caracteristicas do naturalismo na escultura;
identificar os elementos classicos presentes na escultura renascentista; e ainda, indicar as
formas como os renascentistas reinventaram a arte classica.

E importante referir que todos os primeiros prototipos desta atividade foram
avaliados através de uma avaliacdo realizada passo a passo e testagem com um grupo
focal, sendo que os dados foram recolhidos através de notas de campo e tendo como
avaliadores um grupo de trés professores de Histdria. Ja os segundos protétipos foram
avaliados pela turma do 10.° ano, através de testagem, sendo os dados recolhidos através
de questionario.

Posto isto, podemos observar nas tabelas 13 e 14 a avaliagdo do prot6tipo 1 e a
avaliagdo do prototipo 2 do RED “caracteristicas urbanisticas do Renascimento” (anexo

5), criado na plataforma Quizziz, respetivamente.

Tabela 13— Avalia¢do do protdtipo 1 do RED “Caracteristicas urbanisticas do Renascimento” criado na

plataforma Quizziz

RED “Caracteristicas urbanisticas do Renascimento”

Avaliacéo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados
avaliacdo recolha de
dados

Validade Construcdo | Grupo focal | Notas de Trés “Tendo  em
Passo a campo professores conta a

passo de Historia | dimensdo da
Testagem do 3.° Ciclo e atividade, 0
do Ensino numero de
Secundario questdes parece

adequado”. “O
RED esta
bastante

apelativo”.
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Conteldo

Praticabilidade

Percecao de Eficacia

Grupo focal | Notas de
Passo a campo
passo

Testagem

Grupo focal | Notas  de
Passo a campo
passo

Testagem

Grupo focal | Notas de
Passo a  campo
passo

Testagem

Trés
professores
de Historia
do 3.°Ciclo e
do Ensino

Secundario

Trés
professores de
Histdria do 3.°
Ciclo e do
Ensino

Secundario

Trés
professores de
Historia do 3.°
Ciclo e do
Ensino

Secundario

“As questdes
abordam partes
importantes
relacionadas
ao urbanismo
no
Renascimento
“ORED ¢
bastante
intuitivo,
contudo, é
preciso ter
cuidado com o
tamanho das
respostas e o
tempo
disponivel
para
responderem”
“ORED ¢
bastante
intuitivo,
contudo, é
preciso ter
cuidado com o
tamanho das
respostas e o
tempo
disponivel
para

responderem”.
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Tabela 14 - Avaliagdo do prototipo 2 do RED “Caracteristicas urbanisticas do Renascimento” criado na

plataforma Quizziz

RED “Caracteristicas urbanisticas do Renascimento”

Avaliacdo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados
avaliagao recolha de
dados
Praticabilidade Testagem Questionario - Professora  “Questoes

de Histéria acessiveis  aos
do 3.°cicloe alunos e muito
do ensino boas”.

secundario  “Acho que é uma

-Turmade boa  aplicacdo

10.°ano .
pois
conseguimos
associar a
matéria.”
Percecdo de Eficacia Testagem Questionario - Professora | “Achei-as

de Histéria | [questdes] um
do 3.%ciclo e | pouco dificeis,
do ensino | no entanto
secundario recorrendo ao
- Turmade manual,

10.°ano facilitou a

resposta”.

A validade de construcéo foi aprovada no protétipo 1, tal como podemos observar
na coluna “resultados” da tabela 13. No respeitante a dimensao da validade de conteudo,
os resultados visiveis na tabela 13, “as questdes abordam partes importantes relacionadas
ao urbanismo no Renascimento” mostram também aprovagdo por parte do grupo de
avaliadores.
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Na dimensdo da praticabilidade, os avaliadores do protétipo 1 consideraram o
seguinte: “o RED ¢ bastante intuitivo, contudo, ¢ preciso ter cuidado com o tamanho das
respostas e o tempo disponivel para responderem”, algo que poderia afetar também a
percecdo de eficacia do RED. J4 os avaliadores do prototipo 2 referiram o seguinte: “E
muito dificil de usar”; “facil de perceber e encontrar informagdo”. E possivel ver aqui
uma discrepancia nas opinides ndo existindo um consenso entre os dois grupos de
avaliadores. Isto podera se dever ao facto de que os alunos estdo mais habituados a
realizar atividades deste tipo em plataformas como o Kahoot, o que podera afetar a
postura destes perante aos RED criados em plataformas semelhantes, mas que ndo séo o
Kahoot.

Por altimo, € importante referir, que no respeitante a perce¢éo de eficacia do RED,
os avaliadores do prototipo 2 consideraram as “questdes acessiveis aos alunos e muito
boas”, sendo as questdes acessiveis aos alunos, estes entendem o conteudo apresentado e
conseguem, a partida, responder de forma correta as questdes.

As tabelas 15 e 16 correspondem as avaliagdes dos protétipos 1 € 2 do RED “O

naturalismo na escultura” (anexo 6) criado na plataforma Padlet.
Tabela 15 — Avaliagdo do protdtipo 1 do RED “O naturalismo na escultura” criado na plataforma Padlet

RED “0O naturalismo na escultura”

Avaliacdo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnica de| Avaliadores Resultados
avaliacdo | recolha de
dados
Validade Construcdo | Grupo focal | Notas de Trés “Esta bastante
Passo a campo professores estruturado e
passo de Histdria percetivel”.
Testagem do 3.°Cicloe | “As

do  Ensino | informacdes

Secundario estdo bem
sintetizadas e a
atividade esta

bastante
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explicita”.

Conteldo Grupo focal  Notas de Trés “O  contetdo
Passo a | campo professores de = estd adequado
passo Histériado 3.° | a turma”,
Testagem Ciclo e do
Ensino
Secundario
Praticabilidade Grupo focal ' Notas de Trés “Esta bastante
Passo a  campo professores estruturado e
passo de Histdria percetivel”.
Testagem do 3.°Ciclo e
do  Ensino
Secundério
Percecdo de Eficécia Grupo focal  Notas de Trés “O RED esta
Passo a  campo professores bastante
passo de Historia | intuitivo”.
Testagem do 3.°Cicloe
do  Ensino
Secundério

Tabela 16 — Avaliagdo do protdtipo 2 do RED “O naturalismo na escultura” criado na plataforma Padlet
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RED “0 naturalismo na escultura”

Avaliacao da qualidade
Dimensoes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados

avaliacao recolha de

dados
Praticabilidade Testagem Questionario - Professora | “Aplicagao
de Histéria muito dificil de
do 3.°cicloe wusar”.
do ensino “Gostei, pois foi
secundario  facil de perceber
-Turmade R
10.°ano informagao”.
“Bem
estruturado”.
Percecédo de Eficacia Testagem Questionario - Professora | “Nao

de Histéria @ relevante”

do 3.%cicloe | “Boa

do ensino | plataforma”

secundario “Muito boa”

-Turmade | “E

10.°ano interessante”
“Foi facil de
perceber a
informacao”.
“Pouco

interessante”

Na tabela 15 ¢é possivel verificar que os avaliadores do protétipo 1, consideraram

o seguinte em relacao a validade de construgdo: “Esta bastante estruturado e percetivel”,
“as informagdes estdo bem sintetizadas e a atividade esta bastante explicita”,

considerando a nivel da validade de contetido que “o conteudo esta adequado a turma”.
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Ja a nivel da praticabilidade, este grupo de avaliadores considerou o seguinte: “Esta
bastante estruturado e percetivel”, sendo esse um motivo para o RED ser considerado
“(...) bastante intuitivo” e, por isso, pratico.

Ja na tabela 16 podemos observar um contraste com os resultados obtidos com o
prototipo 1. As principais diferencas encontram-se nas dimensdes da praticabilidade e da
percecdo de eficicia, sendo que os avaliadores consideraram, no respeitante a
praticabilidade: “Aplicagdo muito dificil de usar” e “gostei, pois foi facil de perceber a
informacao”. Podemos ver aqui duas opinides opostas, ¢ que refletem também o a-
vontade de alguns alunos para com RED criados em plataformas menos conhecidas e, por
outro lado, as dificuldades de outros alunos a adaptarem-se a plataformas por eles menos
conhecidas. Também na percecdo de eficacia podemos ver algumas opinides opostas, que
demonstram a inexisténcia de consenso neste grupo de avaliadores: “Nao relevante”;
“Boa plataforma”; “Muito boa”; “E interessante”; “Pouco interessante”.

Nas tabelas 17 e 18 € possivel observar as avaliagdes dos protdtipos 1 e 2 do RED

“Monalisa” (anexo 7) criado na plataforma Genially.
Tabela 17 — Avaliagéo do protétipo 1 do RED “Monalisa” criado na plataforma Genially
RED “Monalisa”

Avaliacdo da qualidade

Dimensdes Tipo de Técnicade = Avaliadores Resultados
avaliacio recolha de
dados
Validade Construcdo | Grupo focal Notas de Trés “Muito  bem

Passo a passo | campo professores estruturado”
Testagem de Historia

do3.°Cicloe

do  Ensino

Secundario
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Contedo = Grupo focal Notas de Trés “Estao
Passo a passo | campo professores presentes todas
Testagem de Historia | asinformacdes
do 3.°Cicloe | pertinentes em
do  Ensino | relagdo a obra”
Secundério
Praticabilidade Grupo focal Trés “Os alunos
Notas de
Passo a professores poderdo sentir
campo
passo de Historia | dificuldades em
Testagem do 3.°Cicloe  aceder ao RED”.
do Ensino “Bastante
Secundério intuitivo”.
Percecdo de Eficacia | Grupo focal Trés “O REDé
Notas de
Passo a campo professores de bastante
passo Historia do 3.° interativo o
Testagem Ciclo e do queotorna
Ensino mais eficaz no
Secundario processode
ensino-

aprendizagem

dos alunos”

Tabela 18 — Avaliagéo do protétipo 2 do RED “Monalisa” criado na plataforma Genially
RED Monalisa

Avaliacéo da qualidade

Dimensoes Tipo de Técnicade Avaliadores Resultados
avaliagéo recolha de
dados
Praticabilidade Testagem Questionario - Professora de“Nao ¢ til pois

Historia do 3.°ndo percebemos
domuito bem”.

“Foi

Ciclo e

Ensino util, mas
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Secundario  tinha demasiada
- Turma informagdo.”

de 10.°ano

Percecao de Eficacia Testagem Questionario - Professora de*“Nao foi util”.
Historia do 3.%“Foi util, mas
Ciclo e dotinha
Ensino demasiada
Secundario  informacgdo”.
- Turma “Foi uma
de 10.°ano  maneira criativa

de obter

informacodes”.

Na tabela 17, é possivel verificar que embora aprovado nas varias dimensdes,
existiam algumas duvidas sobre eventuais dificuldades de uso na aplicacdo do prototipo
2, algo que veio a se comprovar, tal como podemos observar na tabela 18, quando os
avaliadores referem varias vezes o seguinte: “Nao ¢ util pois ndo percebemos muito bem”.
Contudo, existiram algumas opinides parcialmente positivas tal como: “Foi 1til, mas tinha
demasiada informacéo”.

Nas tabelas 19 e 20 estdo visiveis os resultados da avalia¢do dos prototipos 1 e 2

do RED “A arquitetura renascentista” criado na plataforma Videoant (anexo 8).
Tabela 19— Avalia¢do do prototipo 1 do RED “A arquitetura renascentista” criado na plataforma Videoant

RED “A arquitetura renascentista”

Avaliacéo da qualidade
Dimensoes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados
avaliagao recolha de

dados
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Validade

Conteudo

Praticabilidade

Construcéao

Grupo focal
Passo a
passo

Testagem

Grupo focal
Passo a
passo
Testagem

Grupo focal
Passo a
passo
Testagem

- Notas de

campo

- Notas de

campo

- Notas de

campo

Trés
professores
de Historia
do3.°Cicloe
do Ensino

Secundario
Trés

professores de

Histdria
do 3.°Cicloe
do  Ensino

Secundario

Trés
professores de
Histéria do
3.°Cicloe do
Ensino

Secundério

“Um RED

Interessante.”

“O video
selecionado €
muito bom e
tem uma
linguagem

acessivel  ao

publico-alvo”
“Os alunos

poderdo ter
algumas
dificuldades
em aceder ao
RED.”
“Aceder a este
RED e

responder  as
questdes  que

surgem pode
ser dificil para
quem contata
com quem
contata com a
plataforma

pela primeira

29

vezZ .
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Percecdo de Eficacia Grupo focal | Notas de
Passo a | campo
passo

Testagem

Trés

professores
de Historia do
3.2 Ciclo e do
Ensino

Secundario

“As
dificuldades de
acesso poderao
reduzir a
eficacia do
RED”.

Tabela 20 — Avalia¢do do prototipo 2 do RED ““A arquitetura renascentista” criado na plataforma Videoant

RED “A arquitetura renascentista”

Avaliacéo da qualidade
Dimensoes Tipo de Técnicade
avaliacio recolha de

dados

Praticabilidade Testagem Questionario

Avaliadores

Resultados

- Professora“Foi util para a

de Historia doaprendizagem,

3.2 ciclo e dorelativamente as

Ensino perguntas e
Secundario  visualizacdo do
- Turma video. Mas,
de 10.°ano  poderd  ocupar

muito tempo
desnecessario
devido as
complicacgdes
impostas, logo,
ndo acho que seja
o melhor recurso
para a
aprendizagem”.
“Pois existem

outras
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plataformas

melhores”.

"Pois

aplicacéo

confusa.”

Percecdo de Eficacia | Testagem Questionario - Professora “Foi util”.

de Historia do“Ajuda e
3.% ciclo e doesclarece 0
Ensino aluno”.
Secundério  “Nao aprendi
- Turma nada”.

de 10.°ano

E de destacar que, enquanto na avaliacio da validade de construcéo e contetdo, 0
RED obteve feedback positivo, nas dimens@es da praticabilidade e percecdo de eficacia,
a produtora foi alertada para possiveis dificuldades, por parte dos alunos em aceder e lidar
com o RED. Algo que se veio a comprovar, mesmo com as alteracfes realizadas no
prototipo 2, pois os alunos tiveram imensas dificuldades em lidar com o RED nesta
plataforma, o que comprometeu quer a avaliacdo da praticabilidade tal como a da
percecao da eficacia como podemos ver: “Foi Util para a aprendizagem, relativamente as
perguntas e visualizacao do video. Mas, podera ocupar muito tempo desnecessario devido
as complicacbes impostas, logo, ndo acho que seja o melhor recurso para a
aprendizagem.” Este RED, foi, o que obteve mais reagdes negativas aquando da aplicagao
do protétipo 2, muito devido as dificuldades que os alunos sentiram em aceder ao RED,
e, também a responder as questdes nas plataformas.

As tabelas 21 e 22 refletem os resultados das avaliagdes dos protétipos 1 e 2 do
RED “o naturalismo na pintura” (anexo 9) criado na plataforma Mindmeister, o ultimo
RED avaliado.

Tabela 21 — Avaliagéo do protétipo 1 do RED “o naturalismo na pintura” criado na plataforma

Mindmeister

RED “o naturalismo na pintura”

Avaliacdo da qualidade
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Dimensdes
Validade  Construcéo
Conteudo

Praticabilidade

Percecdo de Eficacia

Tipo de
Avaliacéo

Grupo focal
Passo a
passo

Testagem

Grupo focal
Passo a
passo

Testagem

Grupo focal
Passo a
passo
Testagem

Grupo focal
Passo a
passo

Testagem

Técnica de
recolha de
dados

Notas de

campo

Notas de

campo

Notas de campo

Notas de

campo

Avaliadores

Trés
professores
de  Historia
do 3.°Cicloe
do  Ensino

Secundario

Trés
professores
de Historia
do 3.°Cicloe
do  Ensino
Secundério
Trés
professores
de Historia
do 3.°Cicloe
do  Ensino
Secundario
Trés
professores
de  Historia
do 3.°Cicloe
do  Ensino

Secundario

Resultados

“Parece-me
bem
construido,
sugiro apenas

mudar a cor de

fundo do
RED”

“O  conteudo
esta bem
selecionado”
“Os alunos

poderdo  ter
dificuldade em
trabalhar com

a plataforma”

“As
dificuldades
em lidar com a
plataforma
poderéo
prejudicar a
eficicia do
RED.”
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Tabela 22 — Avaliagéo do protdtipo 2 do RED “o naturalismo na pintura” criado na plataforma Mindmeister

RED “O naturalismo na pintura”

Avaliacdo da qualidade

Dimensoes Tipo de Técnicade | Avaliadores Resultados
avaliacéo recolha de
dados
Praticabilidade Testagem Questionario | - Professora | “Nio €

de Historia pratico”

do3.%cicloe | “Muito dificil

do ensino de usar”
secundario
- Turmade
10.°ano

Percecdo de Eficacia Testagem Questionario | - Professora | “Nao relevante
de Historia | para [a]

do 3.°Cicloe  aprendizagem”

do Ensino “E melhor

Secundario aprender dessa

- Turma de forma”

10.°ano “Nao € boa para
aprender”
“esquematizou
informacGes

pertinentes”

No prot6tipo 1, podemos ver que a validade de construcdo e de contetdo foram
aprovadas, existindo apenas a sugestdo de “mudar a cor de fundo do RED”, de forma a
tornar o RED mais atrativo, tendo a sugestdo sido acatada e aplicada no protétipo
seguinte. Contudo, foi também considerado que o RED poderia ndo ser préatico porque
“os alunos poderdo ter dificuldade em trabalhar com a plataforma”, algo que se
comprovou com a aplicacdo e avaliacdo do protétipo 2, tal como podemos ver com 0s

seguintes comentarios: “Nao ¢ pratico” e “muito dificil de usar”. Estas dificuldades
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vieram comprometer a avaliacdo da percecdo de eficacia do RED, algo previsto na
avaliacdo da percecdo de eficacia do protétipo 1, tal como podemos entender com o
seguinte comentério, na avaliagdo do prototipo 2: “Nao relevante para [a] aprendizagem”.
Contudo o RED, obteve alguns comentarios positivos, existindo um grupo de alunos a
considerar que “¢ melhor aprender dessa forma”, apesar de muitos avaliadores terem tido
dificuldades em utilizar o RED, outros conseguiram o utilizar e afirmaram ser uma melhor
forma de aprender.

Finalizada a avaliacdo individual deste grupo de RED, € importante fazer um
comentario geral tendo em conta 0s objetivos propostos para a realizacao deste relatorio.
Do conjunto de sete objetivos propostos, com a realizacdo da avaliacdo deste grupo de
RED, os objetivos “criar RED adequados ao ensino de Historia, no Ensino Secundario”
e “compreender as reagdes dos alunos a aplicagao dos RED” foram cumpridos na medida
em que as avaliacGes dos prototipos 1 permitiram sempre a melhoria do RED para que se
tornassem 0s mais adequados possiveis para os alunos, alguns RED foram, como
podemos ver melhor recebidos do que outros, contudo, durante o seu processo de
construcdo, foi sempre tido em conta a adequacdo do RED ao publico-alvo.

Quanto as reacdes dos alunos a aplicacdo dos RED, quer destes avaliados, quer
dos restantes, concluiu-se o seguinte: os alunos sao mais recetivos aos RED criados em
plataformas por eles conhecidas, pois sentem confianca naquela plataforma. Também séo
mais recetivos as plataformas mais interativas e cujo aspeto seja mais atrativo, eles
demonstram mais interesse e mais motivacao para lidar com o RED. Por outro lado, este
grupo de alunos foi muito menos recetivo a RED criados em plataformas por eles
desconhecidas, como o Padlet, Videoant, Mindmeister. Esta menor rece¢cdo aos RED
criados nestas plataformas também pode ser justificado pelo facto destas plataformas nédo
possuirem atividades gamificadas, que sdo as atividades que os alunos preferem, como
pode ser observado na avaliacdo dos segundos prototipos do RED criados no Kahoot,
Quizziz, Wordwall. Os alunos lidam bem com RED que promovam a utilizacdo de
questionarios, seja em formato gamificado, ou ndo, como no caso dos RED criados na
plataforma Socrative. Porém, tudo o que ndo vai ao encontro desse formato teve uma pior

reagcdo como podemos entender.
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4.2 A utilizacdo de RED em contexto de sala de aula

Para além da criacdo de RED proprios, foram utilizados RED previamente

elaborados por

outros produtores e disponibilizados em vérias plataformas,

nomeadamente: Youtube, Escola Virtual, Aula Digital, RTP Ensina, Prezi, Disney+ e

Netflix.

Tabela 23— Utilizacdo de RED com a turma do 7.° ano
Tipologia Plataforma Utilizacao
PowerPoint Escola Virtual 1
Atividade interativa Hieroglyphic TypeWriter 1
Atividade interativa Escola Virtual 3
Video educativo Escola Virtual 27
Atividade interativa Prezi 1
Excerto de filme Escola Virtual 1
Jogo Escola Virtual 1
Filme Disney+ 1
Video Youtube 2

Tabela 24 — Utilizagdo de RED com a turma do 10.° ano
Tipologia Plataforma Utilizacao
Video educativo Escola Virtual 17
Atividade interativa Escola Virtual 5
Filme Netflix 1
Filme Youtube 1
Documentario Youtube 1
Video Youtube 5
Audio RTP Ensina 2
Video RTP Ensina 9
Video Aula Digital 1

Como é possivel verificar na tabela 23, a maioria dos RED utilizados com o 7.°

ano estdo disponiveis na plataforma Escola Virtual. Durante a apresentagdo da

caracterizagdo da turma foi mencionado que esta turma era uma turma de curriculo
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diferenciado, marcada pelo histérico de insucesso escolar, e tendo em conta este aspeto,
todos os RED utilizados com esta turma deveriam também ser apelativos para motivar os
alunos a aprenderem. Ora, no respeitante aos RED utilizados podemos considerar
bastante apelativos. Por exemplo, quando os alunos eram informados que iriam visualizar
um video, independentemente da plataforma onde este se encontrava o seu interesse na
aula aumentava exponencialmente. O mesmo acontecia quando eram realizadas
atividades interativas da Escola Virtual. Os alunos sentiam-se, de certa forma, especiais,
pois as atividades interativas permitiam que estes ganhassem, de certo modo, o controlo
sobre a aula.

Para além destas atividades interativas, o jogo foi também um dos RED que mais
motivou os alunos para a disciplina de Historia. Segundo Margarido (2022, p. 15), “os
jogos e a aprendizagem sdo elementos indissocidveis”, ou seja, devemos ter em conta que
0 jogo é também uma forma importante de aprendizagem.

Com o décimo ano, foram também utilizados varios RED de outros produtores,
estando grande parte deles armazenados na Escola Virtual. Os alunos tiveram a
oportunidade de assistir a dois filmes durante o ano letivo: “O Gladiador”, de 2000, e
“Lutero” de 2003. Segundo Severino (2023, p. 25), “os filmes e séries podem ser 6timos
para complementar a matéria abordada em aula e sdo capazes de reter a atengdo dos alunos
para os conteudos historicos”. Com a visualizagdao dos filmes mencionados, os alunos
foram capazes de complementar aquilo que j& havia sido lecionado sobre “o modelo
romano” e sobre as reformas religiosas do século XVI, tendo sido uma das atividades

mais apreciadas pelos alunos.

Figura 3- Alunos do 7.° ano a visualizar um video da Escola Virtual
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4.2.1 A avaliagéo dos RED utilizados com a turma de 7.° ano

No que diz respeito aos RED utilizados com a turma do 7.° ano, existem trés que
ndo podem ser considerados objetos de aprendizagem por ndo possuirem as
caracteristicas necessarias relativas a granularidade e a facilidade de reutilizacdo, sdo
estes: 0 video “A Incrivel Origem do Mundo conforme a Mitologia Grega”, disponivel
na plataforma Youtube, o excerto do filme A Mumia, disponivel na plataforma Escola
Virtual, e o filme Hércules (1997) disponivel na plataforma Disney+.

Os restantes RED foram avaliados através do instrumento Learning Object

Instrument Review (LORI) na versdo 2.0, criada por John Nesbit, Karen Belfer e Tracey
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Leacock. A avaliacdo individual de cada RED podera ser visualizada em anexo (anexo
10).

Nos graficos seguintes, serd apresentada a avaliagdo dos RED pelas seguintes
categorias: videos da plataforma Escola Virtual (figura 5); atividades interativas e jogos
da plataforma Escola Virtual e atividade interativa da Hieroglyphic TypeWriter (figura
6); video da plataforma Youtube, apresentagcdes nas plataformas PowerPoint e Prezi
(figura 7).

Figura 5- Avaliac&o dos videos da plataforma Escola Virtual
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Figura 6 — Avaliacdo das atividades interativas e jogo da Escola Virtual e da plataforma Hieroglyphic
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Figura 7— Avaliacdo dos RED apresentados nas plataformas PowerPoint e Prezi

Conformidade com os padrdes...

Acessibilidade

Facilidade de uso e interagdo
Apresentagao

Motivagdo

Feedback e adaptagdo
Alinhamento com as AE

Qualidade de contetudo

De forma a ndo ser realizada aqui uma anélise extensa da avaliacdo destes RED,
¢ importante referir o seguinte no que toca ao critério “acessibilidade”: todos os RED
armazenados na Escola Virtual foram avaliados no nivel 4, de acordo com o instrumento
LORI, pois se existir uma falha de internet a plataforma ndo permite o acesso aos videos.

No respeitante ao ultimo critério, “conformidade com os padrdes internacionais”,
todos os RED foram avaliados no nivel 1 no critério “conformidade com os padrdes
internacionais” por nao possuirem metadata suficiente para se entender se estao conforme
0s padrdes internacionais.

Relembrando o objetivo proposto, inicialmente, “avaliar RED disponiveis para a
disciplina de Histdria no 3.° ciclo do Ensino Basico”, podemos perceber que os RED que
foram utilizados e avaliados para o 7.° ano de escolaridade sdo de grande qualidade e
adequados a este ano de ensino. Podemos concluir que se este conjunto de RED é de
grande qualidade e adequados ao 7.° ano, os RED que existem para 0s restantes anos que
compdem este ciclo de ensino, sdo na sua maioria, de grande qualidade, podendo existir

algumas excecoes.

4.3 A utilizacao de RED fora da sala de aula
4.3.1 As atividades de comemoracao dos 50 anos do 25 de abril de 1974

O ano de 2024 ficou marcado, a nivel nacional, pelas comemoracdes do 50.°
aniversario do 25 de abril de 1974. Sendo um conteido programatico do 9.° ano de
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escolaridade, a turma de regéncia da docente estagiaria realizou varios trabalhos sobre o
tema, expostos na semana de 22 a 26 de abril. Essa semana, ficou marcada por varias
atividades que envolveram toda a comunidade escolar.

Como mencionado, a turma do 9.° ano realizou varios trabalhos de grupo, com o
auxilio dos docentes estagiarios. Cada grupo ficou responsavel pela criacdo de um cartaz
com um tema relacionado & Revolucéo dos Cravos. Dois destes grupos tiveram como
temas “Senhas da Revolu¢ao” e “Cangoes de Abril”.

As senhas da Revolugdo, as cangdes “E Depois do Adeus”, de Paulo de Carvalho,
e “Grandola Vila Morena”, de Zeca Afonso, tinham como objetivo “servir de sinal para
a saida das tropas.” (Rebelo e Tavares, 2010, p. 23). Os alunos, que realizaram o trabalho
de grupo sobre este tema, identificaram estas duas cancdes, explicando a ordem em que
estas foram reproduzidas naquela madrugada de 1974, e identificando os autores.
Ademais, utilizaram QR Codes no seu trabalho para que todos aqueles que visualizassem

0 Sseu cartaz pudessem ouvir estas obras musicais.

Figura 8- Cartaz “Senhas da Revolugdo” elaborado pela turma de 9.° ano e parte da exposi¢do

“Um olhar sobre abril”

O segundo grupo trabalhou o tema “Cancdes de Abril”, apresentando duas
cangoes de intervengdo: “Somos Livres” e “Liberdade”. A primeira can¢do da autoria de
Ermelinda Duarte e a segunda de Sérgio Godinho. A semelhanca do primeiro grupo,

utilizaram no seu cartaz QR Codes que permitiam 0 acesso as can¢des mencionadas.
Figura 9 - Cartaz “Cangdes de Abril” elaborado pela turma de 9.° ano e parte da exposi¢do “Um

olhar sobre abril”

90



Foram vérias as atividades que preencheram o calendario da semana de 22 a 26
de abril, nesta escola. Para além da inauguragdo da exposi¢ao “Um olhar sobre abril” cuja
uma das responsaveis foi esta docente estagiaria, € importante ainda o destague a uma
segunda atividade da responsabilidade do ndcleo de estagiarios de Historia desta escola:
a realizagdo de um PeddyPaper sobre o 25 de abril de 1974, com a turma do 9.° ano e
com as turmas respetivas do 10.° ano. Apesar de nao ser um contetdo programatico do
10.° ano de escolaridade, o 25 de abril de 1974 é um marco historico nacional
extremamente importante e estes alunos ja tinham estudado, no ano transato, este
contetdo. Assim, o Peddypaper foi para os alunos do 10.° ano uma forma de recordar
conteddos anteriores e relembrar a importancia desta data tdo marcante. Segundo Pereira
(2011, p. 33)

O peddy paper é uma prova pedestre de orientagdo para equipas, que consiste num

percurso ao qual estdo associadas perguntas ou tarefas correspondentes aos

diferentes pontos intermédios (ou postos) e que podem determinar a passagem a

parte seguinte do percurso. O peddy paper € uma actividade ludica geralmente

ligada a aquisicdo de conhecimentos sobre um determinado tema ou local.

Segundo a mesma autora, existem uma série de aspetos em comum na criacdo de
um Peddypaper, independentemente da sua tematica, aspetos como:

 Identificacdo da equipa e dos seus elementos;
« Critérios de classificacao;
» Pontuacdo de cada um dos desafios;

» Duracéo da prova;
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« Documentos de apoio, como por exemplo, guido e regras (anexos 11 e 12).

Os alunos partiram a procura das pistas e tarefas que deveriam realizar. Trés destas

tarefas estavam escondidas em QR Codes. E importante ainda referir que, no final da
atividade, os alunos das trés turmas receberam um certificado de participacao elaborado
na plataforma Canva (anexo 13). Finalizado o Peddy Paper, os alunos do 10.° ano
distribuiram pela escola marcadores de livro tematicos, criados com a orientagdo dos

docentes estagiarios, na plataforma Canva (anexo 14).
Figura 10 — Pista n. ° 2 do PeddyPaper sobre o 25 de abril de 1974

Abre 0 OR Code para ouvires o instrumental e veres a letra da musica £ Depois do

Adeus, de Paulo de Carvalho. Em seguida, grava a tua propria versdo da musica.

Figura 11 — Pista n.° 3 do PeddyPaper sobre o 25 de abril de 1974

Ouve a senha final que despoletou a Revolugéo e identifica o autor da musica.

[=] 5 [m]

Figura 12— Pista n.° 4 do PeddyPaper sobre o 25 de abril de 1974
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Visualiza o video disponivel neste OR Code e responde a questio que se segue.

Como reagiram as multiddes a Revolucdo?

Figura 13 — Grupo de alunos do 9.° ano a encontrar uma pista do Peddypaper

4.3.2 O Peddypaper sobre o Renascimento

No ambito da UC de Seminéario de Didatica em Histdria, foi proposta, aos varios
nacleos de estagio, a realizacdo de um Peddypaper sobre um contetido tematico presente
nas AE de Histdria. O nucleo de estagio, do qual a docente estagiaria fez parte, decidiu
realizar um Peddypaper sobre o Renascimento, conteudo programatico do 10.° ano.

Nas AE do 10.° ano da disciplina de Histdria A, este contetdo programatico é
tratado no tema “A reinvencdo das formas artisticas”, sendo que os objetivos desta
unidade tematica sdo os seguintes:

Identificar na producdo cultural renascentista europeia e portuguesa as herangas

da Antiguidade Classica assim como as continuidades e ruturas com o periodo

medieval; Reconhecer a retoma renascentista da concecdo antropocéntrica e da
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perspetiva matematica no urbanismo, na arquitetura e na pintura; Analisar a
expressdo naturalista na pintura e na escultura; Problematizar a producéo artistica
em Portugal: do gotico manuelino & afirmacdo das novas tendéncias
renascentistas; Desenvolver a sensibilidade estética, através da identificacdo e da
apreciacdo de manifestacdes artisticas e/ou literarias do periodo renascentista;

Identificar/aplicar os conceitos: Renascimento; humanista; antropocentrismo;

classicismo; naturalismo; perspetiva; Manuelino. (Ministério da Educacéo, 2018,

p. 11)

Tendo em conta estes objetivos, durante a criacdo do Peddypaper, que foi aplicado
no final do ano letivo, apds a lecionacédo de todos os contelidos programaticos, os docentes
estagiarios tiveram o cuidado de criar tarefas que pudessem ser articuladas com alguns
destes objetivos.

A semelhanca do Peddypaper sobre o 25 de abril de 1974, foram criados um guido
e um conjunto de regras (anexo 15) entregues aos alunos e disponiveis em anexo. Das

oito pistas criadas, cinco encontravam-se codificadas em QR Codes.

Figura 14 — Pistan. ° 1 do Peddypaper sobre o Renascimento

1. Recria esta obra.

Figura 15 — Pista n. ° 2 do Peddypaper sobre o Renascimento
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2. Recriaestaobra.

Figura 16— Pista n. ° 3 do Peddypaper sobre o Renascimento

3. Legenda estaimagem.

Figura 17 - Pista n.° 7 do Peddypaper sobre o Renascimento

7. ldentifica as ordens arquitetonicas da Antiguidade Classica.
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Figura 18- Pista n. ° 8 do Peddypaper sobre o Renascimento

8. |dentifica a técnica utilizada nesta obra.

B

Os dois peddypaper realizados foram das atividades que geraram mais curiosidade
e empenho aos alunos, sendo que grande parte deles desconhecia 0 conceito de
Peddypaper. Para muitos, a ideia de andar a procurar pistas pela escola, ndo era algo do
seu agrado, porém o facto desta atividade ter misturado o analégico com o digital foi

extremamente positivo.

4.4 A perspetiva docente sobre a utilizacdo dos RED

Finalizadas as atividades letivas, foi tempo de entrevistar a professora orientadora
cooperante e entender a sua perspetiva sobre a importancia da utilizagdo de RED no
Ensino de Historia. O guido desta entrevista esta disponivel em anexo (anexo 16). Antes
da entrevista foi entregue a professora orientadora cooperante um consentimento
informado (anexo 17), onde a mestranda se comprometeu a utilizar todas as informagdes
fornecidas de forma confidencial e unicamente para o relatério de estagio.

Licenciada em Historia e Ciéncias Sociais- ensino de, é docente hé trinta anos,
estando atualmente a lecionar 3.° ciclo, mas habilitada a lecionar também ensino
secundario. Nos seus trinta anos de servico, ja passou por varios cargos, tendo sido vice-

presidente de escola, diretora de turma, secretaria da assembleia de escola, e ainda fez
96



parte do Secretariado Nacional de Exames, e da comissdo de horarios, cargo que ainda
desempenha. Podemos ver que a professora orientadora cooperante possui uma vasta
experiéncia no mundo docente.

A professora orientadora cooperante atenta que podem ser considerados RED
“varios aplicativos, softwares educativos, jogos educativos, videos, simulagdes,
animagdes, conteudos interativos, etc.” cuja utilizagdo pode “enriquecer e facilitar o
processo de ensino-aprendizagem”. Os RED, no seu ponto de vista, sio muito importantes
visto que “tornam o ensino mais apelativo, dindmico, acessivel.” Segundo a professora
orientadora cooperante, a utilizagdo de RED no Ensino “vai possibilitar aos alunos
desenvolver as competéncias digitais considerando que estamos ou vivemos numa era
virada para o digital. E fundamental que também nds possamos preparar os alunos nesta
area.” Para a docente, e em relagdo a disciplina que leciona, considera que a utilizagao de
RED no ensino de Histoéria, “¢ importante porque vai possibilitar precisamente dinamizar
0 ensino, a aprendizagem e também permitir que os alunos compreendam e aprendam de
uma forma mais ladica.”

Questionada acerca das vantagens e desvantagens dos RED para a educacdo, é

possivel ver a sua opinido na tabela 25.
Tabela 25 — Vantagens e desvantagens dos RED segundo a docente entrevistada

Vantagens Desvantagens

Reforco do interesse dos alunos. Acesso limitado por parte de alguns alunos
que poderdo nao possuir internet ou
computador em casa;

Tornam a aprendizagem mais interessante Dependéncia tecnologica dos alunos;

por serem mais atrativos e dindmicos;

Permite o acesso a um leque mais variado deRisco de seguran¢a — “quando 0s alunos vao

contetdos; pesquisar contetdos de forma autonoma
podem ter acesso a contelldos que ndo sdo
educativos e também podem entrar em contato
com pessoas que nao estdo, que ndo

interagem com eles de forma positiva”;
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Fécil acesso e disponibilidade para osPode condicionar o raciocinio critico e a

alunos; capacidade de resolucdo de problemas dos
alunos;

Permite a aprendizagem colaborativa; Distracdo;

Consolidacéo de conhecimentos; Problemas técnicos;

Melhor compreensao e retencao dos alunos;

Sobre os seus héabitos de criacdo de RED proprios, a professora orientadora
cooperante referiu que cria sempre os seus RED, a excecao de filmes e videos, utilizando,
em todas as suas aulas, pelo menos um RED. Ja criou RED como PowerPoints, Kahoots,
testes interativos, quizzes, e ja utilizou também a plataforma Padlet com os alunos. Sobre
0 PowerPoint referiu o seguinte: “PowerPoints cOm esquemas, com mapas mentais e
imagens e pouco texto. Na minha o6tica o PowerPoint s6 tem sentido desta forma.”
Quando questionada sobre a reagcdo dos alunos, mencionou que “os alunos gostam,
porém, utilizando sempre esses meios, 0S mesmos meios, 0s alunos depois perdem
facilmente o interesse. Também gostam de outro tipo de aula sem recorrer a esse tipo de
material interativo.”

A docente utiliza com mais frequéncia PowerPoints, quizzes, videos, mapas
interativos e ainda, questionarios online. Referiu ainda que, durante a pandemia, utilizou
muitos RED, principalmente aqueles que permitiam “a construgdo de esquemas em que
os alunos arrastam as questdes, as frases para construirem os esquemas.” Referiu
conhecer, para além das plataformas mencionadas, outras como o Moodle, a Aula Digital
da editora Leya “que nos utilizamos muito, nos temos de utilizar todas as aulas. Os nossos
alunos... tenho alunos que os manuais sd&o da Aula Digital e nés temos um leque
variadissimo de recursos. A Escola Virtual [da Porto Editora] €, igualmente, uma
alternativa a Aula Digital.” Referiu ainda conhecer o “YouTube, com videos também, s&o
aqueles que melhor conheco e domino embora tenha consciéncia de que existem muitos
outros.”

Numa espécie de reflexdo final, considerou o seguinte, sobre a utilizagdo destas

plataformas e de outros RED, no ensino de Historia: “Considerando que vivemos na era
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digital, ha que reconhecer a importancia dos meios digitais também no processo de ensino
e aprendizagem, ndo é? As plataformas que conhe¢o, uso com maior frequéncia, estdo
praticamente direcionadas para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem.
Desta feita sdo plataformas que vao ao encontro do que se pretende, aquando da sua
utilizacdo. Permitem o qué? Permitem ao docente elaborar varios tipos de recursos
educativos que poderdo servir para transmitir informacdo, consolidar conhecimento
avaliar, etc, ”.

Relembrando o ultimo objetivo proposto “compreender a perspetiva da docente
orientadora cooperante em relagdo a aplicacdo de RED, na disciplina de Historia”,
podemos perceber, com a realizacdo desta entrevista, que a docente orientadora
cooperante é adepta da utilizacdo de RED quer no ensino, em geral, quer na sua disciplina.
Esta revelou que cria, com frequéncia, os seus proprios RED, apenas recorrendo ao de
outras plataformas quando se trata de filmes ou videos. Contudo, considera que a
utilizacdo dos RED deve ser feita com moderacdo, pois, existem vérias vantagens e
desvantagens e é preciso ter atencdo a esses aspetos.
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Capitulo V - Principios de Design

Segundo Plomp (2018, p. 38) “o ponto de partida dos estudos de desenvolvimento
do tipo da pesquisa-aplicacdo é a identificacdo de problemas educacionais para os quais
ndo haja — ou haja apenas poucos — principios validados”. Esses principios sdo
conhecidos como principios de design. Os principios de design sdo “proposi¢des
heuristicas na forma de sugestbes baseadas na experiéncia para a abordagem de
problemas tais como aqueles da pesquisa-aplicagdo. Uma heuristica é sempre
desenvolvida em um contexto dado e, por conseguinte, ndo ha garantia de sucesso em
outros contextos.” (Plomp, 2018, p. 39).

Plomp (2018, p. 38) afirma que ‘“uma caracteristica dos estudos de
desenvolvimento é que, a partir do conhecimento de pesquisas anteriores, 0s
pesquisadores, em colaboragdo com os praticantes, projetam e desenvolvem intervengoes
funcionais e efetivas”. Van der Akker (2018, p. 86) completa esta ideia afirmando “o
valor desse conhecimento crescerd fortemente na medida em que for justificado por
argumentos tedricos, bem articulado na indicacdo de direcGes e convincentemente
sustentado por evidéncias empiricas acerca do impacto desses principios”.

Tendo tudo isto em conta e as evidéncias apresentadas no capitulo IV do presente
relatorio, considero que, na criacdo de RED para o ensino de Histéria no ensino
secundario, devem ser tidos em conta alguns principios de design, tais como:

«  E possivel aplicar RED em plataformas menos conhecidas dos alunos. Os alunos
sdo recetivos, embora, em parte receosos, aquilo que ndo conhecem. Porém, é
necessario que exista uma boa explicagéo, por parte de quem aplica, na maioria
dos casos, os docentes, do funcionamento das plataformas, para que o RED seja
bem aplicado.

» Deve ser promovida a utilizacdo de RED em sala de aula. A utilizagdo de RED
promove o envolvimento dos alunos, a varios niveis, como a motivacao e a
participagdo de todos os alunos.

» Deve ser promovida a partilha de opinides dos alunos em relacdo aos RED
aplicados, para se entender também se poderdo ser aplicados 0s mesmos tipos
de RED noutros contextos. Isto permite que os alunos sintam que as suas
opinides sdo importantes e que tenham nogédo que séo parte fundamental do seu

processo de ensino-aprendizagem.
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Consideracoes finais

O trabalho desenvolvido ao longo do estagio e patente neste relatdrio foi orientado
para a concretizacdo de sete objetivos e todos eles foram cumpridos.

Tendo em conta que o foco deste relatdrio incide sobre a utilizagdo de RED no
ensino de Histdria, foi essencial compreender o conceito de RED. Este conceito abrange
uma variedade de instrumentos digitais, desde videos a plataformas de ensino e
aprendizagem, com multiplas funcionalidades, podendo ser armazenados em suportes
fisicos, como, por exemplo, uma pen drive, e/ou em servidores online, como por exemplo,
a OneDrive da empresa Microsoft. Independentemente da sua tipologia ou do local do
seu armazenamento, 0s RED estdo interligados a um dispositivo de utilizacdo, o
computador, o dispositivo mais usado. Contudo, isto ndo implica que os utilizadores ndo
possam aceder ao RED através de outros dispositivos como os telemdveis e tablets,
embora seja mais comum a utilizacdo do computador para aceder aos RED.

Apresentado o conceito de RED e explorada a forma como se deu a sua
implementacdo no nosso pais a partir da década de 1980, foi importante entender como é
que estes RED podem servir o ensino, na sua generalidade, mas essencialmente como
poderiam servir a disciplina de Histdria, area em que muitos dos contetdos lecionados
sdo, na opinido dos alunos, tdo distantes do tempo atual e, por essa razdo, ndo conseguem
relacionar-se e ou rever-se nesta disciplina. Assim, com a utilizacdo de RED no ensino
de Historia, é possivel dar uma nova perspetiva da Historia aos nossos alunos e mostrar
que é possivel aprender Histéria envolvendo o mundo digital a que eles estdo tdo
habituados. E importante referir aqui que a nivel do desenvolvimento de RED para o
ensino de Historia, existem ainda muito poucos trabalhos sobre a tematica, sendo que a
maioria dos RED continuam a ser criados em PowerPoint e Kahoot. E preciso inovar no
sentido de serem criados RED em plataformas menos conhecidas do publico em geral,
mas igualmente Uteis, de forma que seja possivel dar-se um passo em frente na utilizaco
de RED no ensino de Histdria.

Durante o ano de estagio, foi possivel entender que grande parte dos alunos com
que a docente estagiaria contatou ndo tinham nogdo de quanto o mundo digital €
importante no seu processo de ensino-aprendizagem. Assim, um dos objetivos ao longo

do ano letivo transato foi também demonstrar aos alunos o qudo importante 0os RED sédo
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na sua aprendizagem, tanto dentro como fora de sala de aula, tal como aconteceu com 0s
dois Peddypaper realizados.

Por outro lado, os alunos foram contactando com plataformas que, na sua maioria,
desconheciam como, por exemplo, o Padlet, o Videoant, o Socrative e 0 Wordwall. Para
muitos destes alunos, uma aula mais interativa passava apenas pelo uso do Kahoot, que
foi utilizado vérias vezes com ambas as turmas e é, talvez, a plataforma com a qual mais
a-vontade estdo, para além do PowerPoint. Neste contexto inovador, foi notéria a
dificuldade de alguns alunos adaptarem-se ao uso de plataformas que pouco conheciam.
Por vezes, foi até sentido um clima de rejeicdo para com estas plataformas, tendo a
plataforma Videoant sido a mais rejeitada pela turma do décimo ano, por considerarem
uma plataforma dificil de usar. Sabendo que vivemos na era digital, foi interessante
perceber que, no que toca aos alunos envolvidos, sempre que foi sugerida uma atividade
que envolvia a entrada através de QR Codes, existiam sempre imensas dificuldades em
realizar a atividade no tempo inicialmente previsto ou os alunos ndo sabiam como ler QR
Codes nos seus aparelhos ou porque ndo possuiam internet no seu telemével. Perante
estas dificuldades, a docente tentou sempre encontrar solucdes, tal como a metodologia
da investigacdo do design educacional sugere.

No respeitante a metodologia adotada, a Investigacdo do Design Educacional,
provou ser a melhor opcdo para este relatério de estagio. Tal como os especialistas
referem, esta é, sem duvida alguma, uma metodologia que atua de forma original, pois
permite encontrar solu¢cbes menos Obvias para os problemas que surgem e permite
articular aspetos tedricos com aspetos praticos. Assim, o processo de criacdo de RED
seguiu as trés fases essenciais desta metodologia: a investigacdo preliminar, que
antecedeu a criacdo dos RED; a fase do desenvolvimento que tal como o préprio nome
indica, é a fase onde se procedeu ao desenvolvimento dos RED com a criacdo de um
prototipo inicial e depois um prototipo final; e, por fim, a fase da avaliacdo, onde os RED
criados foram avaliados pelos alunos da turma de 10.° ano.

De todos os RED avaliados por este grupo de alunos é importante referir que os
RED criados na plataforma Wordwall foram os que obtiveram melhor feedback. Ja os
RED criados nas plataformas Videoant e Genially foram os que obtiveram pior feedback.
Tendo em conta as reagdes dos alunos aquando da aplicacao destes RED, pode-se concluir

que o modelo gamificado que a plataforma Wordwall possui em conjunto com a facil
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acessibilidade fez com que os alunos tivessem mais interesse e empenho nas atividades
desenvolvidas. Por outro lado, o facto dos alunos terem tido muitas dificuldades a aceder
as plataformas Videoant e Genially fez com que os alunos demonstrassem pouco interesse
e até desmotivacao para realizar as atividades propostas.

Apesar das dificuldades, que varias vezes surgem, como falhas de internet ou
problemas nos computadores ou nas plataformas de armazenamento de RED, os RED
devem ser utilizados pelo menos uma vez por aula, tal como a professora orientadora
cooperante referiu. Com efeito, os alunos gostam das atividades desenvolvidas nos RED,
porque promovem um outro tipo de interacdo que uma aula sem a utilizacdo de RED nao
promove. Assim, consideramos importante que os docentes saibam incentivar os alunos
a utilizar os RED no seu processo de ensino-aprendizagem. A prop6sito de um trabalho
proposto pela docente, no qual os alunos deveriam realizar uma dramatizacdo em que
deveriam assumir o papel de um jornalista a noticiar um evento historico (neste caso a
morte de um rei portugués), uma aluna realizou esta dramatizacdo gravando um video.
Este projeto recebeu feedback positivo da docente, 0 que € essencial para incentivar um
aluno a investir mais no seu processo de ensino-aprendizagem. Outro exemplo encontra-
se no facto de que dois grupos de alunos da turma de regéncia, no ambito de uma
exposicdo, terem inserido nos seus trabalhos QR Codes, 0 que despertou interesse e
curiosidade de toda a comunidade escolar em saber o que se escondia atras daqueles QR
Codes.

Estes exemplos demonstram que, para que a utilizacdo de RED no ensino de
Historia seja eficaz, é necessario que todos os docentes desta disciplina estejam dispostos
a utilizar este tipo de recurso sem qualquer tipo de preconceito, sabendo que é possivel,
numa aula, misturar o analdégico com o digital. Esta complementaridade, que foi
salientada pela professora orientadora cooperante na entrevista realizada, foi aplicada
multiplas vezes, como sucedeu, por exemplo, nas aulas onde foram realizados
Peddypaper que incluiram atividades que implicavam o uso obrigatério de RED e
atividades mais analdgicas.

No que diz respeito aos RED utilizados com o 7.° ano e que, posteriormente, foram
avaliados seguindo o instrumento LORI, é importante referir que a grande maioria
encontra-se armazenada na plataforma Escola Virtual, da Porto Editora, estando

alinhados com os objetivos das Aprendizagens Essenciais, sendo avaliados com nivel 1,
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no critério “conformidade com os padrdes internacionais”, porque a plataforma nao
permite 0 acesso a metadata suficiente para se entender se estdo conforme os padrdes
internacionais. Tendo em conta que a plataforma foi criada de forma a promover o
processo de ensino-aprendizagem dos alunos e todos os seus materiais foram criados por
profissionais de cada area disciplinar, podemos apenas deduzir que, durante o0 processo
de criacéo destes RED, estes profissionais tiveram em conta os padrfes internacionais.

Em relagéo aos restantes RED avaliados, que ndo se encontram armazenados na
plataforma Escola Virtual, também foram avaliados com nivel 1 no critério
“conformidade com os padrdes internacionais”, porque as plataformas onde se encontram
armazenados também ndo permitem o acesso a metadata suficiente para se entender se
estdo conforme os padrdes internacionais. Contudo, é importante referir que muitos destes
RED foram sugeridos pela propria Escola Virtual.

A nossa experiéncia na criacdo de RED proprios leva-nos a afirmar que o docente
deve ter sempre em conta os objetivos a atingir com o RED. E também importante que,
durante o processo de criacdo de RED, o professor tenha em consideracéo o tipo de aluno
e de turma que ird interagir com o RED, pois cada aluno e cada turma tém as suas proprias
caracteristicas. Assim, é necessario que o professor tenha nocdo de que um determinado
RED pode funcionar muito bem com uma turma e ndo funcionar com outra,
independentemente da qualidade do RED. Contudo, a qualidade do RED ¢é fundamental
para uma boa utilizacdo do mesmo.

Aguando da selecdo de RED de outros produtores para aplicacdo em sala de aula
é importante o docente ter em conta, acima de tudo, a qualidade do contetdo e garantir
que este se encontra alinhado com as AE e como iré influenciar o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos. Para um professor menos experiente, esta selecdo podera ser
auxiliada com a utilizagdo de um instrumento de avaliacdo de RED, como o LORI.

Em suma, no mundo atual, ndo podemos e ndo devemos separar 0 mundo do
ensino do mundo digital. E fundamental que ndo o fagamos. Afinal, existem inimeros
RED que facilitam quer a preparagdo de uma aula, quer o processo do ensino-
aprendizagem do aluno. No ensino de Historia, a utilizagdo de RED permite a quebra de
certos preconceitos que os alunos possuem com a disciplina e permite que estes alunos

entendam que a Historia é uma disciplina tdo atual como qualquer outra.
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A importancia da atualidade e da constante renovacdo nos processos educativos
é, desta forma, um elemento muito importante na utilizacdo dos RED. Existem RED
muito bons nas mais variadas plataformas, como na Escola Virtual e na Aula Digital, mas
a utilizacdo destes recursos nao significa que a utilizacdo dos RED no ensino de Historia
fique limitada a esta oferta. Em suma, consideramos importante incentivar a criacdo de
novos RED que tenham em conta a permanente evolugdo do mundo digital. O que hoje é
atual, amanh& pode ndo ser e, assim € importante produzir, mas também incentivar a
produzir novos recursos para que a disciplina de Historia mantenha o destaque educativo

gue merece.
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Anexos

Anexo 1 — Atividade no Wordwall - “A arquitetura ¢ a escultura romana”

Game show de TV

A arquitetura e a escultura romana

Um questiondrio de muaditipla escolha com tempo, ajuda e rodada bdnus

-

A arquitetura romana apresentava um

iy ® O e e e o

2de15

As constru¢des romanas tinha
como um dos seus objetivos:

o arco do Triunfo

de Tito celebra

[« [ [ ]
Pemtunche 12 $0:50 Tempe entra

S5de 15
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0 arco do Triunfo de Tito possuia
uma Inscricio em honra dos Pontuacio x2
legiondrios falecidos na guerra.

[ @]
Verdadeiro
Tempo extra

6 de 15

0 arco, a abébada e a criacio da ordem
compdsita foram inovacdes romanas.

[ | [« |
Verdadeiro
Tempo extra

8de 15

Pontuacio x2

A escultura
romana refletia

[« ] [« ] [«
Solldarietade
$0:50

Tempe extrs

Pastascho 11

10 de 15

O Retrato era...

La oo rieataiie
o, oo
= tomcds socts
« vambenica

Pontuache »3 % Tompo extra

Um dos objetivos

do retrato era...
[ 4 | (| [« |

0s Romanos criaram novas técnicas
de constru¢do, passando também a
utilizar novos materiais, tais como:

(<] [« ] [«
A argamassa 0 dimento
© o cimento. ¢ o ferro.
5050

Peatuacie 2 Tempo extra

7de 15

n -
0 Panteao
Romano era...
i i i

9de 15

Um dos objetivos da

escultura romana consistia:
[« | [ o |

A coluna de Trajano
comemora a vitéria
militar do Imperador...

(<] £ [«
. i .
Penzscie U 50:50 Tempe eutrs

12de 15

Os romanos representavam
os imperadores em estituas
equestres. Esta é ....

o [« [«
Uma Ingvacio Uma inovaqdo Uma Inovagio
grega eripda romana.

Pranacte o3 $0:%0

Temgs extrn
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Anexo 2 — Atividade no Wordwall - “A reinven¢ao das formas artisticas”

Game show de TV

A reinvencdo das formas artisticas.

Que regido indicada no mapa é
considerada o berco do Renascimento? ..

No Renascimento, a crenca nas capacidades do Ser Humano, mo seu valor e nas
wauas readizacdes, colocando-o no centro das manifestacdes culturals, designa o,

o
Podemos definir Renascimento
como um periodo da Histdria ligado

Indique um fator que levou a que
o Renascimento surgisse em Itdlia. ...

0 mecenato é uma pratica de apoio...

Fe— 11

A tendéncia cultural do Renascimento ligado
a descoberta dos clissicos designa-se...
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Nomeie a invencio que e T A e e S
facilitou o acesso ao livro. ==

A arte cldssica serviu de modelo aos artistas do Renascimento

o GUeTIeS Eamatos, SHire Sles ROUEIT EacoRtTar: A inspiracdo nos modelos da Antiguidade

Cldssica na arte renascentista designa-se...

. Na pintura observada, conhecida como O Nascimento
Indica um de virios elementos arquitetonicos de influéncia de Vénus, da autoria de Sandro Botticelll, que

clissica que podemos encontrar na Basilica de Sdo Pedro.

BiEs

caracteristicas clissicas podemos encontrar?

12 de 20

A pintura aqul apresentada intitula-se Anunciaciio, sendo
da autoria de Leonardo da Vind. Em que aspeto é que
esta pintura evidenda continuldade com a arte medieval?

Que nome se di ao tipo de estitua
que podemos observar nesta lmagem o

b "%II

13 de 20
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[« |
Que técnica de pintura fol Que Inovacdo renascentista pode-se observar
desenvolvida por pintores Mamengos? na obra Mona Lisa de Leonardo da Vind?

Pesnnnche 11

[—
[»] [« | [« ] [« ] =
| [ Ve
N A-, puache. | . iy
. L 4
Lo o - ]
), Pintura a Pintura -
- témpera. a dleo.
15 de 20 Q= SE

[ « | o
Em que reinado surgiu o manuelino? 0 nascimento da arte manuelina

] [« coincidiu com o periodo...

Nas caracteristicas do estilo Em que concelho dos Acores podemos
manuelino podemos encontrar....

o encontrar esta janela manuelina?

o =]

20 de 20

Vamos testar o8 teus
conhecimentos sobre a
Grécia Antiga?

Bo4 sonte
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THE END

Chegaste ao fim!

Anexo 4 — Atividade no Socrative “O grande Quiz de Historia A”
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e$ socrative N
@®

A showbie rropuct Data

O Grande Quiz de Histéria A -
Verséo Final ('Copy')

Resultado

1. Indique a designacéo atribuida 4 cidade grega
antiga.

2. Noséculo Va.C, no apogeu da democracia, ser cidadéo
significava:
estar inscrito na regido da polis ateniense em que ndo se
vivia; ser filho legitimo de pai e mée atenienses;
ser homem, livre, maior de 18 anos e com servigo militar
cumprido.

(V) Verdadeiro

() Falso

3. Indique o5 grupos sociais que ndo participavam
na vida democratica.

(®) Mulheres, Metecos e Cidadaos.
Metecos, Cidadéos e Escravos.
(S) Escravos, Mulheres e Cidadaos.
() Mulheres, Metecos e Escravos.

7. O Edito de Caracala, proclamado a 212 a.C, concedeu a
cidadania a todos os habitantes do Império.

(V) Verdadeiro

() Falso

Em 476 d.C., Roma é tomada pelos Barbaros, que capturam o imperador, ficando esta data
associada ao fim da Antiguidade Cléssica.

(V) Verdadeiro

() Falso

9. 0 legado greco-romano é inexistente na
atualidade.

(V) Verdadeiro

(®) Falso

Existem trés ordens arquitetonicas gregas, conhecidas como:
(&) Dérica, Jénica, Composita.
Dérica, Jonica, Corintia,
©) os

(©) Jonica, Corintia, Compésita.

a, Jonica, Toscana.

5. Indique quem foi o primeiro imperador romana.

6. Selecione trés meios de uni&o do Impéria romano.
(&) Culto a Roma e 2o Imperador.

Uso da moeda grega.

© Latim.

(©) Grego.

(€) cidadania grega.

(F) Cidadania romana.

(G) Participar nos jogos olimpicos.

10. O periodo que sucede a Antiguidade Cldssica é
conhecido como...

Bis
Acoeséio da Europa medieval foi garantida através...
(®) do Protestantismo.
do Islamismo.
(©) do Cristanismo.
(©) do Judaismo.

12. A Reconquista Cristd na Peninsula Ibérica foi um m
i S

movimento de expansao, politico-miltar e
religiosa, contra os Mugulmanos.

(V) Verdadeiro

® Fasso
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13. A sociedade portuguesa concelhia era organizada a parfir de
um documento concedido, sobretudo, pelos reis, designado...

4. A Expansio Maritima portuguesa foi resultado de
fatores econémicos, paliticos, sociais e religiosos,
que ocorreram entre o final do século XIV € o inicio
do século XV.

(V) Verdadeiro

() Falso

15. A teoria geocéntrica foi substituida pela teoria de
Nicolau Copérnico, conhecida como teoria...

20, Os pintores flamenges destacaram-se pela dascobarta da

técnica de pistura a ke
(¥) Verdadairo

() Faiso

2.0 ane

(R) dureo da Expansdo marltima portuguesa.
(B) dureo da Idade Média

(©) dureo da Antiguidade Clissica.

(D) 4ureo da Expansio terrestre portuguesa.

pariodo..

16. A instituigdo que, desde Lisboa, assegurava s
negécios do Império ultramarino e do Rei de Portugal
na Europa chamava-se...

(®) casa da Guiné.
Casa da india.

(©) casado Oriente.
(©) Feitoria de Arguim.

-\ b R
A escravizagdo era uma pratica pre:
dominante, sobretudo, na rota entre
(&) Africa - América - Europa.
(B) América- Europa - Oceania.
(©) Africa - Asia - Europa.
(©) Africa - Asia - América.

senta em todos os continentes, mas no século XV foi

18. A prética de apoio econdmica aos artistas e
intelectuais e 3 produgdo das suas obras designa-se
pOr..

22, idenifique o5 fatones que kvaram a uma profunda crise reigiosa antre o Fm do sécuo XIV @
© século XV.

(R) Crise do séeuio XV e inicio do séeuls XV.
(8) Expansiio marhima do sécuko XV,

(©) Conqusta de Ceuta

(©) 0ingwiduaksmo relgioso.

(®) Humanismo,

() Teocentriamo

(© Geocentrzmo,

() Criticas & igrea Catéica

(@) Critcas & Kreja Protestante.

23. Nomese a pratica associada & entrega de dinheiro
PAra 0 CURo, M troca o Perddo da penitinga
devida pelo pecado

(&) Compra e venda de indugncias.
(®) Pagsmanto do dizimo,

24. Ass0cke cada Igreia Prowstante 30 rspetvo fundador.
(@) Martioho Lutero - igrejo Luterans,

(8) Martinho Lutero - igreja Angicana,

(©) Jodo Caino - Kgreja Luserana.

(©) Jodo Calvino - grejs Cakvinista

() Horvique VIt do Inglateera - Kgroja Lutorana.
(F) Herrique Vil de Inglaterra - rejs Angicana

122



Nomeio 3 astoridade méxima reconbecida pela igrefa Casdica no Concllo de Tranto (1545~
1563).

AlnquisicSo s com objetvo proteger a 16 catdbca d

i35 @ ideias contririas 30

Catoscismo
@) vergaseiro
@

(®) Fasso

27. Alnquisico fol introduzida em Portugal no reinado de.
0. Jodo |

c) D. Jodo il

P

®
o
® 0. Jotolt
©
®

) 0. JoSo IV.

No Renascimento, a construgdo dos edificios deve ser realizada tendo em conta..

a dimens&o antropocéntrica. «a dimensdo teocéntrica.

chapéu para vock, géniol
e

@ 500 coine

Qe

R e

¥

Jogor novamanta.

A Inquisicio, também estabalocida om Portugal, era
conhecida por Trivunal do Santo Oficko.

(V) Verdadeio

¥ \ oo

A 5530 da Inquisicdo em Portugal atingiu, com malor incddncia, pessoas acusadas de priticas
[udaizantes, designadas por.

@) judows

heréticos.

(© cristios-veinos
© «istios-novos.

30, 03 Crist305-novos efam antigos MKUIManos que
%@ converteram ao Cristanismo

=

V) Verdadeiro

WACH

() Faio

C

A centralidade do espaco urbano.

Permitiu a abertura de
pracas, pensadas e
desenhadas para servir a
cidade,

Encontrou maior
expressio nas cidades do
Novo Mundo.

Justifica-se pelas novas.
taticas militares.

Porque razao a malha urbana foi organizada em "tabuleiro de xadrez"?

m

Porque permitia a sua diminuicdo Porque permitia a sua ampliacéo
em qualquer sentido e sempre que | @m qualquer sentido e sempre que
necessrio necessdrio.
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Anexo 6 - Apresentacdo no Padlet “Naturalismo na escultura”

O naturalismo na escultura

Naturalismo

« Arepresentag&o do corpo
humano passou a ser mais
rigorosa e realista.
Esculturas com movimento e
naturalidade.

« Expressividade e interioridade -

déo as figuras uma identidade
psicologica.

Aspetos técnicos e fungdo
da escultura
« Tomou-se uma arte auténoma.
« Fungdo publica nos espagos
urbanos, nos jardins, nas pragas
& nos palécios.

Classicismo

Express3o de equilibrio e de
beleza.

« RepresentagZo fiel do corpo

humano, com rigor anatémico.

« Recuperagao do nu

Renovacao do ideal antigo de
exaltag30 do corpo humano.

Recurso ao contraposto.

« Recuperagéo da estétua

equestre.

Anexo 7 — Atividade interativa “Monalisa” no Genially
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Anexo 8 — RED “A arquitetura renascentista” na plataforma Videoant

Que cidades se tornaram o centro da arquitetura renascentista?
a dResporsss 4 8

Que monumentos classicos foram estudados em Roma?

& 1Responses # @
O que pretendiam os mestres do Renascimento com a utilizagdo da

simetria?

a SRispoiEs. @ B

Em que consiste a perspetiva linear?
& 4 Response P |

Que elementos arquiteténicos de inspiracdo classica foram utilizados

na arquitetura renascentista?

B 0:00 / 3:29 A = = N pr
AUTHOR DETAILS

Joana Correia

Anexo 9 - RED “O naturalismo na pintura” na plataforma Mindmeister

@ v Onaturalismo napintura  Q  Upgrade A Compartithar ’

O naturalismo na pintura

Definigao

« Representacio da natureza e da figura humana de forma mais fidedigna e natural
Caracteristicas

o Definigao dos tragos individuais e rigor anatomico

 Maior humanizacao das figuras;

Verosimilhanga das vestes e dos cenarios.

Cenas do interior colocam a paisagem em perspetiva.

Novos usos da natureza

* Presenca da fauna e flora em ambientes urbanos ou campestres.
* Maior autentacidade dos temas religiosos

« Humanizagio das figuras

* Integracao em ambientes naturais e do quotidiano
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Anexo 10 - Avaliacao dos RED utilizados com a turma do 7.° ano
a) Avaliacdo do RED - “O fabrico de instrumentos e o dominio do fogo”

Tipo de RED

Atividade interativa

Plataforma

Escola Virtual

Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacao 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacio 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacao 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
b) Avaliacdo do RED - “Evolucio das areas habitadas”
Tipo de RED PowerPoint
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacgédo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacao 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacao 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interagdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
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| internacionais

(x|

c) Avaliacdo do RED - “Revoluciao Neolitica: economia

de producdo e sedentariza¢io”

Tipo de RED Video

Plataforma Escola Virtual

Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X

Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X

Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA

X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA

X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
Internacionais X
d) Avaliacdo do RED - “Construciio de uma anta/délmen”

Tipo de RED Video

Plataforma Escola Virtual

Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X

Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X

Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA

X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA

X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
Internacionais X

127



e) Avaliacdo do RED - “Que contributos nos deixaram as primeiras

civilizacoes?”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
Internacionais X
f) Avaliacdo do RED - “As primeiras civilizagdes urbanas”
Tipo de RED Apresentacdo
Plataforma Prezi
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
Internacionais X
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g) Avaliacéo do RED - “As primeiras civiliza¢cées urbanas”

Tipo de RED Atividade
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
Acessibilidade 1 2 3 4 £>3< NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
h) Avaliacdo do RED - “Civilizagdes dos grandes rios: Egito”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 NA
X
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Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA

X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X

Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA

Internacionais X

i) Avaliacdo do RED - “Civilizacio egipcia: organizagio social e politica”

Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
X
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J) Avaliacdo do RED - “A religiao egipcia”

Tipo de RED Jogo
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
k) Avaliacdo do RED - Hieroglyphic TypeWriter
Tipo de RED Atividade interativa
Plataforma Hieroglyphic TypeWriter
Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
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I) Avaliacdo do RED - “Civilizacio dos Grandes Rios: Fenicia”

Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5) NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
Avaliacdo do RED - “Como era a vida dos Gregos no século V a.C?”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
X
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Avaliacédo do RED - “O dia a dia dos habitantes de Atenas no século V a.C.”

Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
Avaliacdo do RED - “A sociedade ateniense”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacao 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
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Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X

p) Avaliacdo do RED - “O que vamos investigar sobre o Império Romano?”

Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacao 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacio 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
g) Avaliacdo do RED - “Os Romanos na Peninsula Ibérica”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
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X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
r) Avaliacdo do RED — “Romanizagao”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
Internacionais X
s) Avaliacdo do RED - “A decadéncia do Império Romano”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentagdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
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X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X

t) Avaliacdo do RED - “As invasdes barbaras ¢ o fim do Império Romano”

Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
u) Avaliacdo do RED - “Alta Idade Média: clima de inseguranca”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetido 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
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Facilidade de uso e interagéo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
v) Avaliacdo do RED - “Alta Idade Média: a economia ruralizada”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
w) Avaliacdo do RED - “O islamismo na atualidade”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetido 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interagéo 1 2 3 4 5 NA
X
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Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X

Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA

internacionais X

X) Avaliacdo do RED - “Como estava organizada a sociedade europeia nos séculos

y)

IX a XII”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptagéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacao 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interagéo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
Avaliacdo do RED - “Europa Feudal: Fortalecimento da Burguesia”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetido 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interagéo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
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Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
z) Avaliacdo do RED - “O dia a dia num concelho medieval”

Tipo de RED Video

Plataforma Escola Virtual

Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X

Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X

Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA

X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA

X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
aa) Avaliacdo do RED - “Fortalecimento do poder régio”

Tipo de RED Video

Plataforma Escola Virtual

Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X

Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X

Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA

X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Apresentacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA

X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
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\ internacionais

x|

bb) Avaliacdo do RED - “Crescimento de Lisboa e 0 comércio europeu”

Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacao 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
cc) Avaliacdo do RED - “Banquete numa casa senhorial”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X

dd) Avaliacdo do RED - ““A arte romanica: a arquitetura”
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ff)

Tipo de RED Video

Plataforma Escola Virtual

Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X

Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X

Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA

X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Apresentacdo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA

X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
ee) Avaliacdo do RED - “A arquitetura gotica”

Tipo de RED Video

Plataforma Escola Virtual

Qualidade do contetdo 1 2 3 4 5 NA
X

Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X

Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA

X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X

Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X

Facilidade de uso e interacao 1 2 3 4 5 NA
X

Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA

X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
Avaliacdo do RED - “Fome, peste e guerra”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
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Qualidade do contetudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacao 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
gg) Avaliacdo do RED - “O problema da sucessdo ao trono de 1383-1385”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do conteudo 1 2 3 4 5 NA
X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padroes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X
hh) Avaliacéo do RED - ““A batalha de Aljubarrota”
Tipo de RED Video
Plataforma Escola Virtual
Qualidade do contetido 1 |2 |3 |4 |5 [NA
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X
Alinhamento com as AE 1 2 3 4 5 NA
X
Feedback e adaptacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Motivacéo 1 2 3 4 5 NA
X
Apresentacgéo 1 2 3 4 5 NA
X
Facilidade de uso e interacdo 1 2 3 4 5 NA
X
Acessibilidade 1 2 3 4 5 NA
X
Conformidade com os padrdes 1 2 3 4 5 NA
internacionais X

Anexo 11— Guiédo do Peddypaper sobre o 25 de abril de 1974
Peddy-Paper “25 de abril de 1974”
Dia 24 de abril

1 - “22h - No Regimento de Engenharia 1 na Pontinha € instalado o Posto de Comando
do MFA, onde a essa hora ja estdo seis oficiais, incluindo Otelo Saraiva de Carvalho,

que vai liderar as operagdes.”

Juntem-se a Otelo a organizar as comunicagdes. Enquanto esperam pela hora, porque

nao se informam acerca dos Gltimos acontecimentos?

“22:55h — As operagdes militares comegam.” Estd na hora de emitir a primeira senha.

Dia 25 de abril

00h - Soam as doze badaladas. Faltam 30 minutos para a ocupacgéo dos lugares
estratégicos. Antes deverdo repor energias, confirmar que as operacdes estdo em marcha

e serdo irreversiveis.

05:45h - Duas horas ap0s a primeira comunicagdo ao pais, forcas da Escola Prética de
Cavalaria de Santarém, comandadas pelo capitdo Salgueiro Maia, estacionam no
Terreiro do Paco, em Lisboa. Deverdo juntar-se ao vosso capitéo e registar este
momento.

143



“12:30h — As tropas de Salgueiro Maia cercam o Largo do Carmo e recebem ordens
para abrir fogo sobre o Quartel da GNR para obter a rendi¢do de Marcello Caetano.
Além do presidente do Conselho, no quartel estdo mais dois ministros do seu Governo.
Vivem-se momentos de tensdo no largo, onde centenas de pessoas acompanham 0s

acontecimentos.”
Juntem-se a multiddo e prestem atengdo ao que esta a ocorrer em vosso redor.

16:30h - Depois de vérias tentativas para forcar a rendicdo de Marcelo Caetano, este
finalmente capitula. Sugerimos que liguem aos vossos pais a dar a boa-nova. Nem

sempre um telefonema significa que se meteram em sarilhos.

20:05h — Ap06s concluidas as negociacdes da rendi¢do do Governo e o hastear da
bandeira branca, € lida, através dos emissores do RCP, a Proclamacdo do Movimento

das Forgas Armadas.
Corram para garantir um exemplar do jornal e ficar a saber como tudo isto decorreu.
Dia 26 de abril

“07:40h - Marcelo Caetano, o Presidente Américo Thomaz, o ministro César Moreira
Baptista e outros elementos do anterior Governo partem da Portela com destino a ilha
da Madeira”.

Né&o se esquecam de ir ao aeroporto despedir-se destas ilustres figuras. Esperamos que

ndo sigam o seu destino, perante esta oportunidade de fuga...

13:00h — Horas ap06s a rendicdo da PIDE, comeca a libertacdo dos presos politicos de
Caxias e Peniche.

Rapido, dirijam-se a prisdo e ajudem a soltar 0s vossos colegas, que estdo ansiosos por

serem salvos.

Anexo 12 — Regras PeddyPaper — 25 de abril de 1974
Peddy Paper — 25 de abril

Regras

Este jogo educativo requer um bom espirito de equipa, cooperacao, destreza fisica e
conhecimento sobre Histdria, mais precisamente, sobre o 25 de abril. Estas sdo as regras
a seguir:
. O Peddy Paper tera a duracao de 90 minutos.
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. Cada equipa devera integrar entre 3 e 5 elementos.

. Todas as equipas deverdo juntar-se na linha de partida, onde se iniciam as
ligacGes telefonicas (Telefonista). E, no final do percurso, deverao dirigir-se a meta —

linha de chegada.

. Serdo entregues, a cada equipa, as regras e 0 guido da prova que devera

ser cumprido ao longo do Peddy Paper e pela ordem de numeracéo de cada atividade.
. Em funcdo do guido, cada equipa devera:

a. Sequir as pistas fornecidas, para ir ao encontro dos locais onde estdo escondidos 0s

desafios e/ou tarefas. De imediato, e por ordem de chegada de cada equipa, deverdo:

. Recolher e transportar os envelopes para entregar no final.
. Realizar as tarefas solicitadas, registando-as no telemaovel.
. Sempre que uma equipa chegar depois de outra, a um local ou etapa, deve

avancar para o/a seguinte, sem perder tempo. O importante é realizar o maior nimero de

tarefas e responder corretamente ao maior nimero possivel de questdes.

. O Juri da prova estara na linha de partida e de chegada e, no final, procedera a
avaliacdo do percurso das equipas. Ao longo da prova, as equipas serdo acompanhadas

por alguns docentes.

A pontuacdo é a seguinte:

a. Pontuacdo maxima: 35 cravos

b. Por cada tarefa realizada- 2 cravos (maximo: 16 cravos)

C. Por cada resposta correta - 2 cravos (maximo: 16 cravos)

d. Por ordem de chegada: 1.° lugar- 3 cravos; 2.° lugar — 2 cravos; 3.° lugar — 1
cravo.

Vencera a equipa que obtiver maior nimero de pontos, apurando-se ainda o segundo e

terceiro lugar.

Anexo 13 — Certificado de participacdo no PeddyPaper sobre o 25 de abril de 1974
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ONDE TODOS

CONTAM

ANOS

50

histérico nacional.

A tua participagao ativa e o tel
evento contribuiram para enrique

=

ERTIFICADO DE PARTICIPACA(

yPaper - A Revolucio de 25 de Abril de 1971

ucao de 25 de abril de 1974,

o

ProSucesso

, da turma 5

Os teus capitaes agradecem o teu contributo para o nascime

democracia no pais!

Anexo 14 — Conjunto de marcadores de livros criados com a plataforma Canva

25 de abril

“Meus senhores, como todos
sabem, hé diversas modalidades
de Estado. Os estados socialistas,
os estados capitalistas e o estado
a que chegamos. Ora, nesta noite
solene, vamos acabar com o
estado a que chegamos! De
maneira que, quem quiser vir
‘comigo, vamos para Lisboa e
acabamos com isto. Quem for
voluntario, sai e forma. Quem nao
quiser sair, fica aqui!”

0 discurso de Salgueiro Maia na
madrugada de 25 de abril de
1974

1974-2024
50 anos de
democracia

Abril

Ardiam as palavras
Nesse més
e foram vistos
dicionérios a voar
e mulheres que se despiam
abragando
a pele das oliveiras.

Era Abril que veio e que partiu.

Abril
a deixar sementes prateadas
germinando longamente
no olhar dos meninos por
haver.
José de Fanha

1974-2024
Abril? Sempre!

L7475
_al

25 de abril

“Gréandola, Vila Morena
Terra da fraternidade
0 povo é quem mais ordena
Dentro de ti, 6 cidade.
.Dentro de ti, 6 cidade
0 povo é quem mais ordena
Terra da fraternidade
Grandola, Vila Morena.
Em cada esquina, um amigo
Em cada rosto, igualdade
Grandola, Vila Morena
Terra da fraternidade...”

Zeca Afonso in Grdndola Vila
Moreng, a senha final da
Revolugao.

1974-2024
Abril? Sempre!

1974-2024

50 anos de liberdade

Anexo 15 — Guido do PeddyPaper sobre o Renascimento e conjunto de regras
PEDDY PAPER — O RENASCIMENTO

Guiao

1. Ap0s a partida, e antes de iniciar a viagem, deverdo repor as vossas energias.

Observem e pensem: o que tem 4 pernas e ndo pode andar? O que esconde de baixo

para cima e ndo de cima para baixo? Descubram a obra escondida e, como grandes

artistas do Renascimento, deverdo retrata-la. Utilizem a imaginacéo.
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2. Todo o bom artista necessita de um espaco para realizar o seu trabalho. Também
voceés deverdo, apds apanhar algum ar puro, procurar a vossa inspiracao e recriar a obra

apresentada.

3. Muito bem! Agora que se tornaram em grandes escultores, esta na hora de
desenvolverem as vossas competéncias na arquitetura, continuando a causar uma
excelente impressao. Para tal, deverdo procurar pela planta da vossa primeira

construcdo. Nao se esquecam de agradecer a Gutenberg.

4. Ja vimos que tém olho para a arte. Agora deverdo cultivar o gosto pela leitura,
desenvolvendo o vosso intelecto. Para tal, recomendamos que desfrutem do trabalho de

alguém que também tinha um olho para a cultura.

5. Estdo a tornar-se em artistas completos. Contudo, para se tornarem no Homem
Ideal do Renascimento, deverdo subir um nivel. Para tal, procurem conviver e lanchar

com outros intelectuais da vossa comunidade.

6. Jé& sdo 0 Homem ldeal do Renascimento. No entanto, é de bom tom agradecerem

a0s V0ss0s mecenas, que patrocinam o percurso escolar daqueles que mais necessitam.

7. Isto ndo esta a correr bem! Tornaram-se arrogantes e ndo respeitaram os canones
da Antiguidade Cléssica. Esta na hora de refletirem sobre 0 vosso comportamento.

Procurem pelo espaco onde se possam tornar melhores cidad&os.

8. Apbs refletirem sobre o vosso comportamento, procurem obter uma melhor
perspetiva e identificar o ponto de fuga daquela que continua a ser a vossa maior
realizacéo artistica. Para tal, deverdo dirigir-se ao local no qual se reinem todos os artistas
apos um longo dia de trabalho.

9. Agora que encontraram o ponto de fuga, estd na hora de regressar a Antiguidade
Classica. Para semear o vosso futuro, deverdo continuar a aprender sobre o passado.
Dirijam-se aonde tudo isto se torna possivel.

Regras
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Este jogo educativo requer um bom espirito de equipa, cooperacdo, destreza fisica e
conhecimento sobre Historia, mais precisamente, sobre o Renascimento. Estas sdo as

regras a seguir:

. O Peddy Paper tera a duracao de 90 minutos.
. Cada equipa, identificada como um artista, devera integrar entre 3 e 5 elementos.
. Todas as equipas deverdo juntar-se na linha de partida, onde se iniciam as ligacdes

telefonicas (Telefonista). E, no final do percurso, deverdo dirigir-se a meta — linha de
chegada.
. Serdo entregues, a cada equipa, as regras e 0 guido da prova que devera
ser cumprido ao longo do Peddy Paper e pela ordem de numeracgéo de cada atividade.
. Em funcdo do guido, cada equipa devera:
a) Sequir as pistas fornecidas, para ir ao encontro dos locais onde estdo escondidos
os desafios e/ou tarefas. De imediato, e por ordem de chegada de cada equipa, deverao:
Recolher e transportar os envelopes para entregar no final.
Realizar as tarefas solicitadas, registando-as no telemovel.
. Sempre gue uma equipa chegar depois de outra, a um local ou etapa, deve avancar
para o/a seguinte, sem perder tempo. O importante é realizar o maior nimero de tarefas e
responder corretamente ao maior nimero possivel de questdes.
. O Jari da prova estard na linha de partida e de chegada e, no final, procedera a
avaliacdo do percurso das equipas. Ao longo da prova, as equipas serdo acompanhadas
por alguns docentes.
. A pontuacdo é a seguinte:
Pontuagdo méxima: 35 pontos
Por cada tarefa realizada- 2 pontos (maximo: 16 pontos)
Por cada resposta correta - 2 pontos (maximo: 16 pontos)
Por ordem de chegada: 1.° lugar- 3 pontos; 2.° lugar — 2 pontos; 3.° lugar — 1 ponto
Vencera a equipa que obtiver maior nimero de pontos, apurando-se ainda o segundo e
terceiro lugar. Em caso de empate, as equipas responderdo a uma ou mais questdes,

escolhidas a sorte, até se apurarem 0S vencedores.

Anexo 16 — Guido da entrevista

REDH2: A Utilizacdo dos Recursos Educativos Digitais no Ensino de Histdria
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Esta entrevista € um instrumento de investigacdo e destina-se a integrar um relatério de
estagio no &mbito do Mestrado em Ensino da Historia no 3.° ciclo e no Ensino Secundario,
promovido pelo Departamento de Educacéo da Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas
da Universidade dos Acores, subordinada ao tema: Recursos Educativos Digitais, sob
orientacdo do Prof. Doutor Francisco Sousa e da Prof.2 Doutora Susana Goulart Costa.
Esta entrevista tem como principal finalidade conhecer e compreender os habitos, 0s
procedimentos e 0s pontos de vista de professores sobre a utilizacdo de Recursos
Educativos Digitais no Ensino da disciplina de Historia, tanto no 3.° Ciclo, como no
Ensino Secundario.

As respostas a esta entrevista séo confidenciais. As informacdes recolhidas destinam-se
exclusivamente a investigacdo académica em curso, desenvolvida pela mestranda Joana
Correia.

Objetivos:

. Compreender o que a professora orientadora cooperante entende por Recursos
Educativos Digitais (RED);

. Conhecer a opinido da professora orientadora cooperante sobre a importancia dos
mesmos para a aprendizagem dos alunos;

. Conhecer os habitos da professora orientadora cooperante em relagéo a criacéo de
RED pela propria;

. Conhecer os habitos da professora orientadora cooperante em relacao a utilizacéo

de RED na sala de aula;

. Conhecer os tipos de RED produzidos pela professora orientadora cooperante;

. Conhecer as opinides da professora orientadora cooperante em relagéo aos RED
disponiveis nas vérias plataformas digitais (ex: Escola Virtual, REDA, Aula Digital) para
0 ensino da Historia;

. Conhecer os habitos da professora orientadora cooperante em relacéo a utilizacdo

de RED na sala de aula.

1. Nome.
2. Idade.
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Sexo.

Escola onde leciona.

Situag&o profissional.

Ciclos a que leciona atualmente.

Tempo de servico.

Cargos.

Formac&o académica.

Objetivos

Questao

Compreender o que a professora
orientadora cooperante entende
por Recursos Educativos Digitais
(RED).

10.

O que entende Recursos

Educativos Digitais? (RED)

por

Conhecer a opinido da professora
orientadora cooperante sobre a
importancia dos mesmos para a

aprendizagem dos alunos.

11.

12.

13.

Na

importancia

sua perspetiva, qual é a
RED na

aprendizagem dos alunos?

dos

Na sua opinido, que vantagens traz a
utilizacdo de Recursos Educativos
Digitais para o Ensino da Histéria?

Na sua opinido, que desvantagens
Recursos

traz a utilizacdo de

Educativos Digitais para o0 Ensino da

Historia?
e Conhecer os habitos da professora | 14. Com que frequéncia cria os seus
orientadora cooperante em relagéo proprios RED?
a criagdo de RED pela propria.
e Conhecer o0s tipos | 15. Que tipos de RED ja criou?
de  RED produzidos pela

professora orientadora cooperante.
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e Conhecer os habitos da professora | 16.Que  RED utiliza com mais
orientadora cooperante em relacéo frequéncia nas suas aulas?
a utilizacdo de RED na sala de

aula.

e Conhecer as opinides da| 17.Que plataformas de RED conhece?

professora orientadora cooperante | 18. Qual a sua  opinido
em relacdo aos RED disponiveis sobre as plataformas digitais que
nas varias plataformas digitais (ex: conhece?

Escola Virtual, REDA, Aula
Digital) para o ensino da Histdria.

Agradeco a sua colaboragéo nesta entrevista.

Anexo 17 — Consentimento informado

Consentimento informado, esclarecido e livre para participacdo em estudos de
investigacao

Esta entrevista € um instrumento de investigacdo e destina-se a integrar um relatério de
estagio no ambito do Mestrado em Ensino da Historia no 3.° ciclo e no Ensino
Secundario, promovido pelo Departamento de Educacdo da Faculdade de Ciéncias
Sociais e Humanas da Universidade dos Agores, subordinada ao tema: Recursos
Educativos Digitais, sob orientacdo do Prof. Doutor Francisco Sousa e da Prof.2 Doutora
Susana Goulart Costa.

Esta entrevista tem como principal finalidade conhecer e compreender os habitos, os

procedimentos e 0s pontos de vista de professores sobre a utilizagdo de Recursos

Educativos Digitais no Ensino da disciplina de Historia, tanto no 3.° Ciclo, como no

Ensino Secundario.

As respostas a esta entrevista sdo confidenciais. As informacdes recolhidas destinam- se
exclusivamente a investigagdo académica em curso, desenvolvida pela mestranda Joana

Correia.
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Assinatura; ..

Data: ....../.....

Declaragéo de Consentimento

Eu

, portador do cartdo de cidaddo n.° :

declaro ter lido e compreendido este documento. Foi-me garantida a possibilidade de, em

qualquer momento, recusar participar neste estudo sem qualquer tipo de consequéncias.

Desta forma, aceito participar neste estudo e permito a utilizacdo de dados que de forma

voluntaria forneco, confiando em que apenas serdo utilizados para esta investigacao e nas

garantias de confidencialidade e anonimato que me séo dadas pelo/a investigador/a.

Assinatura: ..

Data: ....../.....

Anexo 18 — Questionarios entregues aos alunos
a) Questionario sobre a plataforma Wordwall

1.

No geral, de 1 (fraca) a 5 (muito boa), como classifica a aplicacdo Wordwall?

Indique a sua opinido sobre as questdes apresentadas.

Considera a aplicacdo Wordwall importante para a sua aprendizagem?

Justifique a sua resposta a questao anterior.

g |wn

Considera que a aplicacdo Wordwall devera ser utilizada mais vezes na disciplina
de Histdria A?

Numa escala de 1 (Muito dificil de usar) a 5 (Extremamente facil de usar)
classifique a aplicacdo Wordwall.

b) Questionario sobre a plataforma Socrative

1.

No geral, de 1 (muito fraca) a 5 (muito boa), como classifica a aplicacéo

Socrative?

Indique a sua opinido sobre as questdes apresentadas.

Considera a aplicagdo Socrative importante para a sua aprendizagem?

Considera que a aplicacdo Socrative devera ser utilizada mais vezes na disciplina

de Histéria A?

Numa escala de 1 (Muito dificil de usar) a 5 (Extremamente facil de usar)

classifique a aplicacdo Socrative.

¢) Questionario sobre a atividade com QRCodes
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No geral, de 1 (muito fraca) a 5 (muito boa), como classifica a aplicagéo

Quizziz?

Indique a sua opini&o sobre as questdes apresentadas.

Considera a aplicacdo Quizziz importante para a sua aprendizagem?

Justifique a sua resposta a questdo anterior.

. Considera que a aplicacdo Quizziz devera ser utilizada mais vezes na disciplina

de Historia A?

Numa escala de 1 (Muito dificil de usar) a 5 (Extremamente facil de usar)

classifique a aplicagdo Quizziz.

No geral, de 1 (muito fraca) a 5 (muito boa), como classifica a aplicagdo

Videoant?

Indique a sua opinido sobre o contetdo e questdes apresentados.

Considera que a aplicacdo Videoant foi util para a sua aprendizagem?

10.

Justifique a sua resposta a questdo anterior.

11.

Considera que a aplicacdo Videoant devera ser utilizada mais vezes na disciplina
de Histdria A?

12.

Numa escala de 1 (Muito dificil de usar) a 5 (Extremamente facil de usar)

classifique a aplicacao Videoant.

13.

No geral, de 1 (fraca) a 5 (muito boa), como classifica a aplicacdo Genially?

14.

Indique a sua opinido em relacéo a atividade apresentada, demonstrando se esta

foi Gtil no seu processo de aprendizagem.

15.

Considera que a aplicagéo Genially deve ser novamente utilizada na disciplina

de Historia A?
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16. Numa escala de 1 (Muito dificil de usar) a 5 (Extremamente facil de usar)
classifique a aplicagdo Genially.

17. Numa escala de 1 (Muito dificil de usar) a 5 (Extremamente facil de usar)
classifique a aplicagcdo MindMeister.

18. Considera que a aplicacdo MindMeister foi Gtil no seu processo de aprendizagem?

19. Justifique a sua resposta a questdo anterior.

20. Considera que a aplicacdo MindMeister devera ser utilizada novamente na

disciplina de Historia A?

21. Indique a sua opinido sobre o video apresentado na aplicacdo Youtube.

22. Considera que o video apresentado foi Gtil na sua aprendizagem?

23. Indique a sua opinido sobre a apresentacdo na plataforma digital Padlet.

24. Considera que esta apresentacdo foi Gtil no seu processo de aprendizagem?

25. De 1 (ndo gostei) a 5 (gostei muito) como classifica a atividade com QR codes

na generalidade?

26. Gostaria de repetir este formato de aula?

27. De que modo esta atividade contribuiu para o seu processo de aprendizagem?

2

oo

. Que aplicacGes/plataformas apresentadas na atividade conhecia?
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29. Possui alguma sugestéo de melhoria ou de aplicacGes que poder&o ser utilizadas

posteriormente em contexto de aula?
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