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1. Introducao

O Projeto Formativo Individual surgiu no ambito da unidade curricular de Pratica
Educativa Supervisionada I, proposto pelos docentes Adolfo Fialho, Ana Cristina Sequeira
e Raquel Dinis e serd desenvolvido na Escola EB1/JI de Sao Roque II — Canada das
Maricas, orientado pela Educadora Cooperante Sandra Vasconcelos.

Este Projeto Formativo serve de ponto de partida para a intervengdo pratica e tem
como finalidade desenvolver uma problematica/prioridade detetada na sala de atividades,
aquando das observagoes diretas realizadas.

Segundo Mendonga, M. (2002:17) “um projecto...€ um processo consciente.
Concretiza-se pela identificagdo de uma tensdo diferencial entre o que se deseja e o que se
faz. Possui por isso uma finalidade e prevé um certo nimero de meios para atingir essa
finalidade. Precisa-se sob a forma de um plano de actividades sucessivas e significativas.
Integra um produto que ¢ avaliado.” Esta defini¢do vem, em parte, definir as etapas do
projeto que sera desenvolvido ao longo das intervengdes praticas.

Assim sendo, apds analisadas ao pormenor as caracteristicas da sala de aula, do
grupo de criangas, de cada crianga e, também, os pontos mais positivos ¢ as dificuldades
existentes resolvi dar énfase a Educacdo para os Valores, visto que na atualidade o
cumprimento dos deveres e direitos por parte dos cidadaos ¢ imprescindivel para o bem-
estar social, devendo, por isso, esta tematica ser desenvolvida desde cedo, na educagao pré-
escolar, nos diferentes temas abordados, sensibilizando assim as criangas para a realidade
que as rodeia e preparando-as para “futuros adultos” conscientes e respeitadores da vida
em sociedade. Segundo Afonso, M. R. (2005: 16) “ A cidadania ¢ um saber estar e um
saber viver dindmicos, que ndo podemos fixar num conjunto de regras civicas — por mais
importantes que sejam — ¢ uma construgdo, porque implica a ac¢do empenhada do proprio,
o exercicio voluntario e consciente de competéncias, ao longo de toda a vida, seja qual for
a idade ou o contexto. Cabe a todos nos e também as instituicdes construir € viver a
cidadania.”. Para além disso, o0 mesmo autor ainda refere que “Obviamente que ndo se
pode achar que a escola ndo tem (ou ndo deve ter) um papel preponderante. Tem-no
certamente, até porque ¢ um espago privilegiado de socializagdo para as criangas e para os
jovens, que, ai, aprendem a viver, partilhando experiéncias, valores, sonhos, desejos,
amizades e compromissos; ai se empenham em causas que consideram justas, a favor da

paz, dos direitos humanos, das questdes sociais, ambientais, etc.”



Ao longo desde documento, serdo abordados diversos pontos que caracterizam e
explicitam as minhas inten¢des, mais precisamente, a caracterizagdo do meio em que a
escola esta inserida; a caracterizagdo do estabelecimento de ensino; a caracterizagao da sala
de atividades e as suas rotinas; a caracterizacdo do grupo de criancas; os modelos
curriculares; as metodologias, as macro estratégias ¢ a avaliagdo que pretendo utilizar; e

por fim, a minha proposta de calendarizag@o para toda a minha pratica educativa.



2. Caracterizacao do Meio

A freguesia de S. Roque, onde se localiza a Escola EB1/JI Sdo Roque II - Canada das
Maricas, situa-se na costa sul da ilha de S3o Miguel e € parte integrante da cidade de Ponta
Delgada. Confronta com o mar e com as freguesias de Livramento, Faja de Baixo, S.
Pedro, Pico da Pedra (Ribeira Grande) e Rabo de Peixe (Ribeira Grande), apresenta uma

area de 7,16 km? e tem cerca de 4414 habitantes.

Nesta freguesia situa-se a Féabrica de Conservas “Corretora”, que atualmente se
destina ao fabrico de conservas de fruta; a Nova Grafica (grafica); uma farmacia; um
pequeno Posto de Correios; um talho; uma peixaria; alguns estabelecimentos de venda de
eletrodomésticos, mobiliarios, ferragens e material de construgdo; alguns restaurantes;
pequenas casas de pasto; alguns cafés; um supermercado; um Apart-Hotel; o Estadio
Municipal; a Junta de Freguesia de Sao Roque; um Centro Social Paroquial com creche,

jardim-de-infancia e lar de idosos; e praias.

Relativamente ao seu Patrimonio Cultural, esta freguesia possui uma Igreja

Paroquial, varias ermidas, fontenarios e um miradouro, situado no ilhéu de Sao Roque.

Ao longo do meu estdgio penso que ndo irei recorrer a nenhum dos locais
mencionados acima. Contudo, deixo em aberto esta possibilidade, visto que ao longo das
minhas intervengdes poderei verificar que faz sentido visitar algum destes locais, com o

fim de enriquecer as aprendizagens das criangas.



3. Caracterizacao da Escola

A Escola EB1/JI Sao Roque II ¢ um dos seis estabelecimentos que compdem a
unidade organica da Escola Basica Integrada Roberto Ivens, situada na cidade de Ponta

Delgada, e foi inaugurada no ano de 1988.

E uma escola do tipo Plano dos Centenarios (P3) que possui trés blocos (bloco
amarelo, bloco azul e bloco verde), que tém dois pisos. Relativamente ao bloco amarelo,
este dispoe no rés-do-chio: de trés salas de aulas, um hall, casas de banho e uma
arrecadag@o e no piso 1: trés salas de aulas, um hall, casas de banho e um gabinete. No
bloco azul existe, no rés-do-chdo, duas salas de aulas, casas de banho e um gabinete € no
piso 1 duas salas de aulas, casas de banho e um gabinete. E no bloco verde existe, no rés-
do-chao, trés salas de aulas, um hall, casas de banho e uma arrecadagao e no piso 1 trés
salas de aulas, um hall, casas de banho e um gabinete. Para além disso, a escola ainda
dispde de um polivalente (ginasio), uma arrecadacdo para o material de educacao fisica,
uma cozinha, um refeitdrio, dois gabinetes (um com o telefone e internet e outro com o
material pedagogico e reprografia), uma arrecadagao onde se guarda o material de som e

audiovisuais e um polidesportivo.

Quanto ao espago exterior, a escola tem um recreio amplo, com espagos cobertos

(alpendres dos blocos), um pequeno parque infantil e espagos verdes.

Relativamente aos recursos humanos, a escola tem um total de cento e quarenta
alunos, pertencendo quarenta e quatro destes alunos ao Jardim-de-Infancia e os restantes
(noventa e seis alunos) ao 1.° Ciclo do Ensino Bésico. Na escola existem trés educadoras
de infancia, cinco professoras do 1.°ciclo, cinco professoras de apoio e oito assistentes

operacionais.

A escola abre as oito e meia mas, as aulas s6 tém inicio as nove horas. O intervalo da
manha ocorre das dez e meia as onze horas, a hora de almogo vai desde o meio-dia e meia

até a uma e meia. O Pré-Escolar termina as atividades as quinze horas.



4. Caracterizacao da Sala de Atividades e as Rotinas

A sala de atividades, onde esta a decorrer o estagio do nosso ntucleo, situa-se no rés-
do-chio do edificio. E uma sala ampla, que possui duas janelas grandes que ddo para o
exterior, tornando, por isso, o espago claro (devido a entrada de luz) e com bom
arejamento. Para além disso, esta sala esta dividida em varias areas distintas, que permitem
as criancas uma facil circulacdo e observacao de tudo o que as rodeia, nomeadamente, os

materiais € as areas.

Quanto a organizacao do espaco, este estd dividido em nove areas de atividades, mais
precisamente a “manta”, a area da biblioteca, a area da casinha das bonecas/ mercearia, a
area dos jogos de mesa, a area da garagem/ carpintaria, a drea do desenho livre e a area da
plasticina/ modelagem. E de referir, que todas as areas apresentam objetivos que definem a

atividade a ser realizada e se a brincadeira ¢ livre ou orientada pela Educadora.

Quando se entra na sala de atividades, encontra-se, em frente a porta, o cantinho do
acolhimento, denominado “manta”. Este € constituido por um tapete, onde todo o grupo de
criangas se junta no inicio de cada sessdo, apods o intervalo e depois da hora de almoco. E
nesta area que se faz o acolhimento matinal, a planificagdo do dia, a avaliagdo das tarefas
efetuadas, a sintese de memoria, o incentivo do espirito critico e participativo, a melhoria
da linguagem expressiva € compreensiva e, também € o sitio onde se realizam as rotinas
diarias e as atividades em grande grupo, como cantar, contar historias, ver pequenos

filmes, etc.

Ao lado da manta (lado direito) encontra-se a area da biblioteca, onde ha uma estante
com alguns livros. Esta area tem como intuito estimular a concentracdo, o gosto pelos
livros, a associagdo de ideias, a imaginacdo, a socializagdo, a comunicacdo e o

desenvolvimento da linguagem e do vocabulario.

A area da casinha das bonecas/ mercearia situa-se do lado direito da porta de entrada
e tem como objetivos principais a promog¢ao da socializa¢do, da imita¢do, da coordenagdo
motora, da independéncia, das regras sociais, do desenvolvimento da linguagem e do

desenvolvimento das capacidades percetivo-motoras.

Relativamente a area dos jogos, esta estd dividida em duas zonas, sendo estas a
“manta” e as mesas, nestes dois locais estdo dispostos, em estantes, os jogos que podem ser

utilizados pelas criangas. Esta drea tem a intengdo de promover nas criangas, a motricidade,



a capacidade de inventar e construir, a socializag¢do, a atencdo e a memoria, a linguagem e

o raciocinio l6gico e matematico.

A érea da garagem/ carpintaria localiza-se junto as janelas. Nesta area as criangas
podem desenvolver o jogo do “faz-de-conta”, o divertimento, a descarga de energia, a

socializagdo ¢ a motricidade.

Por fim, a area das expressdes (musical e plastica) desenvolve a imaginagdo, a
educagdo no sentido estético e as destrezas manipulativas. As atividades realizadas nesta

area sao feitas nas mesas da sala de atividades.

Todas as areas, acima apresentadas, tém um nimero de criangas estipulado, para

promover um clima agradavel e adequado ao contexto em questao.

Falando ainda da organizacdo espacial, ¢ ainda de referir que a entrada da sala
encontra-se em frente a porta um computador e uma estante com dossi€s e do lado direito
da porta duas estantes, também, com dossiés, jogos € com materiais escolares utilizados
pelos alunos. Para além disso, a sala tem estantes onde os alunos guardam os seus
trabalhos, dois quadros e placards de cortiga onde sdo expostos os trabalhos dos alunos,

relativos a tematica que estdo abordando e a temas ja abordados durante o ano letivo.

Segundo as Orientagdes Curriculares para a Educagdo Pré — Escolar (1997: 40) “A
sucessdo de cada dia ou sessdo tem um determinado ritmo existindo, deste modo, uma
rotina que ¢ educativa porque ¢ intencionalmente planeada pelo educador e porque ¢
conhecida pelas criangas que sabem o que podem fazer nos varios momentos € prever a sua
sucessdo, tendo a liberdade de propor modificagdes. Nem todos os dias sdo iguais, as
propostas do educador ou das criangas podem modificar o quotidiano habitual”. Assim
sendo, no que diz respeito as rotinas educativas, da sala de atividades, estas podem ser

dividas segundo a logica que de seguida apresento.

Todas as manhas a sessdo comega com o acolhimento na “manta” onde as criangas
partilham ideias e experiéncias e cantam a musica do “Bom dia”. De seguida, seguem-se
outras rotinas que sdo da responsabilidade do chefe (todos os dias ha um chefe diferente,
sendo a escolha do mesmo sempre feita por ordem alfabética): o preenchimento do quadro
das presencas, do tempo e o calendario, a contagem do numero de criangas (Quantos
meninos/Quantas meninas/Quantos no total), a nomeagdo dos dias da semana, do més, do

ano e a estacdo do ano em que se encontram.



Seguidamente, a Educadora introduz a tematica pretendida, comecando pela
exploracdo de um conto, de uma dramatiza¢do, de uma cangdo ou lengalenga, de uma
adivinha, etc., seguida de uma atividade orientada. Das dez ¢ meia as onze horas decorre o

intervalo.

Depois do intervalo, o grupo de criancas realiza uma atividade orientada ou uma
atividade de livre escolha. Segue-se a hora do almogo, que ocorre entre o meio-dia e meia e

a uma e meia.

Ao regressarem do almogo, as criancas voltam para a area da “manta” onde ¢
realizada a revisdo da temadtica trabalhada ao longo da manhd e depois ou finalizam o
trabalho elaborado de manha ou fazem uma atividade de expressdo plastica/ de livre
escolha ou jogos. Ao terminarem as atividades, as criancas arrumam a sala de atividades e
voltam para a “manta” onde fazem uma sintese de memoria e de comportamento. Para
finalizar a sessdo, o grupo prepara-se para a saida (todos recolhem os seus pertences) e

pelas quinze horas saem da sala.

Toda a informacdo apresentada neste ponto foi conseguida através dos registos feitos
no Guido de Observagdo (Anexo I), preenchidos aquando da observagdo direta, e da

consulta do Projeto Curricular de Grupo.

Planta da Sala de Atividades:

“Manta” | Fetanto | Tanela | | Tanela - I:I Area da Biblioteca
Mesa — I:I Area da Mercearia
Q
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a - Area da Carpintaria
d
r
Mesa Educ. BALGER 0 - P
L Area da Garagem
E
S 4 .
t | Estante | Estante | Estante | Estante I:I Area da Casinha
Q | I:I Area dos Jogos
m Estante Estante I:I

Area das Expressoes



5. Caracteriza¢io do Grupo de Criangas

O grupo do Pré-escolar é constituido por dezasseis criangas, sendo dez criancas do
sexo masculino e seis do sexo feminino, com idades compreendidas entre os cinco € 0s seis
anos. Dentro desde grupo héd oito criancas que frequentam o Jardim-de-Infincia pela

primeira vez e o restante grupo ja frequenta pela segunda vez.

Caracterizando o grupo de uma forma geral, pode dizer-se que o grupo teve uma boa
adaptacao ao Jardim-de-Infancia; que ¢ bastante heterogéneo, uma vez que, as criancas se
encontram em diferentes niveis de aprendizagens e de conhecimentos; ¢ um grupo muito
assiduo (caso faltem justificam sempre as faltas); e que tem interiorizado as regras de sala

de aula e, na maioria das vezes estas sao respeitadas e cumpridas.

Quanto a dinamica, ¢ de referir que € um grupo muito ativo, participativo, que
demonstra niveis distintos de desenvolvimento, de necessidades e de interesses e que a

maioria das criancas ¢ extrovertida e gosta da “brincadeira livre”.

Salienta-se, ainda, o facto de existir duas criangas que apresentam dificuldades de
aprendizagem. Estas criangas sdo participativas e interessadas mas, no que diz respeito a
resolucdo de fichas, trabalhos manuais, etc. precisam de uma maior atencdo e auxilio. E,

também, o facto de todas as criangas serem catolicas.

Relativamente as diferentes areas de conteudo, estas podem ser caracterizadas da

seguinte forma:

- Area de Formacao Pessoal e Social ¢ Autonomia: sdo criangas que vao sozinhas a

casa de banho.

- Socializacdo: as criangas comunicam e relacionam-se muito bem entre si e tém uma

boa relagdo com a Educadora, solicitando a ajuda da mesma sempre que necessario.

- Area do Conhecimento do Meio: as criangas mostram algum desconhecimento e

desinteresse por certas questdes. Por isso, ¢ necessario questiona-las e cativa-las de uma

forma ladica.

- Dominio da Matemadtica: as criancas contam e identificam alguns nimeros;

distinguem bem o que tem mais e menos (quantidades); a maioria diferencia o grande, do

pequeno e do médio; e conseguem identificar objetos iguais e diferentes.



- Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita: o grupo apresenta um
vocabulario reduzido. Contudo, em relacdo a escrita, o grupo demonstra interesse em

participar em registos escritos e fazem o seu nome.

- No Dominio das Expressoes:

. Expressao Plastica: o grupo demonstra interesse em desenhar, fazer colagens
e pinturas; apresenta entusiasmo na manipulacdo de diferentes materiais; e interesse nas
atividades desenvolvidas. A maior parte das criangas tem cuidado em respeitar os
contornos/ limites, tanto na pintura como na colagem;

. Expressao Motora: as sessdes sdo realizadas as quartas-feiras, das nove e
meia as dez e quinze. O grupo gosta de desenvolver todo o tipo de atividades;

. Expressdo Musical: as criancas gostam de manusear instrumentos musicais,
mostram interesse em ouvir musica e cantar. Além disso, o grupo tem facilidade a nivel da
concentragdo ¢ da memorizagao das cangdes;

. Expressdo Dramatica: Todas as criangas interessam-se muito por esta area.

Todas gostam do “faz de conta” e de brincar na area da casinha das bonecas.

Para além do que ja foi mencionado, ¢ necessario acrescentar que a maioria dos
pais/encarregados de educagdo tem interesse pelas atividades da escola, participam, sempre

que ¢ pedido, e procuram saber da situagdo escolar dos seus filhos (evolugdao e/ou

dificuldades).

Toda a informacdo apresentada neste ponto foi conseguida através dos registos feitos
no Guido de Observacdo (Anexo I), na tabela de Observacdo das aulas (Anexo II), na
grelha dos Dados Biograficos das Criancas (Anexo III), preenchidos aquando da

observacdo direta, e da consulta do Projeto Curricular de Grupo.



6. Proposta de Calendarizaciao

Na tabela abaixo apresentada constam as datas e as temdaticas que serdo trabalhadas

ao longo de todo o semestre, por cada um dos elementos do meu niicleo de estagio.

Formando

Data

Tema (s)

Competéncias

Raquel Sousa

8,9 ¢ 10 de Abril

- Primavera: caracteristicas

e flores
Carolina Cabral | 15 e 16 de Abril - Os animais - Conhecer as caracteristicas dos
animais € os habitats;
- Desenvolver a capacidade de
preocupacdo com OS animais €
cuidados a ter.
Rui Ferreira 22 e 23 de Abril - Os animais )

Raquel Sousa

29 e 30 de Abril

- Ciclo do Mel

\

Raquel Sousa

2 e 3 de Maio

- Dia da Mae

—\

Carolina Cabral

6 e 7 de Maio

- Santo Cristo

- Desenvolver aspetos culturais

intrinsecos a Regido.

Rui Ferreira

13 a 17 de Maio

- Arquipélago dos Agores

Raquel Sousa

21 e 22 de Maio

- Arquipélago dos Agores

I

Carolina Cabral

27 a 31 de Maio

- Reciclagem

- Desenvolver a capacidade de
preocupagao pela preservagao da
natureza € o respeito pelo

ambiente.

Rui Ferreira

4 ¢ 5 de Junho

- Dia Mundial da Crianga




7. Modelos curriculares

Segundo Biber (1984), Schubert (1986) e Spodek (1973)! “um modelo curricular é
uma representacdo ideal de premissas teoricas, politicas administrativas € componentes
pedagbgicas de um programa destinado a obter um determinado resultado educativo.
Deriva de teorias que explicam que explicam como as criangas se desenvolvem e
aprendem, de nocdes sobre a melhor forma de organizar os recursos € oportunidades de
aprendizagem para as criangas e¢ de juizos de valor acerca do que € importante que as
criangas saibam.”

Existem varios modelos curriculares, contudo muitos autores defendem a existéncia
de trés modelos curriculares principais na Educa¢do de Infancia, nomeadamente, o
Movimento da Escola Moderna, o High-Scope e o Reggio Emilia.

Assim sendo, ao longo das minhas intervengdes pedagdgicas pretendo utilizar dois
dos modelos curriculares acima referidos, mais precisamente, o Movimento da Escola
Moderna e o High-Scope, visto que promovem aprendizagens ativas e significativas para
as criangas.

Relativamente ao Movimento da Escola Moderna, este ¢ um modelo onde “Para os
docentes (...), o acto didactico cumpre-se com os alunos, num esfor¢o de apropriacdo dos
métodos e processos inerentes a cada area do saber, como a estratégia mais adequada para
o aluno assimilar os respectivos conteudos.” (Formosinho, J., 1996:143). Para além disso, ¢
um modelo através do qual “Os alunos, com a colabora¢ao do educador, reconstituem,
através de projectos de trabalho, os instrumentos sociais de representacao, de apropriagdo e
de descoberta que lhes proporcionam uma compreensao mais funda, através dos processos
e dos circuitos vividos, da construcdo ¢ circulacdo dos saberes cientificos e culturais.”
(Formosinho, J., 1996:142)

Quanto ao modelo High-Scope, este defende uma estrutura que tem o contributo
tanto do educador (adulto) como da crianga. Segundo Formosinho, J. (1996: 70/71) “ A
actividade do educador destina-se, antes de mais a proporcionar a actividade da crianca.
(...) a sua acc¢do educativa ¢ muito importante na preparacdo do espaco € materiais que se
oferecem a experimentagdo (...). E necessario, também que o educador encontre uma

forma de organizar os tempos de experimentacdo diversificada com os objectos, as

' In FORMOSINHO, J. (org.). (1996). Modelos Curriculares para a educagéo da infancia. 1.*edigdo. Porto
Editora, Lda. Colec¢do infancia. Porto (Pag. 15)



situagdes e os acontecimentos. E necessario que esse tempo permita os tipos de interacgio
diferenciada (...).”

Por tudo o que acima refiro, sobre estes dois modelos, pretendo proporcionar as
criangas aprendizagens pela acdo, ou seja, aprendizagens ativas e significativas, através de
atividades diversificadas e recorrendo, sempre que possivel, a recursos variados e

adequados ao grupo, nas diferentes areas curriculares.



8. Metodologias, Macro Estratégias e Avaliacao

No que diz respeito as metodologias, as macro estratégias e a avaliagdo que pretendo
desenvolver com o grupo de criangas, estas passam por uma séric de atividades e
experiéncias diversificadas que permitam que os alunos consigam alcangar determinadas
competéncias.

Para que tal acontega, pretendo melhorar e introduzir novos temas através de jogos,
visto que os jogos despertam o interesse das criancas € que através destes elas também
conseguem adquirir novos conhecimentos e consolidar os ja aprendidos; de recursos
audiovisuais (videos, musicas e imagens), porque sdo formas de cativar o grupo de
criangas, mantendo-as interessadas e motivadas; de visitas de estudo, pois proporcionam as
criangas o contacto direto com a realidade que estdo a estudar no momento; de cangdes; de
materiais didaticos; e também, recorrendo aos diversos modos de trabalho (trabalho
individual, em pequenos grupos e em grande grupo).

Para avaliar os conhecimentos das criangas, utilizarei o processo de observacao
direta nas minhas intervengdes, as listas de verificagdo que terdo em conta os dominios que
pretendo que sejam explorados e desenvolvidos pelas criangas e a andlise de todos os
trabalhos produzidos pelas criangas. Para além disso, farei no final de cada sessdo uma
reflexdo pormenorizada de todas as atividades desenvolvidas ao longo do dia, para assim
verificar que aspetos correram bem ou menos bem e como poderia melhora-los.

Em relagdo a avaliagdo do Projeto Formativo Individual, pretendo avalid-lo com base
nos instrumentos acima referidos (paragrafo anterior), pois através deles poderei refletir e
verificar se ao longo do meu estadgio abordei a problematica/prioridade referida neste

documento e se consegui desenvolver nas criangas as competéncias pretendidas.
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Anexos

Anexo I — Guiao de observacao

Guiao de observacio

Contexto Fisico da Escola

1. Nome da Escola:

2. Localidade:

3. Concelho:

4. Pertence a Escola:

5. Horario de funcionamento:

6. Dimensao/Estrutura da escola:

7. Espaco exterior:

() Recreio descoberto
(_J Recreio com parte coberta
] Campo de jogos

D Espacos Verdes



C] Parque infantil (escorrega, baloico, ...

[:] Caixotes de lixo

(] Outros:

7.1. Apresenta condicoes de seguranca?

(I Sim (I Nao

7.2.0bservacgoes:

8. Espaco interior:

([ Salas de aulas

() Sala de Professores
(] Biblioteca

() Sala de computadores

D Ginasio/Polivalente



() Refeitorio
() WC’s por bloco
() Enfermaria

() Salas de arrumacoes

(__JOutros:

9. Comunidade envolvente a Escola:

10. Outras observacoes:




1. Dimensao/Estrutura da sala:

Contexto Fisico da Sala de atividades

2. A sala esta organizada em areas:
2.1. Caracterizacao das areas:
Area/ N.° Materiais Tempo Conforto Outros
de criancas aspetos




Area/ N.°

de criancas

Materiais

Tempo

Conforto

Outros

aspetos




3. Arrumacio dos materiais destinados as atividades:

3.1. Onde estao guardados os materiais?

3.2. Os materiais estiao organizados segundo algum critério especifico?

3.3. Estao ao alcance das criancas?




3.4. Materiais disponiveis:

Area
(ex.: Conhecimento

do Mundo,

Matematica,...)

Materiais

Disponiveis

Area
(ex.: Conhecimento

do Mundo,

Matematica,...)

Materiais

Disponiveis




4. Paredes da sala de aula:

4.1.Como sao aproveitadas?

4.2.Que contém em cada uma?

5. Movimentacido dentro da sala de aula:

()De facil circulacio () De dificil circulagiio

6. A sala tem:
[ ]Caixa de Primeiros Socorros
:] Boa Luminosidade
:] Cortinas
(] Caixotes de lixo destinados a reciclagem
:] Plantas
:] Animais



:] Bengaleiro
:] Lavatorios

) Mesas e cadeiras apropriadas

C_] Audiovisuais
([ ]Outros. Quais?

7. Outras observacoes:




Informacoes sobre a Educadora

. Nome da Educadora:

. Contactos:

2.1. Telemovel:

2.2. E-mail:
Informacoes sobre a Turma
. Horario:
. Atendimento aos pais/encarregados de educacio: * Feira, das as

. Auxiliar responsavel pelo bloco:

. Numero de criancas:
4.1. Numero de criancas do sexo masculino:
4.2. Numero de criancas do sexo feminino:

4.3. Idades:

. Ha criancas com NEE? [ ] Sim ] Nio

5.1. Quais?




6. Ha criancas com DA? :] Sim :] Nao

6.1. Quais?

7. Ha criancas desintegradas do restante grupo? :]Sim :}Jﬁo

7.1. Quais?

7.2. Porqué?

8. As criancas tém autorizacio para as visitas de estudo?

Sim (] Nao (]

9. As crianc¢as tém autorizacio para tirarem fotografias e/ou filmagens?

Sim (] Nio (]

10. Outras observacoes relevantes sobre as criancas:




11. Temas abordados até ao momento:

12. Modos de Trabalho:

(] Trabalho em grupo

:] Trabalho a pares

(] Trabalho individual

12.1. Com que regularidade sao aplicados? Qual o mais utilizado?




13. Quantas rotinas diarias a turma tem?

13.1. Rotinas:

Rotina

Procedimentos

da rotina

Materiais

utilizados

Responsabilidades
individuais das

criancas na rotina

Outros
aspetos

observados




Rotina

Procedimentos

da rotina

Materiais

utilizados

Responsabilidades
individuais das

criancas na rotina

Outros
aspetos

observados

14. Local do almoco:

14.1. Em casa

14.1.1. N.° de criancas:
14.2. Na escola

14.2.1. N.° de criancas:




15. Outras observacoes:




Anexo II — Observacao das Aulas

Observacio n.’:

Data:

Hora | Atividades | Material | Modo de | Reacio/Comportamento Observacoes
utilizado | Trabalho | do aluno nas atividades

Hora | Atividades | Material | Modo de | Reacao/Comportamento Observacoes
utilizado | Trabalho | do aluno nas atividades
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Anexo IV — Autorizagao dos Pais/Encarregados de Educacao

UNIVERSIDADE DOS ACORES
Departamento de Ciéncias da Educacao
Mestrado em Educacio Pré-Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico
Pedido de autorizacao

No ambito da unidade curricular Pratica Educativa Supervisionada I, do Mestrado em Educacdo Pré-Escolar e Ensino
do 1°ciclo do Ensino Basico, lecionada na Universidade dos Agores — Pélo de Ponta Delgada, pelos Docentes Raquel Dinis,
Ana Sequeira e Adolfo Fialho foi-nos proposto estagiar no grupo/turma do seu educando, com vista ao desenvolvimento de

competéncias profissionais e a avaliacdo na referida disciplina.

Neste sentido, pedimos a vossa autorizacdo para eventuais saidas ao exterior que serdo avisadas com a devida
antecedéncia e para a realizacdo de filmagens e fotos, do vosso educando em agdo, garantindo-vos que as mesmas sO serdo

apresentadas no ambito da disciplina e em contexto de sala de aula.
Todas as atividades realizadas serfo acompanhadas pela Educadora Sandra Vasconcelos.
Com os melhores cumprimentos,

A educadora: Os estagiarios:

Ponta Delgada, 18 de margo de 2013

-

Eu, ,  Encarregado de  Educagdo do  Aluno/a

autorizo , hdo autorizo , a realiza¢do de filmagens e fotos, autorizo , hdo autorizo , saidas ao exterior,

do meu educando em ag@o no referido estagio.
(Colocar uma cruz a frente da resposta pretendida)

O Encarregado de Educagéo:




Anexo I1

Tabelas com as atividades

desenvolvidas no Pre-Escolar



0BIBIIUNWO)) 9
ogdewioju] ep serSojouda],
edue(
BIOJOJN[-0DISI] oessardxq > =
s
m ronpweI(] oessardxyg > o
S
3 [eo1sny oessardxyg o = o o
3
m eonse[d oessardxg > o >R >~ >~
]
A
e BONRWAIRIN > > <[ > ~ ~ oo’
0]
~
< OpUnNJA] OP OJUSWIOYUO)) el Rt Bl Ll b < < > >
BILI0S & wadeploqe 5[ e e e < > SR ol R > << ollle <>
9 [e10 wogengury
[B100S O [BOSS9J OBIBULIO ] < o o o > >
(]
B
2 e GaEd EabeA A P S i i Rl il [ E PR ST PR PRI S EE R IR bl g Ea B
<
8
! Q
g 2
8 2 (€10T 3p 11qe 3p 91 3 ST) (€107 9p oreur 3p 80 3 L0) (€107 9p orRW 3P [€ 9 L7)
< —
o 0BIUIAINU]T T 0BIUIAINU] T 0BIUIAINU] ,°€




0BIBIIUNWO)) 9
ogdeuLIoju] ep SeIZ0[0Ud],
BduR(Q
BIOJOJN[-091SI] oessardxq > >
S
3
= ronpweI(] ogssardxyg
o
O
3 [eo1sny oessardxyg > A < b
g
m eonse[d oessaxdxyg < < < < <
]
A
= BONJBWIOJRIN > <
3
< OpunjA| Op OJUAWIIAYUO)) > >
BILI0S & wadeploqe " ) -, -, S | e -,
9 [e10 wogengury
[B100S O [BOSS9J OBIBULIO ] > o < ~
(]
st
In‘m a. a. a. a. a. < < < < < < < < a. < < < < < < < <
o= ~ |00 O [© [— AN [N | (0[O [0S ]00 N[ |— [N |en (< (0 |[\O |~ [0
° 2 njen jen (OIS (T (T T T |O |0 [0 [n[n[n N |n
a3 N
g
N
s
<
5 o
< 1<
© =1
>
15 (10T 3p orew 9p 1€ 9 L7)
=
- 0BIUDAIU] '€




Anexo 111

Excerto das grelhas da sequéncia
didatica da atividade “Jogo:

Tabuleiro das Silabas™



Anexo III — Excerto das grelhas da sequéncia didatica da atividade “Jogo: Tabuleiro das Silabas”

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ . L. L. Tempo
Foco Associada . Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacao Recursos
Dominios/Temas

Competéncia Area de DD8 - Prestar atencdo ao | - Lenda intitulada “Lenda do Senhor | - Observagdo Direta. - Powerpoint; 7 de Maio
em Linguas Expressao e que V€ e ouve; Santo Cristo”; - Tela; 09h25 as

Comunicacéio DD9 - Responder | - Exploracgdo da lenda. - Datashow. 09h55

- Linguagem oral e
abordagem a

escrita.

corretamente ao que €
pedido;
DD 10- Respeitar a sua

vez;

DD3




Anexo IV

Excerto das grelhas de avaliagdo
da atividade “Jogo: Tabuleiro
das Silabas™



Indicadores de

Aprendizagem
(Competéncia em Linguas ¢ ) =
38 Q © 8 o)
Competéncia Matematica) = N ° = § g s, ) 80 ) S
s |% |5 | § |2 < |2 |8 |8 |8 |2 |« |8 |5
2 3 = = = B 2 = 5 0 g & g g g S
< /M 0 3 3 = S i = = ¥ e e 9% = >
o g CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF a) CMF
Segmenta  silabicamente
palavras
CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF | CMF a) CMF

Conta corretamente 0

numero de silabas de cada

palavra

Legenda: NO = ndo observado; CMD = com muita dificuldade; CD = com dificuldade; CF = com facilidade; CMF = com muita facilidade;

a) = faltou.




Anexo V

Excerto das grelhas da sequéncia

didatica da atividade “Jogo:

)

Salvar o Planeta’



Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada V. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area do - Jogo “Salvar o Planeta” - Observagao direta. - Ecopontos; 11h00 as
DD11
Cientifica e Conhecimento do - Lixo; 12h00
Tecnolégica Mundo DD12 - Pictograma dos materiais do jogo. - Bola;
- Reciclagem - Rolos de papel
higiénico;
Area de DD31 — Lancar a bola em - Suporte  do
Expressao e grafico.

Competéncia
Fisico-

Motora

Competéncia

Matematica

Comunicac¢ao

- Expressao
Motora

- Dominio da

Matematica

distancia com uma mao.

DD18
DD19




Anexo VI

Excerto das grelhas de avaliagdo
da atividade “Jogo: Salvar o

Planeta”



de|

Indicadores de

= Aprendizagem
g £ ) i
= o (Competéncia Fisico-Motora e = o = =
) Fisi S~ |88 < £ | o 5 | B 2 | g
§ § Competéncia Cientifica e g ‘% § § ,?é 2 18 e g a) é g % . kg g
;o @ = < = o — 3 =]
2 2 Tecnoldgica) S|l n 3 |lalEgle|8[B|S|ISIE|Eg|l2|G|& |5
DD27 | Movimenta-se com o | S S S S S S S S S S S S S S S S
apoio dos pés e das
maos
Rola sobre si propria S S S| S |S|S S{s|sS|{S|sSs|S|S|S|S|S
Equilibra-se S S S S S S S S S S S S S S S S
DD11 | Identifica o vidrio S S S S S S S S S S S S S S S S
Identifica o papelao S S S S S S S S S S S S S S S S
Identifica o pilhdo S S S S S S S S S S S S S S S S
Identifica o embaldo S S S S S S S S S S S S S S S S
DD12 | Classifica os materiais | S S S S S S S S S S S S S S S S

por grandes  grupos

relacionando com as

suas propriedades

Legenda: S = Sim; N= Nao; NO = Nao Observado; a) = faltou.




Anexo VII

Exemplo de Sequéncia Didatica do

Pre-Escolar



UNIVERSIDADE DOS ACORES
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DA EDUCACAO

MESTRADO EM EDUCACAO PRE-ESCOLAR E ENSINO DO 1.° CICLO DO
ENSINO BASICO

PRATICA EDUCATIVA SUPERVISIONADA I
1. ANO - 2. SEMESTRE
2012/2013

Sequéncia Didatica 111
(27 a 31 de maio)

Estagiaria: Carolina Melo Cabral

Intervencdo Pedagogica elaborada no ambito do
mestrado em Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1.°
Ciclo do Ensino Basico, no ano letivo de 2012/2013,
na Escola EB1/ JI Sao Roque II, sob orienta¢do
cientifica da Professora Ana Cristina Sequeira e da

Educadora Cooperante Sandra Vasconcelos

Ponta Delgada, 27 de maio de 2013


http://www.angra.uac.pt/

“E o conjunto das experiéncias com sentido e ligagdo entre si que da

>

a coeréncia e consisténcia ao desenrolar do processo educativo.’

(Ministério da Educacgao, 1997, p. 93)



Indice

Introducao

Justificagdo e fundamentagdo das opcdes tomadas

Grelhas da Sequéncia Didatica dos dias 27 a 31 de Maio

Avaliacao das Criancas

Descricao pré-ativa da acdo a desenvolver

Referéncias Bibliograficas

Anexos

Anexo I — Avaliacao das Criangas

Anexo II — Can¢ao “Bom Dia”

Anexo III — Cenarios da Historia “Xico — O campeao da Reciclagem”
Anexo IV - Histoéria “Xico — O campeao da Reciclagem”

Anexo V — Perguntas sobre a Historia “Xico — O campedo da Reciclagem”
Anexo VI — Boneca Matilde

Anexo VII — Cartazes Matérias-Primas

Anexo VIII —Imagens para explicagdo da reciclagem

Anexo IX - Ecopontos

Anexo X — Cancao e Cartazes da Cangao “Reciclar”

Anexo XI —Jogo “Aprender a Reciclar”

Anexo XII —Jogo “Contando os materiais dos ecopontos”

Anexo XIII — Historia “Vamos ajudar o Ambiente” (PowerPoint)

12

35

36

48

49

50

70

70

71

72

72

73

73

74

74

76

76

71



Anexo XIV — Imagens da exploragdo da Historia
Anexo XV — Livro “Visita do Engenheiro Ambiental”
Anexo XVI — Cartaz “Reciclar é...”

Anexo XVII — Imagens Expressao Motora

Anexo XVIII — Garrafa

Anexo XIX — Suporte do Grafico

Anexo XX — Historia “Boneca de Trapos”

Anexo XXI — Big Book Historia “Boneca de Trapos”
Anexo XXII — Jogo “Construindo Palavras”

Anexo XXIII — Certificados

71

71

78

78

79

81

82

84

85

86



Introduciao

O presente documento surge no ambito da unidade curricular de Pratica
Educativa Supervisionada I e tem como objetivo apresentar a terceira sequéncia didatica
a ser desenvolvida com o grupo de criangas do Pré-escolar, da EB1/JI de Sao Roque I —
Canada das Maricas, orientado pela Educadora Sandra Vasconcelos, entre os dias vinte

sete e trinta € um de maio de dois mil e treze.

Para esta terceira sequéncia didatica, tive em consideragdo os aspetos observados
na sala de atividades aquando das intervengdes dos meus colegas de nticleo de estagio,
aspetos vivenciados nas minhas intervengoes, as carateristicas do grupo de criangas, de
cada crianga e também nos temas trabalhados com grupo até ao momento, para, assim,
apropriar todas as estratégias ao nivel do grupo e ao contexto fisico da sala de
atividades/escola.

O tema subjacente as atividades que se irdo desenvolver e explorar ao longo desta
sequéncia didatica ¢ a Preservacdo do Meio Ambiente: Reciclagem, que estd
integralmente relacionado com a area do Conhecimento do Mundo. Contudo, apesar de
este tema estar ligado, como acima referi, a area do Conhecimento do Mundo, nao
causara qualquer tipo de impedimento para se trabalhar as restantes areas curriculares,
pois ¢ meu objetivo desenvolver todas estas areas produzindo, entre as mesmas, uma
articulacdo cuidada e harmoniosa. Assim, procurarei ao longo de toda esta sequéncia
didatica a articulacdo da abordagem das diferentes dareas de conteudo e dominios
inscritos em cada uma, de modo a que se integrem num processo flexivel de
aprendizagem que corresponda as suas intengoes e objectivos educativos das atividades
e que tenha sentido para a crianga. (Ministério da Educagao, 1997, p.93). Isto ¢, o tema
Preservacdo do Meio Ambiente: Reciclagem servird de base para se contemplar todas as

outras areas do saber.

E de salientar que, através deste tema, pretendo dar a conhecer as criangas qual a
importancia de reciclar, o que é a reciclagem, a importancia de reduzir, reutilizar e
reciclar, como se faz a separacdo do lixo, quais sdo os ecopontos existentes e que
consequéncias traz a poluicdo ao meio ambiente. Para além disso, ¢ de referir que, no
decorrer desta semana intensiva, ird realizar-se uma visita, orientada por um Engenheiro

Ambiental, no contexto sala de atividades. Este momento ¢ contemplado nesta



sequéncia, visto que este tipo de atividade auxilia os conhecimentos das criangas a cerca
do meio que os rodeia, a0 mesmo tempo que lhes proporciona o contato com a
realidade, através de um especialista da tematica, sobre o tema que se esta a desenvolver
no contexto sala de atividades. E também, é de salientar, que as criangas terdo a
possibilidade de realizar diversas experiéncias de aprendizagem através da metodologia

de Trabalho por Projeto.

Ao longo deste documento, serdo explanadas as minhas justificacdes das opgdes
tomadas, as grelhas da minha sequéncias didatica, as grelhas (com os indicadores de
aprendizagem) para avaliar as criangas e a descricdo pormenorizada de todas as
atividades a realizar nas intervencdes, a fim do mesmo ter uma sequéncia logica e de ser
percetivel e esclarecedor para qualquer pessoa que o leia.

E de realcar ainda, que este documento poderd ser alterado devido aos
acontecimentos decorrentes ao longo da agado, isto €, tudo o que € nele dito pode sofrer
alteragcdes, podendo ser estas minimas ou de maior extensdo, dependendo do que
acontecer ao longo das intervengdes. Se houver modificacdes, estas devem estar
relacionadas com as atividades que pretendo executar, durante as intervengdes, com o
grupo. Caso assim seja, tudo serd justificado e fundamentado devidamente. Como refere
Monteiro (1996, p. 40) A planificagio de uma aula, (..., ndo tem de ser
obrigatoriamente que ser cumprida na sua totalidade. Em situagdo de aula, o professor
deve (...) ser capaz de decidir, no momento, se sera mais eficaz cumprir a planificagdo

feita ou responder as solicitagoes dos alunos e percorrer outro caminho.



Justificacdo das opcdes tomadas

Nesta terceira sequéncia didatica irei privilegiar a area do Conhecimento do
Mundo como 4rea transversal e estruturante da minha pratica.

Segundo o Ministério da Educacdo (1997, p. 79), A darea do Conhecimento do
Mundo enraiza-se na curiosidade natural da criangca e no seu desejo de saber e
compreender porqué. Curiosidade que é fomentada e alargada na educagdo pré-
escolar através de oportunidades de contactar com novas situagoes que SGo
simultaneamente ocasioes de descoberta e de explora¢do do mundo. Esta area servira
de ponto de partida para introduzir o meu tema - Preservacdo do Meio Ambiente:
Reciclagem — pois, privilegia a educagdo ambiental, visto que a educa¢do ambiental
relaciona-se com a educa¢do para a saude — bem estar, qualidade de vida — incluindo
os cuidados com a preservacdao do ambiente. Manter a sala arrumada e limpa, cuidar
do espacgo exterior, ndo deitar lixo para o chdo, etc., fazem parte do quotidiano do
jardim de infancia (Ministério da Educagdo, 1997, p. 84) e permite-me, a partir dela,
desenvolver as varias areas de conteudo articuladas sempre com o tema a desenvolver
durante toda a semana.

Para planificar a minha agdo pratica, tive em consideragdo as carateristicas do
grupo de criangas, o ritmo de trabalho das criangas e o trabalho, por mim, desenvolvido
com o grupo até ao momento, pois Conhecer os alunos: o seu reportorio grupal, as
diferencas individuais, as suas caracteristicas pessoais, suas reacgoes, etc., €
extremamente importante para a realizagdo do processo de comunicagdo professor -
aluno (Godoy, 1977, p. 46). E importante referir algumas carateristicas do grupo, com a
finalidade de contextualizar as atividades pensadas para o mesmo, visto que através
destas carateristicas ja se consegue perceber se as experiéncias de aprendizagem que
pretendo implementar ajustam-se, ou ndo, ao grupo de criangas em questdo. E de
salientar, entdo, que o grupo ¢ muito assiduo e participativo; que as regras da sala de
atividades estdo muito bem interiorizadas pelas criangas; que as criangas mostram-se
interessadas por atividades de diversas naturezas; que gostam muito de ouvir historias,
poemas, lengalengas e adivinhas e explorar as mesmas; que tém facilidade e gosto de
realizar atividades ligadas a area das expressdes e da matematica; que tém facilidade em
copiar palavras e/ou frases e conseguem fazer associacdo de letras a palavras; que tém

muita facilidade em atividades de consciéncia fonologica; que tém muito gosto em



aprender cangdes; e que mostram-se sempre recetivas a qualquer tipo de atividade que
seja levada para ser desenvolvida em sala de atividades E de salientar, ainda, que é um
grupo com um bom nivel de conhecimentos € com um excelente ritmo de trabalho.

Tendo em consideracdo todos os aspetos acima referidos, ao longo da minha
intervengdo, pretendo proporcionar experiéncias concretas, significativas e ativas as
criangas, porque a aprendizagem activa — o experimentar directo e imediato dos
objectos, das pessoas, e dos acontecimentos — é condugdo necessdaria para a
reestrutura¢do cognitiva e, deste modo, para o desenvolvimento simplificado: as
criangas aprendem conceitos por meio da actividade que é da sua propria iniciativa.
(...) Os interesses e as capacidades da crian¢a congregam-se mais prontamente quando
se concebe a aprendizagem como uma interac¢do de actos fisicos e mentais
desencadeados pelo aquele que aprende. (Hohmann, Banet &Weikart, 1979, p.14)

Para além disso, ao longo desta sequéncia didatica pretendo consciencializar as
criangas para a importancia da preservagdo do Planeta Terra recorrendo para tal a Area
de Formagao Pessoal e Social, mais precisamente, a dimensao da Educagdo Ambiental,
pois, a tomada de consciéncia da realidade onde vive permite ao aluno uma forg¢a
motriz para a adopg¢ado de formas de cidadania criticas, responsaveis e activas, onde se
pode incluir a gestdo sustentavel dos recursos naturais (...) é crucial promover
decisoes articuladas e voltadas para a resolu¢do de problemas ambientais e para a
conservag¢do da Natureza, compartilhando no presente os beneficios dessas decisoes e
garantindo o direito das geragoes futuras a um patrimonio integro e proporcionador de
qualidade de vida. (Direccao Regional da Educag¢dao e Formagao, 2010, p. 8) Partindo
deste pressuposto, pretendo desenvolver atividades diversificadas que apelem a
consciencializacdo do qudo importante ¢ preservar o meio ambiente, através de atitudes
ecologicas, nomeadamente, a reciclagem, recorrendo a pontos essenciais da mesma,
como a separagdo do lixo, os ecopontos, a importancia da reciclagem com vista a
rentabilidade de recursos naturais, mais especificamente, a poupanga de matérias-primas
e a regra dos trés “R’s”.

Durante as minhas intervengdes recorrerei a diferentes metodologias, que serdo
fundamentais para o desenvolvimento de aprendizagens significativas nas criangas e
para que todas as experiéncias de aprendizagem promovam o desenvolvimento de
diversas competéncias e levem o grupo a construir diversos materiais envolventes ao
tema que irei desenvolver ao longo da semana. Assim sendo, irei utilizar diversos

métodos, pois o método define-se pela forma de actuag¢do do professor na organizagdo



do processo de ensino/aprendizagem, tendo como principal finalidade guiar a instru¢do
dos alunos de acordo com os recursos e propositos definidos no ambito de estratégias
(...) (Pacheco, 1999, p.160). Recorrei, assim, ao método expositivo, que segundo
Pinheiro ¢ Ramos (1998, p.28) (...) sdo métodos de transmissdo oral de um
determinado saber, informagaes, conteudos, etc. Qualquer exposi¢do pode, no entanto,
ser seguida de questoes colocadas pelos formandos e das respostas do formador (...).,
mas ndo de uma forma exaustiva, principalmente na segunda e na terga-feira da minha
semana intensiva, para explicar determinados conceitos do tema que irei abordar, com a
finalidade de o grupo apreender os mesmos e consolid-los. E de referir, que nestes
momentos mais expositivos, ndo serei s6 eu a falar, pretendo, também, que as criangas
desempenhem um papel nestes momentos, através de perguntas ou informagdes
pertinentes, por elas mencionadas, ao longo do meu discurso. E, também, utilizarei os
métodos ativos, pois através destes o educando é o agente voluntario activo e
consciente da sua propria educa¢do. (Pinheiro e Ramos, 1998, p.34) Isto ¢, ao longo da
semana proporcionarei ao grupo experiéncias de aprendizagem, onde todas as criangas
desempenhem uma participagdo ativa e onde eu so oriente, as mesmas.

Para além disso, nesta semana de intervengdo irei implementar um Projeto com o
grupo de criangas — Preservar o Meio Ambiente: Reciclagem — para isso, irei utilizar a
metodologia de trabalho de projeto, pois (...) uma metodologia comum de trabalho de
projecto em sala de atividades (Katz e Chard, 1997, 2009), podera antecipar,
desenvolver e estimular os processos de aprendizagem e da co-constru¢do do
conhecimento. (...) o trabalho de projecto pode, entdo, ser considerado uma
abordagem pedagogica centrada em problemas, ou ‘“‘um estudo aprofundado sobre
determinado tema ou topico” (Katz e Chard, 1989:2) ou, melhor ainda, “uma
metodologia assumida em grupo que pressupoe uma grande implicagdo de todos os
participantes(...). (Ministério da Educagdo e Ciéncia, s.d., p. 8;10). Através desta
metodologia pretendo desenvolver um trabalho diferente e diversificado com as
criancas, levando, assim, a que estas desenvolvam um tema, estando extremamente
envolvidas no mesmo, ou seja, neta semana intensiva pretendo desenvolver com as
criancas diversos conceitos € quero que estes sejam por elas assimilados, por isso ao
recorrer a este tipo de metodologia irei motivar as criangas a aprenderem novos
conceitos, a0 mesmo tempo que os pdem em pratica através do Projeto a ser
desenvolvido. Este trabalho por projeto, como qualquer um, desta natureza, apresentara

as suas quatro fases, nomeadamente, definigdo do problema/tema a desenvolver,



planificacdo e desenvolvimento do trabalho, execucao e divulgacdo/avaliacdo. Como o
tema a desenvolver, por mim, ao longo de toda a semana ¢ a reciclagem, recorrerei a
uma maneira diferente de introduzir o trabalho de projeto e as diversas etapas do
mesmo, também, porque destina-se a um grupo de Pré-escolar e é importante que o
projeto lhes suscite interesse e motivagdo para a sua realizacdo. Assim sendo, todas as
etapas serdo contempladas, mas ndo explicadas tudo de uma s6 vez, isto é, ao longo da
semana estara presente na sala de atividades uma boneca — a Boneca Matilde — e sera
ela que ird dando pistas e instrugdes para aquilo que as criangas terdo de desenvolver
nos diversos momentos, dedicados ao Projeto.

Durante esta semana de intervengdo irei utilizar diversos recursos para tornar as
atividades diversificadas e enriquecedoras para a aprendizagem do grupo. Ao longo de
toda a minha intervengdo, recorrerei: a dramatizacdo de uma historia, para,
posteriormente, proporcionar um momento de dramatizacdo as criangas, pois (...) a
expressdo dramatica, enquanto pratica pedagogica (...), pode-se fixar como finalidade
favorecer o desenvolvimento, o desabrochar da crianca através de uma actividade
ludica que permita uma aprendizagem global (cognitiva, afectiva, sensorial, motora e
estética). (Landier e Barret, 1994, p. 12); a uma cangao, visto que O canto desempenha
o papel mais importante na educagdo musical dos principiantes, ele reune de forma
sintética — em volta da melodia — o ritmo e a harmonia; ele é o melhor dos meios para
desenvolver a audic¢do (...). Nos jardins de infancia, conhece-se a contribui¢do preciosa
das cancées mimadas. (...) E necessdrio (...) que todas as criancas aprendam (...)
cangoes onde a beleza e o gosto musical devem passar antes das preocupagoes
pedagogicas. (Willems, s.d., p. 23); a jogos didaticos em diversas areas de conteudo,
pois os jogos despertam o interesse das criancas e através destes elas também
conseguem adquirir novos conhecimentos e consolidar os ja aprendidos; a cartazes,
porque estes também sao uma maneira dindmica de trabalhar o tema com as criangas,
tendo a vantagem de poderem ficar fixados na sala de atividades; a construgdes, pois
sdo uma maneira diferente de as criangas apreenderem e executarem atividades do tema
que vai ser desenvolvido, ao mesmo tempo que utilizam a area das expressdes; e
recursos audiovisuais, visto que estes mantém as criangas interessadas e motivadas.

Nesta ultima intervengdo, pretendo privilegiar diversos objetivos,
nomeadamente, sensibilizar as criangas para o tema da reciclagem; dinamizar os
momentos de aprendizagem, com o intuito das criangas apreenderem os novos

conceitos; promover aprendizagens significativas e ativas as criangas; fazer com que



estas adquirem novos conhecimentos de uma forma lidica; fazer com que estas
apliquem os novos conhecimentos na execucdo de um projeto; tornar a participacao das
criangas, que se expressam menos a nivel oral, mais ativa; promover atividades de
cooperagdo entre as criangas; contribuir para a minimizagao das dificuldades de certas
criangas, em relagdo a certas atividades, de diferentes areas curriculares.

Concluindo, ao longo da minha semana intensiva pretendo proporcionar as
criancas aprendizagens ativas e significativas, garantindo momentos dindmicos e
enriquecedores e tendo sempre em atencdo a participagdo das criangas em todo o
processo educativo. Pretendo que as criangas adquiram novas competéncias, consolidem
as ja apreendidas e fiquem motivadas com o tema que irei abordar. As atividades a
desenvolver serdo diversificadas e apropriadas aos contextos e recorrerdo, na maioria
das vezes, a materiais didaticos para estimular o grupo de criancas e para tornar as
sessOes mais apelativas e interessantes para as mesmas. Para além disso, penso que a
participacdo do grupo num trabalho por projeto serd muito gratificante para as criangas

e contribuird para as suas aprendizagens.



Grelha da Sequéncia Didatica dos dias 27 a 31 de Maio

A partir da proxima pagina (p. 13), estdo apresentadas as grelhas da sequéncia
didatica referentes a semana de vinte e sete a trinta e um de maio de dois mil e treze, no
horario compreendido entre as nove e as quinze horas, ao longo de toda a semana de
intervengao.

Nas grelhas estdo descriminadas as competéncias (foco e associada(s)) a
desenvolver em cada atividade; as areas de contetido € os dominios; os descritores de
desempenho; as experiéncias de aprendizagem, nomeadamente as atividades e a
avaliacdo; os recursos a utilizar; e o tempo, que engloba dia, més e horas.

E de salientar, que as colunas das experiéncias de aprendizagem
(atividades/estratégias e avaliagdo) na grelha vém descritas de uma forma muito sucinta,
visto que os pontos - Avaliacdo das Criancas e Descricdo pré-ativa da agdo a
desenvolver - falam destes ao pormenor, explicando detalhadamente o que se pretende
com estas grelhas.

Para além disso, refor¢o a ideia que todas as atividades propostas nas grelhas
podem sofrer alteragcdes durante as intervengdes, caso ache pertinente ou caso ocorrem

situacdes que justifiquem tais modificacdes.



Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Area de - Acolhimento das criangas na | - Observacdo Direta. Cartazes: 27 de Maio
Competéncia Expressao e DD1-Comunicar com | “Manta”; - Quadro das
em Linguas Comunicacio facilidade; - Conversa sobre o fim-de-semana. presengas; 09h00 as
DD2-Exprimir a  sua - Registo do 09h25
- Linguagem oral e | opinido; numero de
abordagem a | DD3-Nomear os dias da criangas;
escrita; semana, - “Como esta o
C A~ . |- Dominio da | DD4-Contar corretamente tempo?”’;
ompetencia
Matematica Matematica. o numero de criangas. - Calendario;
- Caneta de
Acetato;
- Numeros.
Competéncia Area de DD5-Prestar atengdo ao | - Histéria “Xico, | - Observagdo Direta. - Cendrios: |  gon25 as
em Linguas E ~ A ) ~ . »
Xpressio e que vé e ouve; O campedo da reciclagem”. casas, ecopontos 10h30
Comunicacio DD6-Responder e lixo. (Anexo
- Linguagem oral corretamente ao que ¢é | - Explorac@o da historia. 1)
pedido;
Competéncia | - Expressdo | DD7- Respeitar a sua vez; | - Dramatizagao pelas criancas.
Cultural e Dramatica DD1

Artistica




Tecnolégica

Competéncia

em Linguas

Mundo

- Reciclagem

Area de
Expressao e
Comunicacio

- Linguagem oral

reciclagem;
DD11-Identificar 0S8
diferentes ecopontos;

DD1

DDé6

Competéncias Areas de Descritores de Experiéncias de Aprendizagem
Foco Associada Doil?r:li:::/’l:“;):nas Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos Tempo
DDS8- Interagir com os
outros em atividades de
representagao;
DD9- Experimentar
personagens ¢ situagdes
de faz-de-conta ou de
representagéo, por
iniciativa propria e/ou a
partir  de  diferentes
estimulos.
"""""""""""""""""""" INTERVALO ~ "~ " T~~~ "~~~ ="~ " 777 =7 77777 T10n303s
el | _mw_
Competéncia Area do DD10-Definic © que & a | - Didlogo com as criancas. - Observagdo Direta. 11h00 as
Cientifica e Conhecimento do 11h10




Competéncias é;iaesr dde/ Descritores de Experiéncias de Aprendizagem .
Foco Associada Doml’niosl/lTZmas Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacao Recursos empo
Competéncia Area do DD10 - Reciclagem: - Observagao direta. - Ecopontos; 11h10 as
Cientifica e Conhecimento do | DD11 e Importancia da reciclagem; - Lixo; 11h35
Tecnolégica Mundo DD12-Classificar 0s e Conceito; - Imagens;
- Reciclagem materiais por grandes e  Ecopontos; (Anexo VIII)
grupos relacionando com e Separagio do Lixo. - Cartazes
Competéncia Area de as suas propriedades (Anexo VII)
em Linguas Expressio e DD5
Comunicacio DD6
- Linguagem oral
- Projeto: Preservar o ambiente — - Boneca
Competéncia Area de DD13 - Experimentar | Reciclagem: - Observacao direta. Matilde; (Anexo | 11h35 as
Cultural e Expressao e criar objetos em formato VI) 12h05
Artistica Comunicacio tridimensional; »  Carta da Boneca Matilde; - Mala;
- Expressdo » Imagem da atividade; - Caixotes;
Plastica DD14 — Utilizar de forma « Construgio de 2 (Anexo IX)
auténoma diferentes exemplares) ecopontos - Tintas;
Competéncia Area de materiais ¢ meios de - Imagens.
Social e de | Formacéo Pessoal expressao;
Cidadania e Social DD15 — Colaborar em
- Cooperagdo atividades de pequeno
grupo, cooperando no

desenrolar da atividade.




Competéncias Areas’ de Descritores de Experiéncias de Aprendizagem
Foco Associada Cf)n-teudo/ Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacao Recursos Tempo
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD16 - Utilizar a voz | - Cangdo: “Gombby — Reciclar” - Observagao direta. - Cartaz;
Cultural e Expressao e falada segundo diversas | http://www.youtube.com/watch?v=U (Anexo X) 12h05 as
Artistica Comunicacio possibilidades expressivas | pcTcRPOSDI - Imagens; 12h30
- Expressdo | relacionadas com a - Musica;
Musical intensidade (forte e fraco) - Computador;
€ 0 ritmo; - Colunas.
DD17 - Cantar utilizando
a memoria.
JE e e N s e R TP Y
_____________________________________________________________________ 13030 _
Competéncia Area do DD11 - Jogo “Aprender a reciclar” - Observacao direta. - Cartazes de 13h30 as
Cientifica e Conhecimento do | pp12 Ecopontos; 14h00
Tecnologica Mundo - Imagens de
- Reciclagem materiais
reciclaveis;
Competéncia Area de DD6 - Caixa.
em Linguas Expressao e DD7 (Anexo XI)

Comunicacio

- Linguagem oral



http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI
http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
Contetido/ Descritores de Tempo
Foco Associada . . Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos P
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD18 — Contar quantos | - Jogo “Contando os materiais dos | - Observagdo direta. - Tabuleiro do 14h00 as
Matematica Expressao e objetos tem uma | ecopontos” jogo; 14h30
Comunicacio determinada propriedade, - Numeros;
- Dominio da | utilizando nUmeros para - Caixas.
Matematica, mostrar o resultado; (Anexo XII)
DD19 - Reconhecer os
numerosde 1 a 9;
DD20 -  Reconhecer
numeros como
identificagdo do numero
de objetos de uma
________________________ OPeragho: _ _ _ | e el m e e e b
Competéncia Area d DD16 - Cangdo: “Gombby — Reciclar” - Observagdo direta. - Cartaz; (Anexo 14h30 as
rea de
Cultural e . http://www.youtube.com/watch?v=U X) 14h45
Artistica Expressao e DD17
L pcTcRPOSDI - Imagens;
Comunicacio
5 - Musica;
- Expressao
Musical - Computador;
- Colunas.
~Competéaca] T "7 T 7T T TGadT ] T TTTTTTTTTTTT T TToT ST orToToTooosmgmoommmopoooos
Cientifica e Conhecimento do ﬁﬁi; - Jogo “Aprender a reciclar” - Observagao direta. - Cartazes de 14h45 as
Tecnolégica Mundo Ecopontos; 15h00
. A XI
- Reciclagem (Anexo XI)



http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI
http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
Contetido/ Descritores de Tempo
Foco Associada . . Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos P
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD1 - Acolhimento das criangas na | - Observacdo direta. Cartazes: 28 de Maio
em Linguas Expressao e DD2 “Manta”; - Quadro das
Comunicacio DD3 - Diélogo dia anterior. presencgas; 09h00 as
- Linguagem oral e | DD4 - Registo do 09h30
abordagem a numero de
escrita; criangas;
Competéncia | - Dominio da - “Como estd o
Matematica | Matematica. tempo?”’;
- Calendaério;
- Caneta de
Acetato;
_____________________________________________________________ =Numeros. _ . - - o - |
A Area de - Histéria: “ Vamos ajudar o | - Observagdo direta. - Tela; 09h30 as
Competéncia DDS
, Expressao e ambiente”; - Data Show; 10h00
em Linguas
Comunicaciio DD6 - Exploracdo da historia (sequéncia - PowerPoint;
- Linguagem oral DD7 de imagens). (Anexo XIII)
Area de - Imagens;
Competéncia | Formacio Pessoal DPZI ~  Manifestar (Anexo XIV)
] ] atitudes e
Social e de e Social comportamentos de
Cidadania | - Convivéncia | conservagdo pela natureza
Democratica/ e de respeito pelo
) ) ambiente.
Cidadania




Competéncias Areas de Descritores de Experiéncias de Aprendizagem
Conteudo/ Tempo
Foco Associada on euco Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos P
Dominios/Temas
Competéncia DD1 - Explicacdo da visita; - Observacdo direta. 10h00 as
p
em Linguas DD2 - Formulagdo de questdes. 10h30
R s e R I 10h303as~
INTERVALO 11h00
Area de - Visita do Engenheiro Ambiental. - Observagao direta. 11h00 as
Expressio e
Competéncia P 11h45
. Comunicac¢ao DD5
em Linguas )
- Linguagem oral
DD6
Competéncia Area de - Dialogo sobre a visita; - Observacao direta. 11h45 as
em Linguas Expressdo e DD6 12h00
Comunicacio
- Linguagem oral DD7
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TRegisto grafico da visita (livro); | - Observagdo direta. | | 1 12h00 as
Competéncia .
P Area de DD14 -Folhas brancas; 12h30
Cultural e . L
. Expressao e DD22- Representar - Lapis;
Artistica L has:
Comunicagdo | yivencias/temas através de -Borrachas;
- Expressdo | meios de expressio. - Livro (Anexo
Plastica XV)




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
Contetido/ Descritores de Tempo
Foco Associada . . Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos P
Dominios/Temas
ALMOCO 12h30 as
13h30
- Registo grafico da visita (livro) — | - Observacgdo direta. -Folhas brancas; 13h30 as
Co ténci DD14 . )
mpetencia continuagao. - Lapis; 14h00
Cultural e DD22
-Borrachas;
Artistica i
- Livro.
(Anexo XV)
‘ - Projeto: Preservar o ambiente — | - Observacao direta. - Cartaz; (Anexo 14h00 as
Competéncia Area de
~ Reciclagem: XVI) 14h40
Expressao e
Cultural e .
Comunicaciio . - Tintas,
Artistica ¢ | DD14 e Cartaz “Reciclar é...” ) Marcador
- Expressao
DD22
Plastica Preto.
DD23 - Partilhar
Competéncia Area de informagdes  oralmente
em Linguas Expressio e através de frases
Comunicagio | coerentes.
- Linguagem oral




Competéncias Areas’ de Descritores de Experiéncias de Aprendizagem
Foco Associada Cf)n-teudo/ Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacao Recursos Tempo
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD24 - Partilhar | - Brincadeira Livre; - Observacao direta. 14h00 as

Social e de Formacio Pessoal | brinquedos e  outros | - Arrumacao das areas. 14h40

Cidadania e Social materiais com os colegas;
DD25 - Dar oportunidade
aos outros de intervirem
nas conversas € nos jogos
e esperar pela sua vez de
intervir;
DD26 - Relatar e recriar
experiéncias e papéis.

Competéncta |~~~ ~ [~ - TT T T T T T T T T T T ~ Visualizagio do resultado final do | - Observagfo direta. ~ ~ | - Cartaz | | 14hd53s~
Social e de Area de Formacio cartaz “Reciclar é...” (Anexo XVI) 14h55
Cidadania Pessoal e Social

- Convivéncia
Democratica/
Cidadania - Cartaz; (Anexo
Area de Expressio DD17 - Cangao: “Gombby — Reciclar” XVI)
Competéncia e C"m‘j“ica‘}?" http://www.youtube.com/watch?v=U | - Observagao direta. - Musica; 14h50 as
Social e de - Expressio Musical <TcRPOSDI - Computador; 15h00
Cidadania - Colunas.



http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI
http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD1 - Acolhimento das criangas na | - Observacdo direta. Cartazes:
em Linguas Expressao e DD2 “Manta”; - Quadro das | 29 de Maio
Comunicacio DD3 presengas;
- Linguagem oral; | DD4 - Dialogo sobre o dia anterior. - Registo do | 09h00 as
Competéncia | - Dominio da nimero de 09h30
Matematica | Matematica. criangas;
- “Como estd o
tempo?”’;
- Calendaério;
- Caneta de
Acetato;
- Numeros.
Area de DD5 ) - Observacao direta. - Imagens 09h30 as
. - Explicagdo e exploracio da
Competéncia Expressao e DDé6 o (Anexo XVII) 09h40
em Linguas atividade motora.
Comunicacio DD7
- Linguagem oral;




Competéncias Areas de Descritores de Experiéncias de Aprendizagem
. Conteudo/ . . L Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de Expressio | DD27 — Realizar | - Aquecimento; - Observacdo direta. - Cones; 09h45 as
Fisico- e Comunicacio percursos que integrem | - Circuito. - Arcos; 10h30
Motora - Expressdo Motora; | y 447 destrezas: | - Relaxamento. - Bancos suecos;
movimentar-s€ com 0 - Colchao;
apoio das maos e pés, - Ecopontos;
rolar sobre si propria, - Lixo;
, equilibra-se. - Cartdes;
Competéncia Area do au
DD11 -Plastico azul;
Cientifica e Conhecimento do At
DD12 - Musica;
Tecnoldgica Mundo .
. - Colunas;
- Reciclagem
- Computador.
10h30 as
INTERVALO 11100
Competéncia DDI3 - Boneca Matilde; - Observacio direta. - Tampas de
Cultural e Area de - Construgdo de jogos didaticos garrafas; 11h00 as
Artistica Expressao e DD14 reciclados: jogo da memoria; jogo de - Letras; 12h30
Comunicacio consciéncia fonoldgica e domin6. Imagens:
- Expressao - Cartio:

Plastica




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD15 - Embalagens de
Social e de Formacio Pessoal iogurte;
Cidadania e Social - Lapis de cor;
- Cooperagdo - Cola;
- Cartdo de
cereais;
- Tesoura;
- Boneca
Matilde; (Anexo
Vi)
- Mala
ALMOCO 12h30 as
13h30
DD5
Competéncia . - Boneca Matilde. - Observagio direta. - Boneca
Lp' Area de DD6 vag
em Linguas - Di ica ilde;
4 Expressio e DD7 Dialogo sobre a exposigao. Matilde; (Anexo 13130 as
VI
Comunicacio ) 13h45
. - Mala
- Linguagem oral




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD28 - Escrever | - Escrita das legendas e titulos. - Observacao direta. - Ponta de| 13h45as
em Linguas Expressao e palavras. Feltro. 14h15
Comunicacio - Legendas;
- Abordagem a - Titulos.
escrita
Competéncia . . - - Observagio direta. - Materiais
Area de - Inicio da montagem da exposigao. 14h15 as
Social e de DD15 construidos;
Formacao Pessoal ’ 14h45
Cidadania . - Materiais
e Social
~ utilizados ao
- Cooperagdo
longo da
————————————————————————————————————————————————————————————— SCHIAH= = == = = = ——
Competéncia Area de
em Linguas i .
g Expressio e DD6 - Dilogo sobre o dia. - Observagdo direta 14h45 as
Comunicacio
€ 1 pp7 14h50
_____________ | -Linguagemoral | _ _ _ _ L | e e e el e e e e e e o
Area de
Competéncia Expressio e DD17 -Ob 3o diret: .
Cultural P - Cangdo: “Gombby — Reciclar” servagao direta. - Musica;
ultural € Comunicacio 3
Artisti ¢ http://www.youtube.com/watch?v=U - Computador; 14050 as
rtstica - Expressdo
P pcTcRPOSDI - Colunas. 15h00
Musical



http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI
http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
Contetido/ Descritores de Tempo
Foco Associada . . Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos P
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD1 - Acolhimento das criangas na | - Observacdo direta. Cartazes: 30 de Maio
em Linguas Expressao e DD2 “Manta”; - Quadro das
Comunicac¢ao DD3 presengas; 09h00 as
- Linguagem oral; | DD4 - Registo do 09h30
Competéncia | - Dominio da | DD6 numero de
Matematica | Matematica. DD7 criangas;

- Jogo da garrafa

- “Como esta o
tempo?”’;

- Calendaério;

- Caneta de
Acetato;

- Numeros.

- Garrafa.

(Anexo XVIII)




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
Contetido/ Descritores de Tempo
Foco Associada , . Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacao Recursos P
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD23 - Convite para os pais levantamento | - Observagdo direta. - Convites; 09h30 as
em Linguas Expressao e DD29 — Escrever frases; de ideias e construgao; - Lapis de cor; 10h30
Comunicacio DD30 - Escrever o seu - Lapis de
- Linguagem oral ¢ | nome; - Convite para as turmas. carvao;
Competéncia | abordagem a | DD14 - Borracha;
Cultural e escrita; - Iogurtes;
Artistica - Expressdo - Cartolinas.
Plastica
10h30 as
INTERVALO 11h00
_____________ I e
Area do DDI11 ob g
énci - « » - Observacao direta. A
Competéncia Conhecimento do Jogo “Salvar o Planeta 11h00 as
Cientifica e Mundo DD12 - Ecopontos; 12h30
Tecnolégica . - Lixo;
- Reciclagem DD31 — Lancar a bola em
] ) - Bola.
. distancia com uma mao.
Competéncia | 4req de Expressio
Fisico- e Comunicaciio
Motora - Expressdao Motora




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD18 - Pictograma dos materiais do jogo. - Observagao direta. - Rolos de papel
Matematica Expressao e DD19 higiénico;
Comunicacio - Suporte do
- Dominio da grafico.
Matematica (Anexo XX)
ALMOCO 12h30 as
o L | L ____l_mma_
. DDS 13h30 3
Competéncia Area de - Jogo da garrafa. - Observagdo direta. - Garrafa. as
] 3 DD6 13h45
em Linguas Expressao e D7 (Anexo XVIII)
Comunicacio
- Linguagem oral.




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD14 - Lembrangas recicladas. - Observacdo direta. - Garrafas de 13h45 as
Cultural e Expressio e agua; 14h10
Artistica Comunicacio - Cartolina;
- Expressao - Imagens.
Plastica
Competéncia Area de DD24 - Brincadeira Livre; - Observacao direta. 14h10 as
Social e de Formacgao Pessoal | DD25 - Arrumagio da sala de atividades. 14h30
Cidadania e Social DD26
- Cooperagao;
- Identidade.
- Entrega dos convites pelas salas. 14h30 as

14h45




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD6 - Dialogo sobre o dia. - Observagao direta. 14h45 as
em Linguas Expressio e DD7 14h50
Comunicac¢ao
- Linguagem oral
Area de - Observacdo direta. - Musica;
N DD17 - Cangdo: “Gombby — Reciclar” C dor: 14h50 as
Competéncia Expressao e - Computador;
N http://www.youtube.com/watch?v=U Col 15h00
Cultural e Comunicacio - Colunas.
x cTcRPOSDI
Artistica - Expressao
Musical
Area de DD1 - Observagio direta. Cartazes:
~ - Acolhimento das criangas na d da
Competéncia Expressio e DD2 . . - Quadro $ | 31 de Maio
em Linguas Comunicagéo DD3 Manta” presengas;
- Linguagem oral; | ppg4 - Registo do 09h00 as
- Dominio da nimero de 09h30
Competéncia Matematica criangas;
Matematica

- “Como esta o
tempo?”’;

- Calendario;

- Caneta de
Acetato;

- Numeros.



http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI
http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD5 - Histéria “Boneca de Trapos” - Observagao direta. - Big book. 09h30 as
em Linguas Expressao e DD6 - Exploragdo da historia (big book). (Anexo XXI) 10h00
Comunicac¢ao
. DD7
- Linguagem oral.
-C """""" Y- ¥ 37 X (it el Al ettt Rty et
ompeténcia DD32 -  Identifi . . .
P Expressio e entiear) Jogo “Construindo Palavras” - Observagdo direta. - Tabuleiros do | 10h00 as
em Linguas 1 travé d )
g Comunicacio palavias atraves ¢ Jjogo; (Anexo 10h30
. ilustragoes;
- Linguagem oral. XXIV)
DD33 - Segmentar
ilabi te pal . .
silabicamente palavras -~ Caixas.
10h30 as
INTERVALO 11h00
Competéncia Area de DD6 - Dialogo com as criangas. - Observagao direta. - Big book. 11h00 as
em Linguas Expressio e 11h15
L DD7
Comunicacio
- Linguagem oral.




Competéncias Areas’ de Descritores de Experiéncias de Aprendizagem
Foco Associada Cf)n-teudo/ Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacao Recursos Tempo
Dominios/Temas
Competéncia Area de DD13 - Boneca Matilde; - Observagao direta. - Boneca 11h15 as
Cultural e Expressao e DD14 - Construgao de brinquedos: carros e Matilde; 11h50
Artistica Comunicacio bonecas. (Anexo VI)
- Expressao - Rolos de Papel
Plastica Higiénico;
-lIogurtes;
- Tampas;
- Cola
- Tesouras;
-Cartdo de
cereais;
- Papel.

Competéncia Area de DD15 - Observacao direta. - Materiais 11h50 as
Social e de Formacao Pessoal - Montagem da exposigao. construidos; 12h30
Cidadania e Social - Materiais

- Cooperagdo utilizados ao
longo da

______________________________________________________________ semana._ _ _ _|______|

12h30 as
13h30
ALMOCO




Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
Contetido/ Descritores de Tempo
Foco Associada Dominios/Temas Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacio Recursos
Competéncia Area de DD6 - Dialogo sobre a manha. - Observagao direta. 13h30 as
em Linguas Expressio e DD7 13h45
Comunicac¢ao
- Linguagem oral
R Areade | 717" N - Observagio direta. | - Papel Crespo; | 13h454as |
a . DD34 — Interpretar dados | - Analise do grafico do tempo.
Competéncia Expressio e p - Grafico; 14h00
Matematica Comunicacio apresentados em graficos, - Caneta.
- Dominio da | €™ situacdes do
Matematica. quotidiano.
. Area de - Cangdo: “Gombby — Reciclar” - Observagdo direta. - Cartaz; (Anexo 14h00 as
Competéncia Expressio e DD16 http://www.youtube.com/watch?v=U XX) 14h15
Cultural e cTcRPOSDI
Comunicaciio pelertiooll
Artistica ¢ DD17
- Expressao - Imagens;
Musical. - Musica;
- Computador;
- Colunas.



http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI
http://www.youtube.com/watch?v=UpcTcRPOSDI

Competéncias Areas de . Experiéncias de Aprendizagem
, Descritores de
. Conteudo/ L. L. L. Tempo
Foco Associada .. Desempenho Atividades/Estratégias Avaliacgio Recursos
Dominios/Temas

- Abertura da exposigdo; - Observacdo direta. - Desenhos; 14h15 as
(Anexo XXYV) 15h00

- Cantinho da pintura; L.
- Lapis de cor;

- Entrega de certificados. - Lapis  de
Carvio;
- Borrachas;
- Boneca Anita;
- Certificados.
(Anexo XXIV)

- Exposi¢do aos pais/encarregados de 15h00

educacdo e populacdo em geral.




Avaliacio das Criancas

A avalia¢do dos alunos é um elemento integrante da prdtica educativa que permite
a recolha sistemdtica de informagdo e a formulag¢do de juizos para a tomada de decisoes
adequadas as necessidades dos alunos e do sistema educativo. (Desp. Normativo 338/93)
(Monteiro, 1996, p. 43)

Em anexo (anexo I), estdo apresentadas as grelhas que utilizarei na minha
intervencdo para avaliar as criangas em relacdo a cada atividade desenvolvida. Estas
grelhas ndo serdo preenchidas no momento em que se realizam as atividades mas, sim,
durante as interrupgdes existentes ao longo do dia (intervalo da manha, hora de almogo e
depois da saida das criangas, as 15h00).

Nesta semana intensiva, irei utilizar para avaliar as criangas dois instrumentos de
avaliacdo, mais precisamente a observacao e as grelhas de avaliagdo, pois so através destes
instrumentos conseguirei recolher a informagdo necessaria para refletir e avaliar as
aprendizagens das criangas, como refere Monteiro (1996, p.51) A fung¢do de avaliar
corresponde a uma analise cuidada das aprendizagens conseguidas face as aprendizagens
planeadas, o que se vai traduzir numa descri¢do que informa os professores (...) sobre os
objectivos atingidos e aqueles onde se levantaram dificuldades. Estes instrumentos,
utilizados em conjunto ¢ que me vao fornecer as informagdes necessarias para avaliar o
grupo.

Assim, utilizarei a observagdo direta, pois esta permite-me ir recolhendo
informagdes durante as atividades realizadas, como mencionada Monteiro (1996, p. 54) A
observagdo permite a recolha de informagdo, enquanto decorre o processo de ensino-
aprendizagem, sobre o desempenho do aluno, das destrezas desenvolvidas e das suas
atitudes. Praticando a observagdo, o professor aprende a identificar e a responder as
necessidades de cada aluno (...). E também recorrerei as grelhas de avaliagdo, que
apresentam tanto os descritores como os indicadores de aprendizagem que pretendo

avaliar.



Descricao pré-ativa da acio a desenvolver

e Dia 27 de maio de 2013

No dia 27 de maio de 2013, as 09h00, irei receber as criangas a porta da sala de
atividades e estas, como habitual, vio sentar-se na “manta”. E de salientar, que nem todas
as criangas chegam a horas, por isso este primeiro momento da manha tem de ser flexivel
ao nivel do horério, ndo se iniciando, por isso, as atividades logo as 09h00 exatas.

Depois de estarem todas sentadas na “manta”, irei cantar com as criangas a musica
do “Bom dia” (Anexo II). Finalizada a musica, seguem-se as rotinas diarias, que serao
realizadas pelo “Chefe do dia” (o chefe ¢ selecionado por ordem alfabética segundo o
quadro das presencas que esta afixado numa das paredes junta a “manta”). O “chefe” fard a
marcacao das presencas, chamando os colegas, um a um, e entregando uma caneta de
acetato para cada crianga poder marcar a sua presenga no mapa.

De seguida, fard a contagem do nimero de meninos presente na sessao e, apos ter a
contagem, ira buscar o numero que corresponde a contagem que fez. Este nimero estara
disposto em cima da secretaria misturado num conjunto de numeros de forma a levar a
crianga a associar o total de rapazes ao niumero e, posteriormente, ird colocar esse nimero
num cartaz, que tem o intuito de trabalhar a adi¢dao, com o fim de se chegar ao nimero total
de criancas presentes na sala de atividades. O mesmo procedimento sera feito em relagao
as meninas. E depois serd pedido ao chefe para fazer a contagem, do nimero total de
criancas, de forma a recorrer a adigao.

Em seguida, perguntarei como esta o tempo e o “chefe” terd de ir a janela observar
e dizer se esta sol, se esta a chover, se o tempo estd nublado ou se esta vento, para depois ir
retirar a imagem que representa a sua resposta e ir coloca-la no cartaz relativo ao tempo.

Para finalizar as rotinas, o “chefe” ira dizer o dia da semana em que se encontra e
dizer, de seguida, todos os dias da semana, e depois em conjunto com as outras criangas;
marcard no calendario o dia em que se encontra, o més e o ano; e, por fim, indicard a
estacdo do ano. Terminado este momento, pedirei as criangas que partilhem comigo o que
fizeram no fim-de-semana. Neste momento, pedirei a todas as criangas para falarem do seu
fim-de-semana, partilhando desta forma as suas vivéncias com o restante grupo.

Pelas 09h25, irei com o grupo de criancas para uma outra sala da escola, onde
estardo os cenarios (Anexo III) para contar uma historia intitulada “Xico - O campedo da

reciclagem” (Anexo IV), através da dramatizacdo. Nesta dramatizagdo irei ter a



colaboragdo dos meus colegas de niicleo de estagio para dramatizarem comigo a histéria.
Depois da dramatizacdo, irei sentar-me com o grupo para explorar oralmente a historia
(Anexo V). Terminada a exploragdo, formarei grupos de trés criangas e cada grupo, na sua
vez, ird dramatizar a historia. Terminada a dramatizacdo, pedirei ao “chefe” para formar o
comboio para irem para o intervalo (ocorre das 10h30 as 11h00).

As 11h00, as criancas voltam para a sala de atividades e irdo encontrar uma
novidade — a Boneca Matilde (Anexo VI). Irei pedir para as criangas sentarem-se na
“manta” e explicarei que recebemos uma visita mas, que sé irdo saber o que a Boneca
Matilde quer depois de se aprender umas coisas novas. Assim, farei a revisdo do que foi
feito até ao intervalo e depois irei falar sobre a reciclagem, mais precisamente, da
importancia de reciclar, do conceito de reciclagem, dos ecopontos e da separacao do lixo,
recorrendo para tal aos recursos da atividade anterior (Anexo III), a trés cartazes (Anexo
VII) e a algumas imagens (Anexo VIII).

Pelas 11h35, irei dar a conhecer a Boneca Matilde (Anexo VI) e através dela sera
explicado as criangas o Projeto: Preservar o ambiente — Reciclagem. Terminada a
explica¢dao do projeto, saira da mala da boneca uma imagem de ecopontos, como sendo a
primeira atividade que as criancas fardo para o projeto. Nesta primeira atividade, as
criangas serdao divididas em grupos de dois e cada grupo pintard um ecoponto (Anexo IX).

A ultima atividade a ser realizada de manha, terd inicio pelas 12h05 e sera efetuada
na “manta”, onde as criangas vao aprender a cancao “Reciclar”. Para isso, colocarei os
cartazes (Anexo X) no quadro e farei numa primeira fase a leitura da letra da cangdo, num
segundo momento, irei ler e as criangas irdo repetir em diversas tonalidades e ritmos e,
para finalizar, as criancas ouvirdo a cangdo, comecando a cantar as partes que ja
conseguiram memorizar.

Terminado este momento, pedirei ao “chefe” que forme o comboio para irem para o
almogo (ocorre das 12h30 as 13h30).

As 13h30, as criancas entrardo na sala de atividades e vdo sentar-se na “manta” e irei
perguntar as criangas que nao almogaram na escola, onde almogaram e o que comeram.
Terminado este pequeno didlogo, proceder-se-4 a mais uma atividade relacionada com a
reciclagem. A atividade a ser desenvolvida serd o jogo “Aprender a reciclar” (Anexo XI).
Num primeiro momento irei explicar o jogo e depois darei inicio a0 mesmo. O objetivo do
jogo € que as criangas tirem uma imagem de uma caixa, reconhecam o objeto e coloquem

no ecoponto correto.



Terminada a atividade, pelas 14h00, explicarei a atividade que ird ser realizada de seguida.
A atividade serd um jogo, intitulado “Contando os materiais dos ecopontos” (Anexo XII), e
sera explicada na “manta”, mas para a sua execu¢do as criancas irdo para as mesas
trabalhar individualmente. O objetivo do jogo ¢ que as criangas associem as operagdes a
cor dos ecopontos e depois realizem as mesmas, indo buscar o resultado a uma caixinha.

Terminado o jogo, pelas 14h30, irei com as criangas para a manta para cantarmos a
cangdo “Reciclar” (Anexo X) e de seguida, irei fazer com as mesmas uma revisao do dia
através do jogo, anteriormente, realizado “Aprender a reciclar” (Anexo XI).

Para finalizar a sessdo, pedirei ao “chefe” para chamar as criangas, duas a duas,

para irem buscar os seus pertences € formar o comboio para irem embora.

e Dia 28 de maio de 2013

No dia 28 de maio, as 09h00, irei receber as criangas a porta da sala de atividades e
estas, como habitual, vao sentar-se na “manta”. Reforco, novamente, que nem todas as
criangas chegam a horas, por isso este primeiro momento da manha tem de ser flexivel ao
nivel do horario, ndo se iniciando, por isso, as atividades logo as 09h00 exatas.

Depois de estarem todas sentadas na “manta”, irei cantar com as criangas a musica
do “Bom dia” (Anexo II). Finalizada a musica, seguem-se as rotinas diarias, que serao
realizadas pelo “Chefe do dia” (o chefe ¢ selecionado por ordem alfabética segundo o
quadro das presencas que esta afixado numa das paredes junta a “manta’). O “chefe” fard a
marcacao das presencas, chamando os colegas, um a um, e entregando uma caneta de
acetato para cada crianga poder marcar a sua presenga no mapa.

De seguida, fard a contagem do niimero de meninos presente na sessao e, apos ter a
contagem, ird buscar o nimero que corresponde a contagem que fez. Este nlimero estard
disposto em cima da secretaria misturado num conjunto de nimeros de forma a levar a
crianga a associar o total de rapazes ao niumero e, posteriormente, ird colocar esse numero
num cartaz, que tem o intuito de trabalhar a adi¢do, com o fim de se chegar ao numero total
de criangas presentes na sala de atividades. O mesmo procedimento sera feito em relacdo
as meninas. E depois serd pedido ao chefe para fazer a contagem, do numero total de
criancas, de forma a recorrer a adigao.

Em seguida, perguntarei como esta o tempo e o “chefe” terd de ir a janela observar
e dizer se esta sol, se estd a chover, se o tempo est4 nublado ou se esta vento, para depois ir

retirar a imagem que representa a sua resposta e ir colocé-la no cartaz relativo ao tempo.



Para finalizar as rotinas, o “chefe” ird dizer o dia da semana em que se encontra e
dizer, de seguida, todos os dias da semana, e depois em conjunto com as outras criangas;
marcara no calendario o dia em que se encontra, o més e o ano; e, por fim, indicard a
estacdo do ano.

Terminadas as rotinas, irei perguntar ao grupo que atividades foram realizadas no
dia anterior.

Pelas 09h30, irei contar uma histéria intitulada “ Vamos ajudar o ambiente” (Anexo
XIII), com recurso a um PowerPoint, para as criangas irem tendo uma percec¢ao visual
daquilo que vou contando. Terminada a historia, irei fazer a exploragdo da mesma atraveés
de uma sequéncia de imagens (Anexo XIV). Para isso, darei a cada crianca uma imagem e
cada uma, na sua vez, ira colocar no quadro. E depois de todos colocarem, farei em grande
grupo a revisao da historia.

De seguida, pelas 10h00, explicarei as criangas que depois do intervalo vira um
Engenheiro do Ambiente visitar-nos, para falar com elas sobre a reciclagem. Depois de
explicar, pedirei as criangas, para que em conjunto comigo, pensem em algumas perguntas
que possam ser colocadas ao Engenheiro do Ambiente. Terminada a construcao das
perguntas, pedirei ao “chefe” para formar o comboio para irem para o intervalo (ocorre das
10h30 as 11h00).

As 11h00, as criangas voltam para a sala de atividades e irdo sentar-se na “manta”
para receberem a visita do Engenheiro do Ambiente.

Pelas 11h45, terminara a apresentacao do Engenheiro do Ambiente. De seguida, irei
perguntar as criangas o que acharam e o que aprenderam, havendo assim um espago para
didlogo sobre o que foi dito pelo Engenheiro. Para finalizar a manha, pelas 12h00,
solicitarei a cada crianca que faga um registo grafico sobre a visita que veio a sala de
atividades e sobre as coisas que foram ditas pelo Engenheiro, para depois serem colocadas
todas num livro (Anexo XV).

Terminado este momento, pedirei ao “chefe” que forme o comboio para irem para o
almogo (ocorre das 12h30 as 13h30).

As 13h30, as criancas entrardo na sala de atividades e vdo sentar-se na “manta” e
irei perguntar as criangas que nao almogaram na escola, onde almogaram e o que comeram.
De seguida, irdo para as mesas continuar o registo grafico da visita.

Pelas 14h00, a Boneca Matilde (Anexo VI) apresentard uma nova mensagem sobre
o Projeto: Preservar o ambiente — Reciclagem. A atividade a realizar serd um cartaz

intitulado “Reciclar é...” (Anexo XVI). Esta atividade sera realizada individualmente,



enquanto uma crianga estd comigo, as outras estardo na Brincadeira Livre. O objetivo do
cartaz ¢ que cada crianca marque com tinta a sua mao no cartaz e depois diga uma frase
que comece por “Reciclar é...”.

Para terminar o dia, pelas, 14h45, as criangas irdo sentar-se na “manta” para verem
o resultado final do cartaz “Reciclar é...” e cantar@o a cangdo “Reciclar” (Anexo X).

Para finalizar a sessdo, pedirei ao “chefe” para chamar as criangas, duas a duas,

para irem buscar os seus pertences ¢ formar o comboio para irem embora.

e Dia 29 de maio de 2013

No dia 29 de maio de 2013, as 09h00, irei receber as criangas a porta da sala de
atividades e estas, como habitual, vao sentar-se na “manta”. E de salientar, que nem todas
as criangas chegam a horas, por isso este primeiro momento da manha tem de ser flexivel
ao nivel do horério, ndo se iniciando, por isso, as atividades logo as 09h00 exatas.

Depois de estarem todas sentadas na “manta”, irei cantar com as criangas a musica
do “Bom dia” (Anexo II). Finalizada a musica, seguem-se as rotinas diarias, que serao
realizadas pelo “Chefe do dia” (o chefe ¢ selecionado por ordem alfabética segundo o
quadro das presencas que esta afixado numa das paredes junta a “manta”). O “chefe” fard a
marcacao das presencas, chamando os colegas, um a um, e entregando uma caneta de
acetato para cada crianga poder marcar a sua presenga no mapa.

De seguida, fard a contagem do nimero de meninos presente na sessao e, apos ter a
contagem, ira buscar o numero que corresponde a contagem que fez. Este nimero estara
disposto em cima da secretaria misturado num conjunto de niumeros de forma a levar a
crianga a associar o total de rapazes ao nimero e, posteriormente, ird colocar esse nimero
num cartaz, que tem o intuito de trabalhar a adi¢do, com o fim de se chegar ao niimero total
de criancas presentes na sala de atividades. O mesmo procedimento sera feito em relacao
as meninas. E depois sera pedido ao chefe para fazer a contagem, do numero total de
criancas, de forma a recorrer a adigao.

Em seguida, perguntarei como esta o tempo e o “chefe” tera de ir a janela observar
e dizer se esta sol, se estd a chover, se o tempo estd nublado ou se esta vento, para depois ir
retirar a imagem que representa a sua resposta e ir coloca-la no cartaz relativo ao tempo.

Para finalizar as rotinas, o “chefe” ir4 dizer o dia da semana em que se encontra e

dizer, de seguida, todos os dias da semana, e depois em conjunto com as outras criangas;



marcara no calendario o dia em que se encontra, o més ¢ o ano; e, por fim, indicard a
estacdo do ano.

Terminadas as rotinas, irei perguntar ao grupo que atividades foram realizadas no
dia anterior.

Pelas 09h30, irei explorar com criangas a atividade de expressio motora, a ser
realizada no polivalente. Para isso, irei levar imagens (Anexo XVII) para as criangas terem

a percecao visual.

As 09h40, pedirei ao “chefe” para formar o comboio para irmos para o polivalente.
Depois de estarmos no polivalente, iniciarei o aquecimento. Irei pedir as criangas para
darem duas voltas ao polivalente a correr, depois para darem uma volta ao polivalente a
marchar e por fim, para darem uma volta a correr e a andar segundo o bater das minhas
maos. De seguida, pedirei para as criangas se espalharem pelo polivalente em meia-lua. e
farei o aquecimento com as criangas das diferentes partes do corpo. De seguida, explicarei,
em grande grupo, o circuito a ser realizado e posicionarei as criangas no sitio correto. Ao
longo do circuito, as criangas, individualmente, tém de percorrer as etapas do circuito,
realizando os exercicios pedidos, € no final tirar um objeto reciclavel e colocar no
ecoponto correto. Terminada a atividade, colocarei uma musica para realizar o relaxamento
com as criangas.

Terminada atividade motora, o “chefe” formara o comboio para todos irem para o
intervalo (ocorre 10h30 as 11h00).

As 11h00, as criangas voltam para a sala de atividades e irdo sentar-se na “manta”
para fazer-se a revisao do que foi falado até ao intervalo.

As 11h10, a Boneca Matilde (Anexo VI) vai propor mais um desafio as criangas, a
construcao de jogos didaticos reciclados: o jogo da memoria; o jogo de consciéncia
fonologica e um dominé. Para a realizacdo desta atividade, as criangas serdo divididas em
trés grupos e cada grupo ficard responsavel pela constru¢do de um jogo. Terminadas as
construcdes cada grupo mostrard e explicara as restantes criangas o que construiu.

Terminado este momento, pedirei ao “chefe” que forme o comboio para irem para o
almogo (ocorre das 12h30 as 13h30).

As 13h30, as criancas entrardo na sala de atividades e vdo sentar-se na “manta” e
irei perguntar as criangas que nao almogaram na escola, onde almogaram e o que comeram.
De seguida, havera a revisdo do tema abordado ao longo da manha e surgird, novamente, a

Boneca Matilde (Anexo VI) que ird explicar as criangas o que € uma exposi¢ao e que vai



pedir para cada crianga escrever uma legenda/titulo para a exposi¢do. Esta atividade sera
realizada nas mesas e individualmente. Cada crianca recebera uma cartolina ¢ uma
legenda/titulo (numa folha de papel) para passar para a cartolina a ponta de feltro.

Finalizado este momento, pelas 14hl5, ird dar-se inicio & montagem da exposicao.
Eu e as criangas levaremos o que ja estd construido para a sala onde sera feita a exposicao
e em conjunto decidiremos onde ficard cada material da exposi¢ao.

Pelas 14h45, regressaremos a sala de atividades, farei algumas perguntas sobre o
dia e antes de sair, as criangas irdo cantar a cangao “Reciclar” (Anexo X).

Para finalizar a sessdo, pedirei ao “chefe” para chamar as criancas, duas a duas,

para irem buscar os seus pertences € formar o comboio para irem embora.

e Dia 30 de maio de 2013

No dia 30 de maio de 2013, as 09h00, irei receber as criangas a porta da sala de
atividades e estas, como habitual, vao sentar-se na “manta”. E de salientar, que nem todas
as criangas chegam a horas, por isso este primeiro momento da manha tem de ser flexivel
ao nivel do horéario, ndo se iniciando, por isso, as atividades logo as 09h00 exatas.

Depois de estarem todas sentadas na “manta”, irei cantar com as criangas a musica
do “Bom dia” (Anexo II). Finalizada a musica, seguem-se as rotinas diarias, que serao
realizadas pelo “Chefe do dia” (o chefe ¢ selecionado por ordem alfabética segundo o
quadro das presencas que esta afixado numa das paredes junta a “manta”). O “chefe” fard a
marcacao das presencas, chamando os colegas, um a um, e entregando uma caneta de
acetato para cada crianga poder marcar a sua presenga no mapa.

De seguida, fard a contagem do nimero de meninos presente na sessao e, apos ter a
contagem, ird buscar o nimero que corresponde a contagem que fez. Este nimero estara
disposto em cima da secretaria misturado num conjunto de nimeros de forma a levar a
crianga a associar o total de rapazes ao nimero e, posteriormente, ird colocar esse nimero
num cartaz, que tem o intuito de trabalhar a adi¢do, com o fim de se chegar ao numero total
de criangas presentes na sala de atividades. O mesmo procedimento sera feito em relacdo
as meninas. E depois serd pedido ao chefe para fazer a contagem, do niimero total de
criancas, de forma a recorrer a adigao.

Em seguida, perguntarei como esta o tempo e o “chefe” terd de ir a janela observar
e dizer se esta sol, se estd a chover, se o tempo estd nublado ou se esta vento, para depois ir

retirar a imagem que representa a sua resposta e ir colocéa-la no cartaz relativo ao tempo.



Para finalizar as rotinas, o “chefe” ird dizer o dia da semana em que se encontra e
dizer, de seguida, todos os dias da semana, e depois em conjunto com as outras criangas;
marcara no calendario o dia em que se encontra, 0 més ¢ o ano; e, por fim, indicara a
estacdo do ano.

Terminadas as rotinas, irei realizar com as criancas o jogo da garrafa (Anexo
XVIII) com o intuito de perguntar ao grupo que atividades foram realizadas no dia anterior
e os conceitos aprendidos ao longo da semana.

Pelas 09h30, surgird a Boneca Matilde (Anexo VI) que pedira as criancas para
fazerem os convites para os pais (Anexo XIX) e para as turmas. Para isso, as criangas irdo
pensar no que querem dizer aos pais/turmas € em conjunto comigo construirdo um pequeno
texto para escreverem nos convites. Depois do texto para os convites estar pronto, cada
crianga ird para as mesas € passard a mensagem que estara escrita no quadro para o convite
dos pais e de seguida ilustrard. A medida que forem terminando, irdo ter comigo a outra
mesa e construirdo os convites para as turmas que serao ecopontos.

Terminada atividade, o “chefe” formara o comboio para todos irem para o intervalo
(ocorre 10h30 as 11h00).

As 11h00, as criangas voltam para a sala de atividades e irdo sentar-se na “manta”
para fazer-se a revisdo do que foi falado até ao intervalo. De seguida, irei com o grupo para
o polivalente ou para o recreio da escola para realizar o jogo “Salvar o Planeta”. O jogo
tera com recursos um lago cheio de lixo, uma bola, ecopontos, rolos de papel higiénico e
um grafico (Anexo XX) e tem como objetivo cada crianca atirar a bola e o objeto que sair
do lago, esta tem de identificar colocar no ecoponto e pegar num rolo e colocar no grafico.
No final do jogo, as criangas analisardao comigo o grafico, contanto quantos rolos tem em
cada um, qual o que tem mais e qual o que tem menos.

Pelas 12h00, voltaremos para a sala e as criancas irdo finalizar os convites par as
turmas.

Terminado este momento, pedirei ao “chefe” que forme o comboio para irem para o
almogo (ocorre das 12h30 as 13h30).

As 13h30, as criancas entrardo na sala de atividades e vdo sentar-se na “manta” e
irei perguntar as criangas que nao almogaram na escola, onde almogaram e o que comeram.
E realizarei novamente com as criangas o jogo da garrafa (Anexo XVIII) com o intuito de
perguntar ao grupo que atividades foram realizadas ao longo do dia e os conceitos

aprendidos ao longo da semana.



Pelas 13h45, surgira a Boneca Matilde (Anexo VI) que pedird as criangas para
fazerem umas pequenas lembrancas — mealheiros — para na 6.* feira levarem de lembranga
consigo para casa. As criangas irdo todas para as mesas € construirdo com material
reciclado os seus mealheiros.

A medida que as criancas forem terminando a atividade, vdo escolhendo uma area
para irem brincar. Como estd contemplado na grelha da sequéncia didatica, a Brincadeira
Livre ocorrerd das 14h10 as 14h30.

Pelas 14h30, as criangas irdo distribuir os convites pelas salas. Neste momento sera
solicitada a ajuda da Educadora e dos meus colegas do nticleo de estagio, pois o grupo sera
dividido em quatro grupos e cada grupo vai com cada um dos estagiarios € com a
Educadora a diferentes salas.

Para finalizar o dia, pelas 14h45, havera um pequeno didlogo com o grupo na manta
e este cantard a cangdo “Reciclar” (Anexo X). De seguida, pedirei ao “chefe” para chamar
as criangas, duas a duas, para irem buscar os seus pertences e formar o comboio para irem

embora.

e Dia 31 de maio de 2013

No dia 31 de maio de 2013, as 09h00, irei receber as criangas a porta da sala de
atividades e estas, como habitual, vdo sentar-se na “manta”. E de salientar, que nem todas
as criangas chegam a horas, por isso este primeiro momento da manha tem de ser flexivel
ao nivel do horéario, ndo se iniciando, por isso, as atividades logo as 09h00 exatas.

Depois de estarem todas sentadas na “manta”, irei cantar com as criangas a musica
do “Bom dia” (Anexo II). Finalizada a musica, seguem-se as rotinas didrias, que serdo
realizadas pelo “Chefe do dia” (o chefe ¢ selecionado por ordem alfabética segundo o
quadro das presencas que est4 afixado numa das paredes junta a “manta”). O “chefe” fara a
marcacdo das presencas, chamando os colegas, um a um, e entregando uma caneta de
acetato para cada crianga poder marcar a sua presenc¢a no mapa.

De seguida, far4 a contagem do nimero de meninos presente na sessao e, apOs ter a
contagem, ird buscar o nimero que corresponde a contagem que fez. Este nlimero estard
disposto em cima da secretaria misturado num conjunto de niimeros de forma a levar a
crianca a associar o total de rapazes ao nlimero e, posteriormente, ird colocar esse nimero
num cartaz, que tem o intuito de trabalhar a adi¢do, com o fim de se chegar ao numero total

de criangas presentes na sala de atividades. O mesmo procedimento sera feito em relacdo



as meninas. E depois sera pedido ao chefe para fazer a contagem, do numero total de
criangas, de forma a recorrer a adigdo.

Em seguida, perguntarei como esta o tempo e o “chefe” tera de ir a janela observar
e dizer se estd sol, se estd a chover, se o tempo esta nublado ou se esta vento, para depois ir
retirar a imagem que representa a sua resposta e ir coloca-la no cartaz relativo ao tempo.

Para finalizar as rotinas, o “chefe” ird dizer o dia da semana em que se encontra e
dizer, de seguida, todos os dias da semana, e depois em conjunto com as outras criangas;
marcard no calendario o dia em que se encontra, o més € o ano; e, por fim, indicara a
estacao do ano.

Terminadas as rotinas, irei perguntar ao grupo que atividades foram realizadas no
dia anterior.

Pelas 09h30, dramatizarei a histéria “Boneca de Trapos” (Anexo XXI), serei uma
boneca de trapos a contar a sua historia as criancas. Depois desta dramatizacao sera feita a
exploracao da historia através de um Big Book (Anexo XXII), que consistird em cada
crianga ter uma imagens e conseguir corresponder a sua imagem a uma das lacunas
presente no livro.

De seguida, pelas 10h00, as criangas irdo realizar, individualmente, um jogo
intitulado “Construindo Palavras” (Anexo XXIII). Para que ndo surjam duvidas durante o
jogo, numa primeira fase irei explicar o mesmo em grande grupo (na “manta”), depois
solicitarei ao “chefe” que chame todos os colegas para irem para as mesas e¢ depois de
todos estarem sentados distribuirei um tabuleiro e uma caixa a cada crianca ¢ cada um dara
inicio ao seu jogo. Enquanto todos estdo realizando a sua atividade, eu estarei a circular
pela sala de atividades acompanhando o trabalho de cada crianga e auxiliando caso tenham
dificuldades. E de referir, que o jogo “Construindo Palavras” (Anexo XXIII) joga-se da
seguinte forma: cada crianga no seu tabuleiro tem de colocar seis imagens, de seguida,
contar quantas letras tem cada palavra, procurar o numero correspondente ¢ colocar ao lado
da imagem e para finalizar construir a palavra associando cada letra a imagem correta.

O jogo procede-se sempre desta forma até cada crianga ficar sem pegas na sua
caixa. Terminado o jogo, pedirei ao “chefe” para formar o comboio para irem para o
intervalo (ocorre das 10h30 as 11h00).

As 11h00, as criancas voltam para a sala de atividades e irio sentar-se na “manta”
para fazer-se a revisdo do que foi falado até ao intervalo. De seguida, a Boneca Matilde

(Anexo VI) pedira as criangas para fazerem brinquedos reciclados. Assim, as criangas irdo



para as mesas e construirdo cada uma um brinquedo reciclado (as meninas construirdo
bonecas € 0s meninos carros).

Terminada a construcdo, pelas 11h50, proceder-se-4 a finalizagdo da montagem da
exposicao.

Terminado este momento, pedirei ao “chefe” que forme o comboio para irem para o
almoco (ocorre das 12h30 as 13h30).

As 13h30, as criancas entrardo na sala de atividades e vdo sentar-se na “manta” e
irei perguntar as criancgas que ndo almocaram na escola, onde almogaram e o que comeram.
Depois haverd uma pequena revisao do que foi feito durante o dia e pelas, 13h45, havera a
analise do grafico do tempo, relativo a todo o més de maio.

Pelas 14h00, as criancas irdo cantar a cangdo ‘“Reciclar” (Anexo X) em varias
tonalidades e de seguida, 14h15 irei com as criangas para a sala da exposi¢do e abriremos a
exposi¢ao. Durante os periodos que tiverem as educadoras/professoras e as criancas/alunos
as criangas explicardo o que fizeram ao longo da semana e nos momentos que nao houver
ninguém as criangas estardo no “cantinho da leitura e pintura”.

As 15h00, a Boneca Matilde (Anexo VI) abrira a sua mala e de 14 de dentro sairdo
os certificados (XXIV) para cada uma das criancas ¢ a exposicao ficara aberta para os

pais/encarregados de educagdo e para a populagdo em geral.
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Anexo I — Avaliacdo das Criancas
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Interage com os outros na dramatizagdo
DDS 8 ¢
DD9 Experimenta personagens
Experimenta situa¢des de representagido
DD10 Define reciclagem
DD11 Identifica o vidrdo

Identifica o papeldo

Identifica o pilhdo

Identifica o embaldo

DD1

Comunica com facilidade
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DD6 Responde corretamente ao que é pedido
DD10 Define reciclagem
DD11 Identifica o vidrdo
Identifica o papeldo
Identifica o pilhdo
Identifica o embaldo
DD12 Classifica os materiais por grandes
grupos relacionando com as suas
propriedades
DD5 Presta atencdo ao que ouve

Presta atencdo ao que vé
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DD6 Responde corretamente ao que é pedido
Experimentar criar objetos em formato
DDI13 P )
tridimensional,
DD14 Utiliza autonomamente as tintas
Utiliza autonomamente os pincéis
DD15 Colabora em atividades de pequeno
grupo
DD16 Utiliza a voz falada segundo diversas
possibilidades expressivas relacionadas
com a intensidade (forte e fraco) ¢ o
ritmo
DD17 Canta utilizando a memoria

DD11

Identifica o vidrdo
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DD11 Identifica o papeldo
Identifica o pilhdo
Identifica o embaldo
DD12 Classifica os materiais por grandes
grupos relacionando com as suas
propriedades
DD6 Responde corretamente ao que é
pedido
DD7 Respeita a sua vez
DD18 Conta quantos objetos tem uma
determinada propriedade, utilizando

niimeros para mostrar o resultado

DD19

Reconhece os nUmerosde 1a 9
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Reconhece nimeros como identificagao
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do numero de objetos de uma adi¢ao
Reconhece nimeros como identifica¢do
do nimero de objetos de uma subtragdo
Utiliza a voz falada segundo diversas
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com a intensidade (forte ¢ fraco) ¢ o
ritmo
DD17 Canta utilizando a memoria
DD11 Identifica o vidrdo
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Identifica o embaldo
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DD12 Classifica os materiais por grandes
grupos relacionando com as suas
propriedades
DD1 Comunica com facilidade
DD2 Exprime a sua opinido
DD3 Conta corretamente o numero de
criangas
DD4
Nomeia os dias da semana
DD5 Presta atencdo ao que ouve
Presta atencdo ao que vé
DD6 Responde corretamente ao que é

pedido
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DD7 Respeita a sua vez
DD21 Manifestar atitudes ¢ comportamentos
de conservagdo pela natureza e de
respeito pelo ambiente.
DD1 Comunica com facilidade
DD2 Exprime a sua opinido
DD5 Presta atencdo ao que ouve
Presta atencdo ao que vé
DD6 Responde corretamente ao que é
pedido
DD6 Responde corretamente ao que é
pedido
DD7 Respeita a sua vez
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DD14 Utiliza autonomamente o lapis
Utiliza autonomamente a borracha
DD22 Representa vivéncias/temas através de
meios de expressao
DD14 Utiliza autonomamente tintas
DD22 Representa vivéncias/temas através de
meios de expressao
DD23 Partilha informacdes oralmente
através de frases coerentes
DD24 Partilha brinquedos e outros materiais
com os colegas
DD25 D4 oportunidade aos outros de

intervirem nas conversas € nos jogos €

esperar pela sua vez de intervir
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Relata e recria experiéncias e papéis
DD26 P bap
DD17 Canta utilizando a memoria
Comunica com facilidade
DD1
Exprime a sua opinido
DD2 P P
DD3 Conta corretamente o numero de
criangas
DD4
Nomeia os dias da semana
DD5 Presta atencdo ao que ouve
Presta atencdo ao que vé
DD6 Responde corretamente ao que é

pedido
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DD7 Respeita a sua vez
DD27 Movimenta-se com o apoio dos pés e
das mios
Rola sobre si prépria
Equilibra-se
DD11 Identifica o vidrdo

Identifica o papeldo

Identifica o pilhdo

Identifica o embaldo
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DD12 Classifica os materiais por grandes
grupos relacionando com as suas
propriedades
DDI3 Experimenta criar objetos em formato
tridimensional
DD14 Utiliza autonomamente a tesoura
Utiliza autonomamente a cola
Utiliza autonomamente os materiais
reciclaveis
DD15 Colabora em atividades de pequeno
grupo
DD5 Presta atengao ao que ouve

Presta atengdo ao que vé
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DD6 Responde corretamente ao que é pedido
DD7 Respeita a sua vez
E 1
DD28 screver palavras
DD15 Colabora em atividades de pequeno
grupo
DD6 Responde corretamente ao que é
pedido
DD7 Respeita a sua vez
DD17 Canta utilizando a memodria
DD1 Comunica com facilidade
DD2 Exprime a sua opinido




Legenda das Grelhas de Avaliagao

Legenda: NO = nio observado;
CMD = com muita dificuldade;
CD = com dificuldade;

CF = com facilidade;

CMF = com muita facilidade;

a) = faltou.



Anexo II — Canc¢io “Bom Dia”

Bom dia,

Bom dia amiguinhos,

Que grande alegria estarmos juntinhos.

De manha quando aqui chego,

Saltitando alegremente,

Comeco por desejar um Bom dia a toda a gente.
Bom dia.

Bom dia ... (nome da crianga)

Anexo III — Cenarios da Historia “Xico — O campedo da Reciclagem”



Anexo 1V - Historia “Xico — O campedo da Reciclagem”

Este ¢ o Xico, um menino muito distraido que mora aqui, nesta casa beje que fica

mesmo na esquina.

E esta ¢ a Anita, uma menina muito bonita que mora numa casa amarela, muito

fresquinha e bem arranjada.

A Anita tem uma irmd e um irmdo e gostam muito de brincar juntos.
O Xico também tem um irmdo... ¢ um rapaz e os dois ddo-se muito bem.

Mas h4 uma grande diferenga entre estas duas familias!

Na casa da Anita, todos ajudam a tratar do lixo. Quando ha alguma coisa para deitar
fora, véem bem o que ¢, para saberem onde se deve por.

Depois vao levar ao contentor do lixo ou ao ecoponto.

Na casa do Xico ninguém perde tempo com essas coisas, quando se quer deitar

alguma coisa fora, deita-se... e vai tudo junto para o contentor!

Perto da casa da Anita esta sempre tudo limpo e arranjado e pode-se brincar ca fora

a vontade.

Mas perto da casa do Xico, ndo ¢ bem assim. O contentor esta sempre cheio € nos
caixotes la de casa, até ha lixo espalhado pelo chao...

Assim nem se pode brincar fora de casa!
Entdo o Xico teve uma ideia, foi ter com a vizinha e perguntou:

- Como é que consegues ter sempre tudo tdo limpinho e arranjado, sem lixo

espalhado? (Xico)

E foi ai que a Anita lhe explicou que o lixo ndo ¢ todo igual, por isso deve ser

separado e deitado em sitios diferentes: o contentor € os ecopontos!

E explicou tudo muito bem, para o Xico perceber como devia fazer a separa¢do dos

lixos dai em diante...

O Xico percebeu tudo muito bem, mas havia uma coisa que ele ainda ndo conseguia

compreender e perguntou & Anita:

- Mas afinal qual é a diferenca entre o contentor e o ecoponto? (Xico)



- O lixo do contentor vai ser enterrado no aterro sanitario. O lixo dos ecopontos

vai ser reciclado e das coisas velhas vdo nascer coisas novas! (Anita)

O Xico finalmente percebeu como era importante separar os lixos para se poder
fazer a reciclagem e, a partir dai, nunca mais houve lixo espalhado a porta da sua casa e

todos viveram mais felizes!
Historia criada por Maria Jesus Sousa (Juca)

Anexo V — Perguntas sobre a Historia “Xico — O campeido da Reciclagem”

e Qual o titulo da histéria?

e (Quais as personagens da histéria?

e Quais as cores das casas onde viviam?

e Em qual das casas costumam separar o lixo? Na casa da Anita ou na casa do Xico?
e Perto da casa do Xico esta sempre tudo limpo ou sujo?

e O que perguntou o Xico a Anita? O que ela respondeu?

e Depois da conversa com a Anita o Xico o que passou a fazer o Xico?

Anexo VI — Boneca Matilde



Anexo VII — Cartazes Matérias-Primas

Anexo VIII — Imagens para explicacio da reciclagem



Anexo IX — Ecopontos

Anexo X — Cancio e Cartazes da Cancao “Reciclar”

Esta cangdo ¢ bem diferente

Para proteger o meio ambiente

Um ritmo alegre que da para dancar
Vais aprender a reciclar

E se os teus pés quiserem dangar

Vem e aprende a reciclar

PG&es o vidro no vidrao
E ele fica contente
E um grande comilao

Come vidro loucamente

E o baloufo embalao

Pensa que ¢ o mais belo



Tem um grande coragdo amarelo

Nao te esquecas do pilhdo
E um bom amigo
Se pilhas tiveres a mao

Vais acha-lo divertido

E o papel e o cartdo depois de utilizar

Deves por no papelao para reciclar

Sao quatro amigos que esperam por ti para reciclar
Vamos com eles vem anda dai

Junta-te agora a cantar e a dangar

Para aprenderes a reciclar

Junta-te agora a cantar e a dangar

Vem e aprende a reciclar



Anexo XI — Jogo “Aprender com os ecopontos”

Anexo XII — Jogo “Contando os materiais dos ecopontos”

Anexo XIII — Historia “Vamos ajudar o Ambiente” (PowerPoint)

(o formato do PowerPoint ndo permite por aqui)



Anexo XIV — Imagens da exploracao da Historia

Anexo XV — Livro “Visita do Engenheiro Ambiental”



Anexo XVI — Cartaz “Reciclar é...”

Anexo XVII — Imagens Expressiao Motora



Anexo XVIII — Garrafa



Anexo XIX — Suporte do Grafico



Anexo XX — Historia “Boneca de Trapos”

Ola amiguinhos! Bem dispostos? Sabem que eu sou?

Eu sou uma boneca, mas ndo sou uma boneca qualquer sou uma boneca de trapos e
chamo-me Matilde.

Sabem, eu agora sou muito feliz mas, nem sempre fui assim. Eu era de uma menina
da vossa idade. Quantos anos ¢ que vocés t€ém? (As criancas respondem) Ui tantos! Ja sdo
crescidos. Pois ¢, a minha dona também tinha 5 ou 6 anos e chamava-se Joana. Ela gostava
muito de mim pois eu fui feita pela sua avo com trapos e restos de tecido. Sabem o que sao
trapos? (Para as criancas responderem) Sao bocadinhos de panos. A avd da Joana tinha
umas maos muito habilidosas e delicadas e entdo fez-me assim toda bonita. Vocés acham
que eu sou bonita? (Esperar pela resposta...) Pois ¢, a Joana também me achava bonita,
andava sempre comigo ao colo, brincava comigo, dormia comigo....

Mas, um dia, recebeu uma boneca daquelas de plastico e esqueceu-se de mim. A
mae da Joana, enquanto arrumava o quarto, vendo que a filha ja ndo tinha interesse em
mim, meteu-me numa caixa e levou-me para o sotdo.

Tive tanto medo! E que o sétdo tinha uma porta que estava sempre fechada e eu
tinha muita curiosidade em saber o que havia la dentro mas, também tinha medo.
Imaginava que no so6tdao havia monstros, fantasmas e outras criaturas horriveis.

Quando a mae da Joana colocou a caixa no sotdo fiquei durante muito tempo
quietinha, quase sem respirar, sem me mexer €, sO depois de muito tempo ¢ que ganhei
coragem para espreitar para fora da caixa.

Sabem o que eu vi?

Ah! Afinal o s6tao era s6 uma sala muito grande. Nao havia monstros nem criaturas
horriveis. Entdo, sai da caixa. Estava muito escuro, ndo tinha luz e a janela tinha tanto p6
que ndo deixava a luz do sol entrar. Peguei num lengo e limpei a janela e foi entdo que vi
muitos caixotes, bals e sacos espalhados.

Comecei logo a imaginar o que estavam dentro daquelas caixas e sacos. Serd que
era um tesouro ou um brinquedo para brincar? Queria que fosse uma boneca para poder
com ela brincar.

Entusiasmada abri algumas caixas, mas s6 encontrei latas, garrafas vazias, caixas de
ovos, rolos de papel, bocadinhos de 13, rolhas, sacos de plastico, copos de iogurte, caixas

de sapatos, folhas de jornal e uma boneca muito estragada que ja so tinha a cabeca.



Fiquei muito triste, afinal ndo tinha nada para brincar, era s6 caixotes cheios de

lixo.

Mas, por que razao guardam todo este lixo no s6tdo e ndo o deitam no contentor do
lixo?

Veio-me a memoria uma conversa que a Joana “Lembram-se a minha dona?” tinha
tido com a mae. Tudo aquilo era para reutilizar. Reutilizar ... Ui! Que palavrio, o que ¢é

isso? Vocés sabem o que ¢ reutilizar? A mae da Joana tinha-lhe dito que reutilizar ¢
“guardar garrafas, ou cartdo ou papel para mais tarde voltar a utilizar”.

Entao, tive uma ideia procurei nas caixas, cola, lapis, tintas e uma tesoura. Peguei
na boneca estragada e com as tampas das garrafas todas juntinhas num fio fiz os bracos e
as pernas, mais umas para a barriga, depois colei na cabeca. Ja so faltava o cabelo, as maos
e 0s pés que fiz com os pedacinhos de 13 que encontrei. Nem queria acreditar era a boneca

mais linda que podia ter para brincar.

Mas queria um carrinho para a levar a passear foi entdo que reparei nas caixas dos
sapatos e peguei em duas caixas e fiz o carrinho, colei umas tampas para fazer de rodas e ja
sO faltava um pauzinho para empurrar. Pintei com as tintas, colei uma fitinha e ja tinha um

carrinho de bebé para levar a boneca a passear.

Mas a boneca tinha que ter uma casa para morar. E como ela era tdo bonita decidi
que seria uma princesa e entdo comecei a procurar umas caixas € construi um castelo de

brincar.

E se ela quisesse viajar tinha que ter um avido, um carro ou um comboio. Comecei
a procurar e com as garrafas, as tampas e as caixas foi muito facil de construir, era so

recortar e colar.



Ja tinha tantas coisas... Passei a tarde toda a brincar. Afinal aquele s6tdo era
espetacular e tinha tantos brinquedos reciclados.
De repente, a Joana entrou no sétdo e quando viu tantos brinquedos comecou logo a
brincar. Mas havia uma caixa que estava bem no cantinho e que a Joana nao viu. O que
tera? Decidi trazé-la para a vossa escola. Sabem o que estd 14 dentro? Vamos abrir e toca a
construir brinquedos de encantar.

Carolina Cabral

Anexo XXI — Big Book Historia “Boneca de Trapos”
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Anexo XXII - Jogo “Construindo Palavras”
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1. Introducgao

O presente documento — Projeto Formativo Individual — surgiu no ambito da
unidade curricular de Pratica Educativa Supervisionada II, proposto pelos docentes
Adolfo Fialho, Raquel Dinis e Susana Mira-Leal e sera desenvolvido na EB1/JI de
Sdo Roque 2 — Canada das Maricas, numa turma do 4.° ano de escolaridade,
orientada pela Professora Cooperante Maria Angelina Monteiro.

Este Projeto Formativo Individual serve de ponto de partida para a
intervencdo pratica, e, também, serd o fio condutor de todo o estagio, pois neste
projeto ficam delineadas as ideias fundamentais a serem desenvolvidas na acao,
assim como, fica explicitado a prioridade a ser desenvolvida com a turma no
decorrer da pratica. Por outras palavras, este projeto vem justificar tudo o que
prendo incrementar no estagio, desde métodos pedagogicos, metodologias, macro
estratégias e avaliacdo; dar a conhecer o calendario de todos os conteudos que irei
abordar e também explanar as minhas intengdes relativamente a prioridade que
achei essencial desenvolver com a turma, apds a observacdo direta, por mim

realizada, em contexto sala de aula.

Neste sentido, acho pertinente referir qual a importancia de se realizar um
documento desta natureza — projeto, pois um projeto “distingue-se de uma mera
actividade de ensino-aprendizagem pelo sentido que possui, pela intencionalidade
que o orienta, pela organizacdo que pressupde, pelo tempo de realizacdo que o
acompanha e pelos feitos que produz, como tal, envolve uma articulagdo entre
intengdes e acgdes, entre teoria e pratica, organizada num plano que estrutura essas
accoes.”. (Cortesdo, L.; Leite, C ; Pacheco, J., 2001, p. 25) Para além disso, ainda
se pode referir que “um projecto...€ um processo consciente. Concretiza-se pela
identificacdo de uma tensdo diferencial entre o que se deseja e o que se faz. Possui
por isso uma finalidade e prevé um certo numero de meios para atingir essa
finalidade. Precisa-se sob a forma de um plano de actividades sucessivas e
significativas. Integra um produto que ¢ avaliado.”. (Mendonga, M., 2002, p.17)
Por outras palavras, o que anteriormente ¢ citado, quer dizer que um projeto € algo
que tem muita importancia e que envolve muita responsabilidade e empenho, por
isso, distingue-se de uma simples atividade de ensino-aprendizagem, pois enquanto

uma atividade de ensino-aprendizagem ¢ definida e planeada para uma determinada



situacdo e para uma determinada hora e data, um projeto ¢ algo que ¢ delineado
para um determinado espago de tempo, porque possui objetivos/intengdes, possui
uma organizagao logica e sequenciada de ideias e necessita de um espaco de tempo
para ser planeado (tempo onde ¢ tragado o plano do projeto — agdes) e outro periodo
de tempo para ser implementado (por em pratica o planeado), necessitando,
posteriormente, de ser avaliado, para se verificar se o pretendido foi cumprido e se

houve ac¢des nio planeadas que depois foram contempladas no decorrer da pratica.

Assim sendo, apos analisadas, ao pormenor, todas as carateristicas da sala
de aula, da turma, de cada aluno e, também, as dificuldades existentes nas
diferentes unidades curriculares, bem como as facilidades que os alunos apresentam
nas mesmas, decidi dar realce a unidade curricular de Portugués, como prioridade a
desenvolver ao longo da pratica educativa. Esta escolha prende-se ao facto de o
Portugués ser uma area transversal ao curriculo escolar, visto que estd presente nas
diferentes areas, nomeadamente, na Matematica, no Estudo do Meio, na Cidadania,
na Educacdo Fisica e nas Expressoes, por isso, tem de ser desenvolvido e
estimulado com os alunos, para estes terem sucesso escolar e como forma de os
preparar para os exames, como refere o Ministério da Educacao (2009, p. 12) “(...)
a aprendizagem do Portugués define-se como componente fundamental da
formacao escolar. (...) Sendo a lingua de escolariza¢ao no nosso sistema educativo,
o portugués afirma-se, antes de mais por essa razdo, como um elemento de capital
importancia em todo o processo de aprendizagem (...). O principio da
transversalidade afirma aqui toda a sua relevancia, o que significa que a
aprendizagem do portugués estd directamente relacionada com a questdo do
sucesso escolar, em todo o cenario curricular do Ensino Basico (...).”. Seguindo
esta ordem de ideias, pretendo através das minhas intervengdes levar os alunos a
desenvolverem a compreensdo ¢ a expressao oral, a leitura, a escrita e o
conhecimento explicito da lingua, mais especificamente, pretendo que a nivel da
compreensdo do oral, os alunos saibam escutar para reproduzirem mensagens,
cumprirem ordens ou pedidos e que saibam compreender o essencial dos textos; a
nivel da expressao oral, pretendo que os alunos falem de uma forma clara e audivel,
respeitem a sua vez e planifiquem e apresentem breves exposi¢des sobre diversos
temas; ao nivel da leitura pretendo que os alunos leiam em voz alta e com clareza e

que compreendam a informagdo essencial dos textos; na escrita pretendo que os



alunos realizem produgdes textuais e déem menos erros ortograficos; € no
conhecimento explicito da lingua pretendo que os alunos saibam as diferentes
regras e que as saibam aplicar na pratica. Para além de tudo o que foi dito, também
pretendo que os alunos se apropriem de novos vocéabulos alargando, deste modo, o
seu vocabulario, que déem menos erros na oralidade e que saibam interpretar
corretamente enunciados, para ndo haver duvidas nas horas de realizagdes
individuais. Em suma, ao longo de toda a minha pratica, vou ter como prioridade o
portugués, que estara presente nas diferentes unidades curriculares, a fim de ajudar
os alunos a aperfeicoarem a lingua materna em todas as suas componentes, como
afirma o Ministério da Educagdao (2009, p. 21) “Pelo seu caracter transversal, o
Portugués constitui um saber fundador, que valida as aprendizagens em todas as
areas curriculares e contribui de um modo decisivo para o sucesso escolar. (...) a
aprendizagem da lingua desempenha um papel crucial na aquisigdo € no
desenvolvimento de saberes que acompanhardo o aluno ao longo do percurso
escolar e ao longo da vida.”

Ao longo deste documento, como ja foi mencionado durante este primeiro
ponto, serdo desenvolvidos diversos pontos que caraterizam, explicitam e
justificam as minhas intengdes, mais precisamente, a caraterizacdo do meio em que
a escola esta inserida (que estabelecimentos, monumentos, propriedades,
poderdo ser benéficas para a aprendizagem da turma); a caraterizagdo do
estabelecimento de ensino; a caraterizagdo da sala de aulas; as carateristicas da
turma; os métodos pedagdgicos, as metodologias, as macro estratégias e a avaliagao
que pretendo utilizar; e, também, a proposta de calendariza¢ao para a minha pratica
educativa, tendo presente os contetidos a abordar e alguns dos objetivos a atingir
com a turma.

E de salientar ainda, que tudo o que serd aqui proposto podera sofrer
alteracdes caso surjam imprevistos/necessidades mais importantes para os alunos
levando a que as inten¢des aqui mencionadas ndo sejam concretizadas na totalidade
conduzindo a novas estratégias, ou pelo contrario podera ser cumprido na totalidade
tudo o que aqui ¢ proposto, havendo a possibilidade de surgirem também novas
ideias que venham complementar as ja propostas e que potenciardo as
aprendizagens dos alunos ou/ e de cada aluno, sendo depois justificadas nas

avaliacOes deste projeto — Projeto Formativo Individual.



2. Caraterizacao do Meio

A freguesia de S. Roque, onde se localiza a Escola EB1/JI Sao Roque 2 -
Canada das Maricas, situa-se na costa sul da ilha de Sdo Miguel e ¢ parte integrante
da cidade de Ponta Delgada. Confronta com o mar e com as freguesias de
Livramento, Faja de Baixo, S. Pedro, Pico da Pedra (Ribeira Grande) e Rabo de
Peixe (Ribeira Grande), apresenta uma area de 7,16 km’ e tem cerca de 4414

habitantes.

Nesta freguesia situa-se a Fabrica de Conservas “Corretora”, que atualmente
se destina ao fabrico de conservas de fruta; a Nova Grafica (grafica); uma farmacia;
um pequeno Posto de Correios; um talho; uma peixaria; alguns estabelecimentos de
venda de eletrodomésticos, mobiliarios, ferragens e material de construcao; alguns
restaurantes; pequenas casas de pasto; alguns cafés; um supermercado; um Apart-
Hotel; o Estadio Municipal; a Junta de Freguesia de Sao Roque; um Centro Social

Paroquial com creche, jardim-de-infancia e lar de idosos; e praias.

Relativamente ao seu Patrimonio Cultural, esta freguesia possui uma Igreja
Paroquial, varias ermidas, fontenarios e um miradouro, situado no ilhéu de Sao

Roque — Rosto do Cao.

Ao longo do meu estdgio penso que irei recorrer a alguns dos locais
mencionados anteriormente, mais precisamente, aos locais do Patriménio Cultural e
a Junta de Freguesia de Sao Roque, devido a um Projeto que eu e a minha colega de
estagio pretendemos realizar com a turma, como atividade extraletiva. Contudo,
deixo em aberto a possibilidade dos locais referidos e até mesmo dos outros
mencionados ao longo deste ponto, visto que ao longo das minhas intervengdes e
também da atividade extraletiva poderei verificar que faz sentido visitar alguns

locais, com o fim de enriquecer as aprendizagens dos alunos.



3. Caraterizacao da Escola

Tendo em consideragdo o que foi dito no ponto anterior — Caraterizagdo do
Meio — ¢ de salientar, que a EB1/JI de Sdo Roque 2 situa-se no inicio da freguesia
de Sao Roque e tem como morada a Canada das Maricas.

Esta escola faz parte de um dos seis estabelecimentos que compdem a
unidade organica da Escola Basica Integrada Roberto Ivens, situada na cidade de

Ponta Delgada, e foi inaugurada no ano de 1988.
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E uma escola do tipo Plano dos Centenarios (P3) que possui trés blocos
(bloco amarelo, bloco azul e bloco verde), que tém dois pisos. Relativamente ao
bloco amarelo, este dispde no rés-do-chdo: de trés salas de aulas, um hall, casas de
banho e uma arrecadagdo e no piso 1: trés salas de aulas, um hall, casas de banho e
um gabinete. No bloco azul existe, no rés-do-chao, duas salas de aulas, casas de
banho e um gabinete e no piso 1 duas salas de aulas, casas de banho e um gabinete.
E no bloco verde existe, no rés-do-chao, trés salas de aulas, um hall, casas de banho
e uma arrecadagdo e no piso 1 trés salas de aulas, um hall, casas de banho ¢ um
gabinete. Para além disso, a escola ainda dispde de um polivalente (ginasio), uma
arrecadagdo para o material de educagdo fisica, uma cozinha, um refeitorio, dois
gabinetes (um com o telefone e internet e outro com o material pedagogico e
reprografia), uma arrecadacdo onde se guarda o material de som e audiovisuais e

um polidesportivo.

Quanto ao espaco exterior, a escola tem um recreio amplo, com espagos
cobertos (alpendres dos blocos), um pequeno parque infantil, um campo de jogos e

espacos verdes.

A escola abre as oito e meia mas, as aulas s6 tém inicio as nove horas. O
intervalo da manha ocorre das dez e meia as onze horas, a hora de almoco vai desde
o meio-dia e meia até a uma e meia. O 1.° Ciclo inicia as aulas as nove horas e
termina as aulas alguns dos dias as quinze horas e outros dias as quinze e quarenta e

cinco, dependo das unidades curriculares programas para cada dia.

Tem em consideragcdo todos os aspetos que caraterizam o estabelecimento
escolar, ¢ de realgar que nem todos os espagos disponiveis serdo utilizados nas

minhas intervengdes. Contudo, posso mencionar alguns dos espagos que pretendo



usar, sendo estes a sala de aula da turma (espago que sera utilizado na grande
maioria das vezes), o polivalente e o polidesportivo (lugares a serem utilizados nas
aulas de Educac¢ao Fisica e em situacdes de atividades que necessitem de um espaco
amplo para serem realizadas com sucesso pela turma) e o recreio € o campo de
jogos (para a execugdo de atividades de diferentes naturezas). Como ja referi, neste
ponto do documento, deixo em aberto a possibilidade de utilizar outros espacos do
estabelecimento de ensino, nas minhas intervengdes, caso surjam atividades que

assim o exijam e/ou permitam.



4. Caracterizacao da Sala de Aula

A sala de aula, onde estd a decorrer o estagio, situa-se no primeiro andar da
EB1/JI de Sdo Roque 2 — Canada das Maricas. E uma sala ampla, que possui trés
janelas grandes que dao para o exterior, tornando, por isso, o espago claro (devido a
entrada de luz) e com bom arejamento. Para além disso, esta sala esta organizada de
forma estratégica, permitindo aos alunos uma fécil circulacdo e observacao de tudo
0o que os rodeia, nomeadamente, os materiais, todos os cartazes afixados nas

paredes da sala e os quadros negros.

Quanto a organizagdo do espaco, este esta disposto de forma organizada e
estratégica (anexo I). Quando se entra na sala encontramos do lado direito um
quadro negro, paredes forradas de cortica, onde estdo afixados cartazes com os
conteudos abordados em contexto sala de aula desde o 1.° ano até ao presente,
estando encostadas a estas paredes algumas mesas, havendo na ultima um
computador fixo e uma impressora, ¢ uma janela. Do lado esquerdo da sala,
encontram-se diversos armarios onde estdo arrumados os materiais escolares dos
alunos, livros de diversos anos escolares e alguns materiais pedagogicos e ainda
duas janelas amplas. Na parede ao fundo da sala (perspetiva de quem vé da porta)
encontra-se ao centro um quadro negro € em ambos os lados do mesmo ha paredes
forradas de cortica onde estdo afixados, como acima referi, conteidos abordados
pela Professora desde o 1.° ano de escolaridade. Ao centro da sala encontram-se
diversos grupos de mesas, por onde estao distribuidos os alunos, e, também, a
secretaria da Professora. E de salientar que mais junto ao quadro encontram-se dois
grupos de mesas, sendo um dos grupos composto por trés alunos e outro por dois
alunos, os grupos de mesas mais atras sdo constituidos por um nimero variado de

alunos, sendo dois compostos por trés criangas € o outro por sete.



5. Caracterizacdo da Turma

A turma ¢é constituida por dezoito alunos, sendo nove do sexo masculino e
nove do sexo feminino, com idades compreendidas entre os oito ¢ os dez anos.
Destes dezoito alunos, dezassete estdo matriculados no 4.°ano e um esta

matriculado no 3.° ano.

Para além disso, ¢ fundamental salientar que cinco dos alunos apresentam
Necessidades Educativas Especiais, nomeadamente, a Joana, o Leandro, o Paulo, o
Pedro e a Tatiana. Destes cinco alunos, os primeiros quatro apresentam Curriculos
Individuais Adaptados e todos tém apoio educativo individualizado, prestado por
uma docente do nucleo de educagdo especial. E de referir ainda, que a Joana, o
Leandro e o Paulo estdo matriculados no 4.° ano, mas encontram-se no nivel I, por
isso, aprendem os mesmos conteudos do que os do 4.° ano, mas de modo
simplificado, que o Pedro estd matriculado no 3.° ano, por isso, os contetidos a
serem trabalhos com este aluno sdo os presentes nos programas das diferentes
unidades curriculares do 3.° ano (2 exce¢do da area curricular de Estudo do Meio,
onde trabalhara os contetidos programados para o 4.° ano) e que a Tatiana apesar de

estar matriculada no 4.° ano, por vezes, dara conteudos do 2.°/3.° ano.

Falando na turma no seu global, pode dizer-se que ¢ uma turma bastante
heterogénea, a nivel de ritmos de trabalho e de aprendizagem, para além disso, €

uma turma responsavel, empenhada, assidua e pontual.

Relativamente ao comportamento, em contexto sala de aula, a turma respeita
as regras e valoriza a cooperacdo. Em termos de participagdo, t€ém vindo a mostrar-

se uma turma participativa.



6. Proposta de Calendarizacao

Na tabela abaixo apresentada constam as datas e os contetidos que serdo

trabalhados, nas diferentes unidades curriculares, ao longo de todo o estdgio, por

cada um dos elementos do nucleo de estagio.

Intervencdes Area Contetidos
Elemento A Elemento B
1.2 Portugués 3.° Ano/ 4.° ano/ 4.° ano, nivel I: 3.° Ano/ 4.° ano/4.° ano, nivel I:
- Texto Narrativo; - Texto Narrativo;
- Divisao silabica. - Familia de Palavras;
- Divisdo silabica; - Formag@o de palavras: Derivagdo;
- Adjetivos; - Divisao
- Frases na forma negativa; - Familia de Palavras;
- Nomes proprios; - Formag@o de palavras: Derivagéo.
- Verbos;
- Tipos de texto (poesia e prosa).
- Divisao silabica;
- Construg@o de frases;
- Tipos de texto.
Matematica 3.° Ano /4.° ano, nivel I: 3.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
- Representacio e comparacio de | - Representagio e comparacio de
quantidades: centenas, dezenas e unidades. | quantidades: centenas, dezenas e
4.° Ano: unidades.
- Dezena de milhar; 4.° Ano:
- Decomposi¢do de composicdo de | - Dezena de milhar;
nimeros; - Decomposi¢do de composicdo de
- Adigao. nameros;
- Adigao.
Estudo do 3.° Ano: 3. Ano:
Meio - Sistema Digestivo - Sistema Respiratorio.
4.° Ano/ 4.° ano, nivel I: 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I1:
- A Pele (fungdes e cor). - Exposi¢do Solar;
- Queimaduras Solares.
2.2 Portugués 3.° Ano: 3.° Ano:
- Texto (Noticia); - Texto (Lenda);
- Pontuagdo. - Pontuag@o.
4.° Ano/ 4.° ano, nivel I: 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
- Texto (Noticia); - Texto (Lenda);
- Discurso direto e indireto. - Os nomes, adjetivos e verbos.




Intervengoes Area Conteudos
Elemento A Elemento B
2.7 Matematica 3.° Ano/ 4.° ano/ 4.° ano, nivel 1: 3.° Ano
- Dezena de milhar; - Adigdo — estimativas.
- Figuras no plano e solidos 4.° ano/ 4.° ano, nivel I:
geométricos (propriedades e | - Figuras no plano ¢ solidos
classificagao). geométricos (propriedades e
classificag@o);
- Construgdo e planificagdo do
cubo.
Estudo do 3.° Ano/4.° ano/ 4.° ano, nivel 1: 3.° Ano/4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
Meio - Incéndios em casa, em espagos | - Sismos e regras de protecdo no
publicos, nas florestas e nas matas e | caso de sismo.
seguranga na escola
3.7 Portugués 3.° Ano: 3. Ano:
- Palavras simples e complexas. - Anténimos e sinénimos.
4.° Ano/ 4.° ano, nivel I: 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
- Graus dos nomes. - Flex&@o dos nomes e adjetivos.
Matematica 3.° Ano: 3. Ano:
- Leitura e escrita de nlimeros; - Multiplicag@o e adigdo.
- Célculo mental e o algoritmo da 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
adigdo. - Multiplicagdo e operacdo com
4.° Ano/ 4.° ano, nivel I: nimeros naturais: multiplicagdo,
- Revisdo dos contetidos abordados nas | multiplo de um numero natural,
intervencdes anteriores. multiplicago: algoritmo.
Estudo do 3.° Ano/4.° Ano/ 4.° ano, nivel 1: 3.° Ano/4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
Meio - O Século; - Os Romanos e os Povos Barbaros;

- A Peninsula Ibérica no Mundo;

- Os primeiros povos.

- Os Mugulmanos;
- A Reconquista Cristda e o

Comando de Portugal.




Intervengoes Area Conteudos
Elemento A Elemento B
47 Portugués 3. Ano 3.° Ano
- Banda desenhada; - Texto dramaético;
- Palavras variaveis e invariaveis. - Didascalias e fala.
4.° ano/4.° ano, nivel I: 4.° ano/4.° ano, nivel I:
- Banda desenhada; - Texto dramaético;
- Os adjetivos numerais ¢ | - Revisdo dos nomes.
quantificadores numerais.
Matematica 3. Ano 3.° Ano:
- Tempo: Ler e interpretar horarios; - Orientagéo espacial;
- Unidades de tempo. - Revis@o das centenas, dezenas e
4.° ano e 4.° ano, nivel I: unidades.
- Regularidades; 4.° Ano e 4.° ano, nivel I:
- Sequéncias numéricas, - Revisdo das regularidades;
- Retas paralelas e perpendiculares.
Estudo do 3.° Ano/4.° Ano/ 4.° ano, nivel I: 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
Meio - A Formag@o de Portugal; - A 2.* Dinastia.
- A 1.* Dinastia.

5.2 Portugués 3.° Ano/ 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I1: 3.° Ano/ 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
- Texto: Planificagdo, textualizacdo e | - Revisdes de todos os conteudos
revisio; abordados anteriormente.

- Revisdes de todos os contetidos
abordados anteriormente.
Matematica 3.° Ano: 3. Ano:
- Revisdes de todos os contetdos | - Revisdes de todos os contetdos
abordados anteriormente. abordados anteriormente.
4.° Ano/ 4.° ano, nivel I: 4.° Ano/ 4.° ano, nivel I:
- Revisdo das retas paralelas e | - Revisdo da circunferéncia e o
perpendiculares; circulo;
- Circunferéncia e o circulo. - O raio e o diametro.
Estudo do 3.° Ano/4.° Ano/ 4.° ano, nivel 1: 3.° Ano/4.° Ano/ 4.° ano, nivel 1:
Meio - A 3. ¢ 4.* Dinastia. - O Século XIX;

- O fim da Monarquia e a

Implementacdo da Republica.




7. Métodos, Metodologias, Macro estratégias e Avaliacao

Tendo em consideragdo as carateristicas do meio, da escola, da sala ¢
fundamentalmente as carateristicas da turma e os conteudos a abordar (que estao
apresentados na proposta de calendarizacdo), de seguida, serdo apresentados os
métodos, as metodologias, as macro estratégias ¢ a avaliagdo que, na minha
opinido, se enquadram e fazem mais sentido para realizar junto com a turma, e
que proporcionardo, desta forma, atividades diversificadas que permitirdo que os

alunos atinjam uma série de competéncias fundamentais as suas aprendizagens.

Neste sentido, pretendo utilizar, ao longo das minhas intervengdes
pedagodgicas, os seguintes métodos: o método expositivo que € um “Método
centrado nos contetdos. Transmissao oral pelo professor de informacao e
conhecimentos e ou conteudos em que a participacdo do aluno ou formando ¢
diminuta.” (Silva, M. G., 1992, p. 27) simultaneamente com a exposi¢ao
participativa que é aquela em que “E desejavel implicar os participantes na
exposi¢ao (...)” (Silva, M. G., 1992, p. 32), pois os momentos de introducao de
conteudos tém de ser sempre mais expositivos para os alunos interiorizarem e
perceberam o que ¢ novo para eles, ndo impedindo estes momentos que oS
alunos participem também, dando a sua opinido, esclarecendo duvidas, etc.; o
método interrogativo que consiste “(...) num processo de interacgdes verbais,
dirigidas pelo formador, normalmente de tipo pergunta-resposta. O objectivo ¢ a
descoberta pelo formando dos conceitos ou conhecimentos a memorizar.” (Silva,
M. G., 1992, p. 37), pois através deste método pode-se interrogar os alunos sobre
conhecimentos ja adquiridos pelos mesmos ou até sobre novos conhecimentos
que irdo ser abordados e também leva a proporcionar debates sobre diversos
temas; e os métodos ativos que “implementam uma formacgdo por abordagem
total experiencial ou experimental dum problema e a constru¢do pessoal das
respostas adaptadas 4 situagdo em trabalho de grupo.” (Silva, M. G., 1992, p.
43), pois sao métodos centrados nos alunos, que dao oportunidades aos mesmos
de trabalharem mais autonomamente ou em grupos, levando a algumas atitudes
de cooperagdo e focalizando a atencdo naquilo que eles sabem e o modo como

aplicam .



Relativamente as metodologias de trabalho, pretendo recorrer aos
trabalhos individuais, em pequenos grupos € em grande grupo. Tendo os
trabalhos individuais o principal objetivo de verificar os conhecimentos dos
alunos (facilidades e dificuldades) e a autonomia dos mesmos na realizagdo das
tarefas e os trabalhos em pequenos grupos e em grande grupo verificar

conhecimentos e avaliar o espirito de cooperacao e entreajuda entre os alunos.

Ao longo das minhas intervengdes pretendo utilizar jogos, pois estes
despertam o interesse dos alunos e sdo uma maneira dos mesmos consolidarem
conceitos ja aprendidos e adquirirem novos conhecimentos e, também, porque os
jogos permitem que os alunos trabalhem diversos contetidos separadamente ou
ao mesmo tempo de diversas unidades curriculares, como refere Vandenplas-
Holper (1983, p. 68 e 69) “Alguns jogos de regras favorecem o desenvolvimento
de capacidades cognitivas tais como a atencdo € a concentracdo; outros
convidam a encontrar um compromisso entre a rapidez e a precisdo, a
impulsividade e a reflexividade; outros ainda ajudam a crianga no jardim —
escola a construir, em interaccdo com o0s companheiros, certas nogoes
operatorias. (...) Os jogos de regras contribuem também para o desenvolvimento
social e afectivo.”; recursos audiovisuais, nomeadamente, videos, musicas,
imagens e PowerPoint, porque sdo formas de conseguir a atencao € o interesse
dos alunos e, também, porque sdo formas de os alunos irem acompanhando
visualmente conteudos importantes para as suas aprendizagens, como refere
Nérici (s.d., p. 410) “Os meios audiovisuais procuram aproximar o ensino da
experiéncia direta e utilizar, como via de percepgao, o ouvido ¢ a vista, e sdo de
notavel eficacia, como recursos auxiliares da aprendizagem, principalmente na
fase de apresentagdo da matéria.”; cartazes interativos, pois sao recursos que
também despertam a atencao dos alunos e por poderem ficar afixados na sala de
aula, podendo os alunos consultad-los sempre que necessitarem, como refere
Nérici (s.d., p. 432) “Os cartazes podem ser feitos, representando uma agdo ou
sequéncia de ac¢des, bem como podem ser montados com fotografias, gravuras,
recortes de jornais e revistas, e dizeres representando diverso tempos, fases ou
partes de um fendmeno, ou mesmo diversos fendmenos que se queira unir
debaixo de um sé conceito. Os cartazes sdo uteis, também, por comunicarem

recomendagdes e sugestdes de toda a ordem.”; maquetas, pois representam a



realidade que os alunos estdo a estudar e que segundo o mesmo autor, (s.d., p.
427) “Um diorama consiste numa cena em perspectiva, em que a atividade ¢
representada por modelos tridimensionais. (...) Uma caracteristica do diorama ¢
que a cena ¢ representada em perspectiva’; entre outros materiais didaticos, pois
como refere Nérici (s.d., p. 385) “O material didatico €, no ensino, ligacdo entre
a palavra e a realidade. (...) o material didatico tem por fim substituir a
realidade, representando-a da melhor forma possivel, de maneira a facilitar a sua
intui¢do por parte do aluno.”. Para além disso, pretendo proporcionar visitas de
estudo a turma, visto que proporcionam o contacto direto com o real,
proporcionam aos alunos experiéncias inesqueciveis e, também, porque ¢ uma

forma diferente de os alunos estudarem os diversos conceitos e também visitas a

escola, mais precisamente uma bombeira.

Para além do que j& foi mencionado, ao longo das diversas semanas de
intervencdo, eu ¢ a minha colega de estagio pretendemos implementar uma
atividade extraletiva, que decorrerd todas as semanas apos as aulas. Pretendemos
realizar este tipo de atividade, visto que € benéfico para a turma, que podera,
desta forma, conhecer e estudar a freguesia de Sao Roque de uma forma

interessante.

Para avaliar os conhecimentos dos alunos, utilizarei o processo de
observacdo direta nas minhas intervencdes, as grelhas dos indicadores de
aprendizagem, as grelhas das metas de aprendizagem, os trabalhos realizados na
sala de aula e as fichas realizadas pelos alunos. Para além disso, farei no final de
cada sessdo uma reflexdo de todas as atividades desenvolvidas ao longo do dia,
para assim verificar que aspetos correram bem ou menos bem e como poderia

melhora-los.

Em relacdo a avaliacdo do Projeto Formativo Individual, pretendo avalia-
lo com base nos instrumentos acima referidos (paragrafo anterior), pois através
deles poderei refletir e verificar se ao longo do meu estdgio abordei a
problematica/prioridade referida neste documento e se consegui desenvolver nos
alunos as competéncias pretendidas. Para além disso, ¢ essencial referir que irei

avaliar o Projeto Formativo Individual em dois momentos, sendo o primeiro



momento uma avaliacdo intermédia a entregar apos a minha terceira intervengao

e o segundo momento sera a avaliagdo final a entregar ap6s a quinta intervengao.
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Anexo I — Planta da sala de aula




Anexo II — Guilo de observacio
























Anexo III - Entrevista Professora Cooperante

1-
2-
3-

4-

8-

9.

Nome: Maria Angelina Monteiro

Tempo de lecionac¢fo: A nivel do 1.° Ciclo, ja leciono a dez anos.

Escola, turma e idade dos alunos: EB1/JI de Sao Roque 2; Turma D, 4.° ano;
idades compreendidas entre os oito € os dez anos.

Acompanha a turma desde o primeiro ano de escolaridade?

Sim, embora tenha vindo alunos este ano.

Ha alunos repetentes? Quais?

Sim. A Joana, o Leandro, o Pedro, a Erica, o Paulo e o Manuel.

Existem alunos com Dificuldades de Aprendizagem (D.A.)? Quais? Em que
nivel se encontram? Quais as estratégias utilizadas, para estimular a
aprendizagem destes alunos?

Sim. A Joana, o Paulo, o Leandro, o Pedro e a Tatiana. Os primeiros trés estdo a
nivel do 1.° ano; o Pedro a nivel do 3.° ano e a Tatiana estd a trabalhar os mesmos
conteudos que o Pedro, uma vez que, que o seu processo ainda nao chegou a escola.
Relativamente as estratégias, procuro sempre motiva-los, prestando reforgos
positivos, contudo, nota-se que estes ndo tém apoio familiar. Refiro que o reforgo
positivo permitiu com que a aluna Joana e o aluno Pedro alcangassem a leitura, pois
quando ca chegaram nao sabiam ler. Para além disso, estes tém acompanhamento
individualizado.

Existem alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE)? Quais? Em que
nivel se encontram? Quais as estratégias utilizadas para estimular a
aprendizagem destes alunos?

Igual a resposta dada anteriormente.

Qual/ Quais a (s) area (s) curricular (es) que os alunos apresentam maiores
dificuldades?

Pode-se dizer que varia consoante o contetido a trabalhar na area especifica.

Qual/ Quais a (s) area (s) curricular (es) que os alunos apresentam maior
facilidade?

Pode-se dizer que varia consoante o contetido a trabalhar na area especifica.

10- Tem por habito recorrer a diferentes modos de trabalho?

Sim, por vezes recorro ao trabalho em grupo.



11-

12-

13-

14-

15-

16-

17-

18-

19-

20-

Ha rotinas na sala de aula?

A marcacdo da data e o dia da semana no quadro, por um aluno.

Que materiais escolares a turma utiliza?

Utilizam o caderno de estudo; o caderno de textos (texto coletivo por semana);
manuais escolares; esquemas; fichas de trabalho; CD; dicionario e a tabela com a
contagem progressiva e regressiva.

Quais os manuais escolares adotados para este ano letivo? Com que frequéncia
recorre aos mesmos?

Portugués: Alfa4; Estudo do Meio: Alfa4 e Matematica: A Grande Aventura. Uso
com alguma frequéncia os manuais, principalmente para as fichas e leituras de
texto.

Utiliza 0 mesmo caderno para os trabalhos realizados em contexto sala de aula
e os TPC’s?

Nao, recorro a folhas AS.

Tem por habito solicitar TPC’s? Com que frequéncia?

Sim. Quando acho oportuno.

No final de cada dia, faz uma sintese do que foi abordado? De que modo?

Sim, como também no inicio da aula, de forma a recapitular o que foi abordado no
dia anterior. Geralmente utilizo o dialogo ou o quadro.

Os alunos tém por habito recorrer as TIC?

Sim, quando tém dividas podem pesquisar na internet novos vocabulos.

Quais os programas que ira adotar neste ano letivo?

O novo programa de matematica.

Como organiza o quadro?

Como puderam observar, o canto superior esquerdo ¢ utilizado para a data e o dia
da semana. No centro coloco sempre a area curricular que se esta a trabalhar. No
decorrer da lecionag¢do, uso-o de variadas formas, consoante o conteudo. No
entanto, ha sempre o cuidado em alinhar as frases para servir de apoio aos alunos,
quando copiam para o caderno ou folha.

Ao longo deste ano letivo, ira realizar alguma atividade extralectiva/ projeto
com a turma?

Nao, mas o Plano Individual contem atividades extralectivas, relacionadas com a
cultura do meio (Sao Martinho, Espirito Santo, Dia das Amigas, etc.) portanto,

participo sempre neste tipo de iniciativas.



21- Existem alunos que frequentam o Apoio Escolar?
Sim, a Joana, o Leandro, o Paulo, o Pedro, o Rafael e a Erica.

22- Tem o costume de assistir as aulas de Inglés da sua turma?
Nao.

23- Tem o costume de assistir as aulas de Educacio Fisica da sua turma? Qual o
dia que a aula é dirigida por si?
Sempre. Dirijo a aula as quartas-feiras, entre as 11h00 e as 11h45.

24- Acompanha os alunos nas horas destinadas ao recreio?
Nao.

25- Acompanha os alunos na hora de almoco?
Sim, porque geralmente termina-se a lecionacdo pelas 12h20 e, até as 12h30
acompanho os mesmos no refeitorio.

26- Existem alunos a frequentar o ATL? Quais?
Sim. O Manuel, a Andreia, a Carolina e a Joana.

27- Recorre a materiais pedagogicos? Com que frequéncia?
Sim, recorro com alguma frequéncia, principalmente na Matematica. Deste modo,
utilizo o abaco, a calculadora multibasica. Para além disso, utilizo cartazes.

28- Qual o envolvimento dos Pais/ Encarregados de Educacido com os seus
educandos?

Pode-se dizer que tém uma participacao regular e ativa, sempre que sao solicitados.



Anexo IV — Autorizagdes dos pais/encarregados de educacgio

UNIVERSIDADE DOS ACORES
Departamento de Ciéncias da Educacao

Mestrado em Educagio Pré-Escolar e 1.° Ciclo do Ensino Basico
PEDIDO DE AUTORIZACAO

Somos um grupo de duas alunas do Mestrado em Educacao Pré-escolar e
Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico, da Universidade dos Acores, e encontramo-
nos a desenvolver um estagio pedagdgico na sala de aula do seu educando, sob a
orientacao da professora Angelina Monteiro.

Neste sentido, necessitaremos de fotografar e/ou filmar algumas das
atividades que vamos desenvolver. Estes registos destinam-se apenas a0 nosso uso
pessoal e nao serdo divulgados para além do contexto em que forem recolhidos.

Por esta razao, agradeciamos que fizesse o favor de preencher e devolver o
destacavel que juntamos a esta informagao, logo que lhe seja possivel.

Agradecemos desde ja toda a vossa atengdao e colaboracio e despedimo-nos

com Os mals respeitosos cumprimentos.

As estagiarias A Orientadora

Cooperante

Eu, encarregado de educacio do aluno(a)

, tomei conhecimento das intencoes

do nucleo de mestrandas da Universidade dos Acores que se encontra a desenvolver

o seu estagio com a turma do meu educando. Neste sentido,

|:| autorizo a recolha de registos (fotografia e video) do meu educando.

[ ] no autorizo a recolha de registos (fotografia e video) do meu educando.

Ponta Delgada, __ de setembro de 2013

O Encarregado de Educacio




UNIVERSIDADE DOS ACORES
Departamento de Ciéncias da Educagao
Mestrado em Educagio Pré-Escolar e 1° Ciclo do Ensino Basico

PEDIDO DE AUTORIZAGCAO

Somos um grupo de duas alunas do Mestrado em Educagao Pré-escolar e
Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico, da Universidade dos Acores, e encontramo-nos a
desenvolver um estagio pedagdgico na sala de aula do seu educando, sob a orientagao da
professora Maria Angelina Monteiro.

Neste sentido, necessitamos de desenvolver com o seu educando uma atividade
extraletiva. Para tal, gostarfamos de ter a sua aprovagao, para a participacio e
colaboragio do seu educando na preparagio da atividade intitulada: A descoberta da
freguesia de Sdo Roque. Deste modo, solicitamos a presenca do mesmo nos dias 4, 11,
18 e 25 de novembro de 2013 (segundas-feiras) entre as 15h00 e as 16h00 na respetiva
escola.

Por esta razao, agradeciamos que fizesse o favor de preencher e devolver o
destacavel que juntamos a esta informagao, logo que lhe seja possivel.

Agradecemos desde ja toda a vossa atengdao e colaboragdo e despedimo-nos
com Os mals respeitosos cumprimentos.

Os estagiarios A Orientadora Cooperante

Eu, encarregado de educacio do aluno(a)

, tomei conhecimento das intencoes

do nucleo de mestrandos da Universidade dos Acores que se encontra a desenvolver

o seu estagio com a turma do meu educando. Neste sentido,

|:| autorizo a presenca do meu educando na preparacio e elaboracio da
atividade.

|:| nio autorizo a presenca do meu educando na preparagio e elaboracio da
atividade.

Ponta Delgada, 22 de outubro de 2013

O Encarregado de Educacio




Anexo IX

Tabelas com as atividades
desenvolvidas no 1.° Ciclo do

Ensino Basico
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Anexo X

Excerto das grelhas da sequéncia
didatica da atividade “Jogo: Os

Craques da Matemdtica”



Competéncias Conteudos Experiéncias de Aprendizagem
) Descritores de Desempenho Atividades/Estratégias Tempo
Foco Associada P & Recursos P
Competéncia Figuras geométricas: DD13- Identificar solidos geométricos; - Jogo: “Os craques da Matematica”. - Cartdes; 11h45 as
Matematica - Figuras planas: | DD14- Classificar sdlidos geométricos. 12h30
-Tabuletas;
quadrado, retangulo, | DD20 — Reconhecer que mil unidades sdo
Utilizar o sentido de triangulo e circulo; um milhar e reconhecer que um milhar é - Cartdes de
( . . . registo;
numero, - compreender - Soélidos geométricos — | igual a dez centenas e a cem dezenas; &
0S  humeros e as poliedros e nao poliedros; | DD15 - Reconhecer a posigdo das - Ampulheta.

operagdes e usar a
capacidade de calculo
mental e escrito, com

vista a resolu¢do de

problemas em
contextos diversos.
(CREB, p. 65)

Competéncia em
Linguas

Discutir ideias
matematicas, através do
uso de uma linguagem
natural, simbolica, escrita
e/ou oral, ndo ambigua e
adequada a situagdo.

(CREB, p. 65)

piramides e  cones;
vértice, aresta e face.

- Sistema de numeragio
decimal  (Dezena de
milhar, unidade de milhar,
centena, dezena e
unidade).

- Adig80 e subtragao.
Numeros naturais:

- Numerais ordinais;

- Numeragao romana.

-Instrugdes, Indicagdes.

dezenas de milhar;

DD16 - Posicionar corretamente
algarismos;

DD21 — Resolver problemas de até trés
passos envolvendo nimeros racionais
representados de diversas formas e as
operagoes de adi¢do e de subtrago;

DD7 — Utilizar os numerais romanos;
DD8 - Utilizar numeros ordinais até ao

milhar.

DD1- Responder a questdes acerca do

que ouviu.




Anexo XI

Excerto das grelhas de avaliagdo
da atividade “Jogo: Os Craques

da Matematica”



" ° Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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DD6 Conhece os numerais romanos NN N N
o |o 0 0
DD7 Utiliza os numerais romanos
DD8 Utiliza nimeros ordinais até ao milhar a)

DD13 | Identifica so6lidos geométricos

DD14 | Classifica s6lidos geométricos: poliedros

Classifica solidos geométricos: nao poliedros

Classifica so6lidos geométricos: vértices

Classifica solidos geométricos: arestas

Classifica solidos geométricos: faces

DD15 | Reconhece a posicao de cada ordem

DD16 | Posiciona algarismos

DD20 | Reconhece que mil unidades sdo um milhar e
que um milhar € igual a dez centenas e a cem

dezenas

DD21 | Resolve problemas

ASA= Atingiu sem ajuda; = Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Nao Observado; a) = Faltou.



Anexo XII

Excerto das grelhas da sequéncia
didatica da atividade “Jogo da

Gloria”



Competéncia

Matematica

Utilizar o sentido de
nimero, compreender os
numeros e as operagdes e
usar a capacidade de
calculo mental e escrito,
com vista a resolu¢do de
problemas em contextos

diversos. (CREB, p. 65)

Competéncia de
Autonomia e Gestao

da Aprendizagem

Discutir ideias
matematicas, através do
uso de uma linguagem
natural, simbdlica,
escrita e/ou oral, ndo
ambigua e adequada a
situagao.

(CREB, p. 65)

- Numeros naturais.

- Solidos geométricos.

- Sequéncias

regularidades.

- Tempo.

- Escrita.

DD16 - Resolver problemas de varios
passos envolvendo numeros naturais e as
quatro operagoes.

DD17 - Decompor nimeros;

DD18 - Identificar sélidos geométricos e
seus constituintes.

DD19 — Resolver problemas envolvendo
sequéncias e/ou regularidades.

DD20 — Ler relogios de ponteiros e
medidas de tempo.

DD8 - Elaborar, de modo auténomo,

respostas a questionarios.

contetidos

Periodo).

- Jogo da gloria (consolidagio de todos os

- Tabuleiros;
- Pedes;
- Fichas

registo.




Anexo XIII

Excerto das grelhas de avaliagdo

da atividade “Jogo da Gloria”



Descritores
de

desempenho

Indicadores de Aprendizagem/ Alunos

Carolina
Mariana

Fabiana

Andreia
Erica

DD10 | Distingue circulo e circunferéncia a)
DD11 Identifica o raio a)
DDI12 | Identifica o didametro a)
DD16 | Resolve problemas de varios passos envolvendo

numeros naturais e as quatro operagdes
DD17 | Decompde numeros
DDI18 | Identifica s6lidos geométricos

Reconhece os vértices

Reconhece as arestas

Reconhece as faces
DD19 | Resolve problemas envolvendo sequéncias e/ou

regularidades
DD20 | Lé relogios de ponteiros e medidas de tempo

ASA= Atingiu sem ajuda;

= Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Ndo Observado; a) = Faltou.

Rodrigo

]2 2 pedro

il
.

Leandro




Anexo XIV

Exemplo de Sequéncia

Didatica do 1.° Ciclo



UNIVERSIDADE DOS ACORES
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DA EDUCACAO

MESTRADO EM EDUCACAO PRE-ESCOLAR E ENSINO DO 1.° CICLO DO
ENSINO BASICO

PRATICA EDUCATIVA SUPERVISIONADA II
2. ANO - 1. SEMESTRE
2013/2014

(4, 5 e 6 de novembro)

Estagiaria: Carolina Melo Cabral

Intervencdo Pedagogica elaborada no ambito do
Mestrado em Educacao Pré-Escolar e Ensino do 1.°
Ciclo do Ensino Basico, no ano letivo de 2013/2014,
na EB1/ JI Sdo Roque — Canada das Maricas, sob
orientagdo cientifica do Professor Doutor Adolfo
Fialho e da Professora Cooperante Maria Angelina

Monteiro

Ponta Delgada, 4 de novembro de 2013


http://www.angra.uac.pt/

“Qualquer planificacdo — de sequéncia de aprendizagem ou
de aula — pressupde escolhas pedagogicas teodricas que
determinam uma pratica concretizada, em tltima analise na
aula. O professor tera de fazer a escolha que melhor se
adequa aos seus propositos educativos e as condigdes

concretas em que trabalha.”

(Pais & Monteiro, 1996, p. 34)
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Introduciao

O presente documento surge no ambito da unidade curricular de Pratica
Educativa Supervisionada II e tem como objetivo apresentar a terceira sequéncia
didatica a ser desenvolvida com a turma 4.° D, da EB1/JI de Sao Roque 2 — Canada das

Maricas, nos dias quatro, cinco e seis de novembro de dois mil e treze.

Depois de analisados os programas dos manuais escolares, do 3.° ano e do 4.°
ano, verificou-se e ficou determinado que iria dar, na terceira intervengao, tanto para o
3.° ano como para o 4.° ano/ 4.° ano — nivel I, os seguintes contetidos: os graus dos
nomes, na area curricular de Portugués; a numerac¢ao romana e a revisao de todos os
conteudos abordados, tanto por mim como pelo elemento B, na area curricular de
Matematica; e o século, a Peninsula Ibérica no mundo e os primeiros povos, na area

curricular de Estudo do Meio.

Para planificar e organizar de forma sequenciada e articulada todas as areas
curriculares, para a terceira intervencao, tive em consideragdo os aspetos vivenciados
nas minhas duas primeiras semanas de intervengdo; os aspetos observados na sala de
aula, aquando das intervengdes da minha colega de nicleo de estagio; as carateristicas
da turma e de cada aluno em especifico; o ritmo de trabalho dos alunos; e, também, as
facilidades e as fragilidades de cada aluno. Tendo em consideragdo todos estes aspetos,
que serdo explicados, posteriormente, no capitulo que se segue, € os conteudos que irei
abordar nas diferentes areas, pretendo, nesta sequéncia, fazer do conteudo “os primeiros
povos” o elo de articulagdo dos conteudos a serem explorados e trabalhados nas
diferentes unidades curriculares. Isto €, ambiciono interligar, sempre que possivel, as
diversas areas curriculares aos conteudos de Estudo do Meio, neste caso, “os primeiros

povos”.

Para além dos aspetos acima referidos, para esta terceira sequéncia, também tive
em preocupagcdo a segunda avaliacio dos alunos, pois esta fornece informagdes
essenciais sobre a aprendizagem dos mesmos. Nesta ordem de ideias, apresento, em
seguida, um pequeno resumo das consideracdes retiradas, relativas a segunda avaliacao
dos alunos. De um modo geral, todos os alunos atingiram o solicitado, verificando-se a

compreensdo dos mesmos, aquando da realizacdo das atividades, ao longo da semana; a



turma trabalhou e esforgou-se na realizagdo de todas as atividades, havendo, como seria
de esperar diferentes ritmos de trabalho; para além disso, a mesma mostrou-se muito
participativa, querendo expressar-se ¢ dar a sua opinido acerca dos diversos temas.
Relativamente as diferentes unidades curriculares, ¢ de referir que na Matematica todos
os alunos tém os conceitos de dezena de milhar, unidade de milhar, centena, dezena e
unidade interiorizados, sabendo-os apropriar na pratica e, também, tem apreendido,
relativamente aos solidos geométricos, a sua classificagdo e composicdo, sabendo
aplica-los nas atividades; no Portugués todos os alunos ficaram com os conceitos
fundamentais interiorizados, pois, nos diversos momentos praticos estes demonstraram
que sabiam utiliza-los; e, por fim, em relacdo ao Estudo do Meio, verificou-se que toda

a turma ficou com o conteudo — os incéndios - interiorizado.

E ainda pertinente, acrescentando, deste modo, informagdo complementar ao
paragrafo anterior, que todos os alunos estdo num bom caminho, tendo de se trabalhar
muito com o 4° ano - nivel I, no Portugués, a leitura e a escrita, ¢ na Matematica os
algoritmos e os solidos geométricos (mais especificamente, o conceito de vértice, aresta
e faces); com o 4.° ano e 3.° ano a produgdo textual, a acentuacdo e a corre¢ao
ortografica, pois tenho verificado que os alunos cometem muitos erros ortograficos,
tanto ao produzirem um texto sozinhos como ao copiarem informagdo do quadro
(Portugués); e com a Tatiana ¢ necessario trabalhar diversos contetidos, com o intuito de
se perceber em que nivel de aprendizagem a aluna se encontra e quais as suas maiores
dificuldades, para poder arranjar estratégias adequadas, que a levem a melhorar a sua

prestacao escolar.

No decorrer deste documento, irei, num primeiro momento, apresentar,
descrever, justificar e fundamentar, segundo especialistas na area, as atividades, os
métodos de ensino e as macro estratégias que irei utilizar, posteriormente, apresentarei
as grelhas da sequéncia didatica, seguindo-se as propostas de avaliacdo para a turma e a
respetiva justificacdo e, por fim, o glossario com os conceitos que serdo explorados, no

contexto sala de aula.

Para além disso, e reforgando novamente o que mencionei na sequéncia didatica
anterior, este documento podera ser modificado devido aos acontecimentos decorrentes

na ac¢do, isto €, tudo o que nele ¢ mencionado pode sofrer alteracdes, podendo ser estas



minimas ou consideraveis, dependendo do que acontecer ao longo dos diversos dias. E
de referir ainda, que neste documento h4 um horario fixo para a turma mas, pode haver
necessidade de altera-lo (por exemplo: para dedicar mais tempo a determinada unidade
curricular; para inverter a ordem de lecionagdo das diferentes areas, ou seja, ndo seguir
o horario estipulado, modificando a ordem das areas curriculares a serem trabalhadas
num determinado dia) caso seja essencial e necessario para a aprendizagem dos alunos.
No caso de acontecer a primeira situacdo, exemplificada anteriormente, esta sera
devidamente justificada e fundamentada. No que diz respeito, a segunda situacao, esta
acontecera esta semana, devido a gestdo/utilizacdo dos recursos audiovisuais da escola,
requisitados pelos varios nucleos de estagio. Neste sentido, na terca feira, haverd uma
troca de horarios, nas areas curriculares contempladas, isto €, a aula de Matematica (que
se realizaria das onze horas as doze horas e trinta minutos) passara para a tarde, no
horario compreendido entre as treze horas e trinta minutos e as quinze horas, e a aula de
Estudo do Meio, ird ser realizada de manha, no horério ja referido da unidade curricular
de Matematica.

No seguimento do pensamento, do pardgrafo antecedente, Monteiro (1996) vem
dizer que “A planificagdo de uma aula, (...), ndo tem de ser obrigatoriamente que ser
cumprida (...). Em situacdo de aula, o professor deve (...) ser capaz de decidir, no
momento, se serd mais eficaz cumprir a planificagdo feita ou responder as solicitagdes
dos alunos e percorrer outro caminho.” (p. 40), ou seja, apesar de ter programado uma
série de estratégias de aprendizagem para serem trabalhadas pela turma, durante dois
dias e meio, isto ndo significa que ndo possa modifica-las, muito pelo contrario, nos
casos em que averigie que os conceitos ndo ficaram bem explorados e/ou assimilados,
devo ser capaz e ter a flexibilidade de me ajustar as situacdes e seguir o caminho que
ajudard os alunos a ultrapassar as suas dificuldades, ficando as outras atividades para

outros momentos.



Descricao pré-ativa da acdo a desenvolver e justificacio e fundamentacio das

op¢oes tomadas

Nesta terceira sequéncia didatica irei privilegiar a area curricular de Estudo do
Meio como area transversal e estruturante da minha pratica, ou seja, pretendo dar realce
a um contetido, de Estudo do Meio, neste caso “os primeiros povos” e tornd-lo a
competéncia transversal, ou seja, torna-lo a area que interligara todas as outras areas
curriculares do 1.° Ciclo do Ensino Basico, mais precisamente, no Portugués, na

Matematica, na Cidadania e nas Expressoes.

Tendo em consideragdo o que acima mencionei, ¢ importante acentuar, que para
planificar toda a minha agdo pratica, tive em conta os seguintes aspetos: as minhas
primeiras duas intervengdes, porque através delas verifiquei quais as facilidades,
necessidades e os interesses da turma e, também, permitiu-me refletir sobre os aspetos
menos conseguidos, a fim de melhora-los nesta terceira sequéncia; as intervengdes do
elemento B, pois permitiram-me recolher informag¢des importantes sobre a situagdo
atual dos alunos — conhecimentos e necessidades; ¢ as carateristicas da turma e de cada
aluno, e também o seu ritmo de trabalho e as dificuldades dos mesmos, pois através
destes aspetos consigo adaptar e adequar as atividades as necessidades dos alunos que

apresentam maior grau de dificuldade.

Nesta linha de pensamento, acho pertinente referir algumas carateristicas da
turma e de alguns alunos em especifico, com o intuito de enquadrar e contextualizar as
atividades pensadas para os mesmos, visto que através destas carateristicas ja se
consegue perceber se as estratégias que ambiciono implementar se ajustam ou nao a
turma em questao. E de salientar, entdo, que de uma maneira geral, a turma ¢ assidua,
pontual, que as regras estabelecidas na sala de aula estdo interiorizadas, que os alunos
sdo recetivos a diferentes tipos de atividades, que t€ém um especial interesse pela area de
Matematica e pela area de Estudo do Meio (nesta area demonstram uma grande vontade
em participar e em partilhar ideias) e que tém diferentes ritmos de trabalho, o que leva a
ter de se trazer pensadas algumas estratégias, no caso de estas situacdes ocorrerem. Para
além disso, ¢ importante salientar que, a turma apresenta niveis de aprendizagem

diferenciados, por isso, as atividades sdo diferentes dentro de uma mesma éarea e os



conteudos trabalhados, também, sdo diferentes, nas unidades curriculares de Portugués e
Matematica, pois no Estudo do Meio, todos se encontram a dar os mesmos contetidos.
Como afirma Jesus e Martins (2000) “O ensino com niveis diversificados ¢ uma das
abordagens que possibilita ao professor preparar uma aula, com base em variagcdes que

respondem as necessidades especiais dos alunos.” (p. 22).

No que diz respeito, aos alunos que frequentam o 4.° ano, estes tém facilidade
em reter novos conceitos € em conseguir aplica-los sem muitas dificuldades e, também,
tém muito interesse pelas varias tematicas, mostrando vontade em aprender e em
participar ativamente nas aulas. Contudo, apresentam algumas dificuldades ao nivel oral
e ao nivel da escrita, pois ddo com frequéncia erros ortograficos e de acentuacao,
mesmo passando informacao registada no quadro; a nivel da Matematica, por vezes, nao
interpretam bem os enunciados induzindo-se, a si proprios, em erros e as dificuldades
alteram-se de conteudo para contetido, nas diversas criangas; por fim, ao nivel do
Estudo do Meio, interiorizam facilmente os novos conceitos e tém facilidade em
percebé-los, sendo muito participativos nesta area. E ainda de realgar, que com este
grupo de alunos, nesta terceira intervengao, pretendo trabalhar de uma maneira mais
constante a oralidade e a escrita, visto que, a meu ver ¢ o que ¢ mais evidenciado, ao
longo das praticas. Pretendo, deste modo, corrigir a oralidade dos alunos, tornar a
Mariana, a Fabiana, a Beatriz, o Rafael e o Manuel, alunos mais participativos e reforgar

a ideia do cuidado que estes devem ter na escrita.

Relativamente aos alunos do 4.° ano — nivel I, nomeadamente, a Joana, o
Leandro e o Paulo, apresentam diversas dificuldades, por isso, aprendem os conteudos
do 4.° ano de uma forma muito simplificada, ndo abordando alguns contetidos mais
complexos do Portugués. Destes trés alunos, a Joana ¢ a aluna que apresenta mais
dificuldades na area de Matematica ¢ o Leandro e o Paulo os que apresentam mais
dificuldades no Portugués. E de mencionar que a Joana e o Leandro tém capacidade de
concentragdo e o gosto de querer aprender, enquanto, o Paulo, apesar de demonstrar
algum interesse em aprender, ndo consegue concentra-se, estando muitas vezes
destabilizado e ndo recetivo as novas aprendizagens e atividades. Nesta ordem de ideias,
pretendo, continuar a investir, na participagdo ativa, deste grupo, no conjunto com a
restante turma, de forma a que estes se sintam incluidos, trabalhando os mesmos

conceitos que os outros niveis. Além disso, tenho o objetivo de apoiar este grupo de



uma forma constante, tanto para estes atingirem o que ¢ pretendido, mas, também, para

estes irem ficando cada vez mais motivados para aprender novos conceitos.

Por fim, em relagdo ao Pedro, este ¢ um aluno que demonstra vontade em
aprender e que tem muitas facilidades na area da Matematica e a Tatiana ¢ uma aluna,
que, também, monstra desejo em aprender, mas apresenta muitas dificuldades nas
diferentes areas curriculares. Com estes dois alunos quero trabalhar, também, de uma
forma constante, prestando auxilio, de modo a estes combaterem as suas dificuldades.
Falando, em particular, do Pedro, quero que este continue a mostrar o mesmo interesse e
empenho, por isso, tentarei prestar, sempre que possivel, auxilio a0 mesmo levando-o a
progredir de forma constante os seus conhecimentos. Em relagdo a Tatiana, ambiciono
acompanhar, sempre que possivel, o trabalho que esta realiza, de forma a verificar as
dificuldades e necessidades, que a mesma apresenta, de maneira a que sejam sendo

colmatadas as urgéncias mais evidentes.

Tendo em atencdo todos os aspetos acima referidos, ao longo desta minha
terceira intervengdo, pretendo: proporcionar uma série de experiéncias concretas e
significativas a turma, isto ¢, segundo Valadares e Moreira (2009) “um processo
construtivo e reconstrutivo ao mesmo tempo, em que as concep¢des do aprendente se
vao enriquecendo progressivamente” (p. 36), conseguir que os alunos interiorizem,
consolidem e apliquem os novos conceitos aprendidos, demonstrem atitudes de
cooperacao e entreajuda e estejam disponiveis e recetivos a tudo o que sera proposto.
Além disso, tenho como ambi¢do que a turma trabalhe como um todo, mesmo havendo
diferentes niveis, isto €, apesar de esta trabalhar os mesmos conteudos (pois, na maioria
sdo iguais para todos os niveis), estes sdo dados de forma mais superficial para os de
nivel I e de maneira mais profunda para os do 3.° € 4.° ano, por isso, pretendo, apesar de
fazer trabalho diferenciado, que todos sintam que estdo no mesmo pé de igualdade,

tentando fazer com que as criangas ndo tenham consciéncia que ha grupos mais frageis.

Partindo destes objetivos, antes mencionados, pretendo desenvolver um conjunto
de estratégias fundamentais para a aprendizagem de toda a turma, que serdo

apresentadas, descritas, justificadas e fundamentadas de seguida.

No dia quatro de novembro de dois mil e treze, irei receber os alunos a porta da

sala de aula e estes, como habitual, vao sentar-se nos seus lugares (¢ de salientar, que



todos os alunos sdo pontuais, contudo tem de se ter em conta que algum aluno (a) pode
chegar ligeiramente atrasado, por isso, a aula pode ndo iniciar as nove horas exatas).
Depois de todos estarem sentados, nos seus lugares, pedirei a um aluno (a) para escrever
a data e o dia da semana no quadro.

Pelas nove horas e dez minutos iniciarei a aula de Portugués, que decorrera até
as dez horas e trinta minutos. Num primeiro momento, irei entregar a toda a turma um

texto intitulado “Uma aula de Historia em casa”, passando de seguida a leitura do

mesmo por mim e por ultimo a leitura por todos dos alunos. De seguida, farei em uma

exploracao oral do texto e, por fim, todos os alunos irdo resolver uma ficha de trabalho

sobre o0 mesmo (com diferentes patamares de exigéncia, conforme o nivel de
aprendizagem), sendo esta lida e explicada, por mim, antes de a turma iniciar a
realizacdo da mesma. Enquanto os do 4.° e 3.° ano resolvem a ficha autonomamente,

prestarei auxilio ao 4.° ano — nivel 1. Pelas dez horas, sera feita a correcdo da ficha no

quadro. Terminadas as atividades os alunos formardo uma fila e sairdo para o intervalo
da manha, que ocorre entre as dez horas e trinta minutos e as onze horas.

A escolha desta estratégia prende-se a dois fatores chave, sendo o primeiro, a
importancia da compreensao oral e escrita ¢ o segundo, o fio de condutor da minha
intervencao (texto). Por outras palavras, escolhi esta atividade, porque de um lado posso
trabalhar com os alunos varios conteudos do Portugués, verificando as necessidades e as
facilidades sentidas pelos mesmos na leitura e interpretagao de um texto e, também, as
dificuldades que apresentam ao nivel da escrita e, por outro lado, partindo deste texto
consigo fazer com que esta minha intervengdo tenha um fio condutor, que interligue as
varias areas que irei abordar.

As onze horas os alunos voltardo para a sala de aula e darei inicio ao bloco de

noventa minutos, destinado a unidade curricular de Matematica. Neste bloco sera feito,

numa primeira fase, a revisao da numeracao romana. Esta revisdo sera feita com recurso
a trés cartazes, onde estdo explicitos os niimeros, as regras e alguns exemplos e depois
questionarei a turma com o intuito de saber se esta compreendeu ou ndo. De seguida,

havera um jogo de consolidacdo - desafios dos nimeros romanos e drabes — que serd

feito em grande grupo através da troca de cartdes. Terminadas as atividades, a turma
formard a fila e ird almogar (o almogo ocorre das doze horas e trinta minutos as treze

horas e trinta minutos).



Para a unidade curricular de Matematica, optei por estas atividades e recursos,
pois, na minha opinido, eram as que mais se enquadravam ao conteido que serd
explanado. Através dos cartazes, consigo captar a atencdo dos alunos, fazer com que
estes participem e que consigam reter informagdes, por duas vias simultaneas, mais
precisamente, a audi¢do e a visdo e, ainda, por ser um recurso que pode ficar fixado na
sala, permitindo que os mesmos possam visualiza-lo sempre que tiverem necessidade.
Além disso, também, recorri ao jogo, visto que este permite fazer uma consolidacao da
matéria, de uma forma diferente e divertida, que leva a turma a trabalhar sem ser de uma
forma monotona e tradicional. Através deste conteido, comego a avancar no meu fio
condutor, ou seja, comego a concretizar o meu objetivo de integrar diversas areas a um
unico tema.

Depois do almoco (pelas treze horas e trinta minutos) a turma regressard a sala
para ter aula de Inglés, aula qual eu nao estou presente. Desta forma, s6 entrarei na sala
de aulas as catorze horas e quinze minutos, onde explorarei a area de Expressao
Plastica. Nesta unidade curricular, cada aluno construird um pequeno friso, com papel
de cenario, para ir preenchendo a medida que os contetidos sdo abordados. Neste
sentido, irei distribuir uma tirar de papel de cendrio, a todos, para depois os alunos
tirarem as medidas, tracarem os riscos a marcador e fazerem dobragens em cima dos
riscos.

Optei por esta atividade, visto que se enquadra na area da Expressao Plastica e
porque, através dela surgirdo recursos que serao uteis para os alunos, na area de Estudo
do Meio. Deste modo, ao mesmo tempo que estes vao trabalhando técnicas plasticas,
também, estdo construindo algo de utilidade, ndo fazendo, desta forma, algo sé por
fazer.

No dia cinco de novembro de dois mil e treze, pelas nove horas ¢ dez minutos
iniciarei a aula de Portugués, que decorrerd até as dez horas e trinta minutos. Numa

primeira fase, farei uma revisdo sobre o grau dos nomes, com recurso a um PowerPoint

e depois farei algumas perguntas para verificar se os alunos perceberam os diversos

conceitos. Terminado este momento, seguir-se-4 um jogo que engloba a classe dos
nomes, no qual toda a turma ira participar. Este jogo tem como objetivo, que todos, na
sua vez, vaiam ao quadro preencher uma tabela da classe dos nomes. No final da aula

serd entregue uma sintese para ser colada no caderno de estudo, de Portugués.




Terminadas as atividades os alunos formarfo uma fila e sairdo para o intervalo da
manha, que ocorre entre as dez horas e trinta minutos e as onze horas.

A escolha deste tipo de estratégias, para esta segunda aula de Portugués, prende-
se ao facto de diversificar materiais mas, tendo sempre consciéncia, que em primeiro
lugar estdo as aprendizagens dos alunos. Assim sendo, utilizarei um PowerPoint, porque
este tipo de recurso facilita a aprendizagem dos alunos, visto que a0 mesmo tempo que
me ouvem tém um suporte visual, pelo qual me podem acompanhar. Nesta linha de
pensamento, Nérici (s.d.) diz que “as proje¢des representam inestimavel recurso de
ensino, uma vez que podem trazer, com um dinamismo inestimavel, a realidade distante
ou de dificil apreensdo, para dentro da sala de aula e de forma interessante e sugestiva.”
(p. 453). Por outro lado, também, escolhi um jogo de consolidagdo, visto que este
permite que os alunos aprendam mas de uma forma diferente, para além disso, ainda faz
que estes se exponham perante a turma, aprendendo, desta maneira, a falar perante um
publico e os restantes a saber ouvir e esperar pela sua vez.

As onze horas, depois de a turma regressar do intervalo, havera um bloco, de

noventa minutos, dedicado ao Estudo do Meio, onde introduzirei o século e a Peninsula

Ibérica no mundo, através de um PowerPoint, depois serd entregue uma sintese para
cada aluno colocar no seu caderno de estudo e, para finalizar, a aula, entregarei um

crucigrama sobre os conteudos abordados. Terminada a atividade, a turma formara a fila

e irdo almogar (o almogo ocorre das doze horas e trinta minutos as treze horas e trinta
minutos).

No bloco de Estudo do Meio, escolhi a utilizagao de um PowerPoint pelas razdes
anteriormente referidas. Entregarei uma sintese, visto que esta ¢ um instrumento muito
util para o estudo dos alunos e optei por um crucigrama, porque ¢ uma forma de os
mesmos consolidarem e reterem os conceitos chave trabalhados ao longo da aula.

Pelas treze horas e trinta minutos, os alunos regressardo a sala de aula para terem

Matematica. Num primeiro momento, os alunos serdo divididos em grupos e a cada

grupo serd atribuido um tema. De seguida, cada grupo recebera uma_cartolina para

realizar a apresentagdo do tema que lhe coube e um pequeno cartdo com as indicacdes

do que deve constar no cartaz de cada grupo. Depois de explicada a atividade, ao
pormenor, serd dado inicio a realizagdo dos cartazes. Eu estarei neste momento a

circular pela sala para prestar apoio aos grupos que necessitarem. Terminada a



atividade, cada grupo ira eleger um porta-voz que ird explicar a restante turma o que

esta no cartaz que elaboraram.

Escolhi esta estratégia, para este momento, pois através deste tipo de atividades
os alunos aprendem a partilhar, a respeitar o outro, a cooperar ¢ a tomar decisdes em
conjunto, como explica Perrenoud (1999) os trabalhos em grupo “solicitam vérias
habilidades, no ambito da divisdo do trabalho, e também necessitam de uma
coordenagdo das tarefas de uns e de outros.” (p. 69) e trabalham a oralidade e a escrita,
enquanto trabalham conteidos matematicos. Para além disso, dar a possibilidade aos
alunos de elaborarem um cartaz ¢ importante, pois permite que sejam os proprios alunos
a explorarem/apresentarem determinado tema auxiliando-se neste recurso, como

esclarece Marques (1983):

“o cartaz ¢ uma forma de trabalho independente que consiste no estudo de um
tema (...) cujas conclusdes sdo apresentadas a turma sob a forma de painel,
utilizando como suporte folhas de cartolina (...) A finalidade do cartaz ¢
informar a turma sobre um determinado tema, visualizando a explicagdo e

tomadas de posicao do grupo, (...)” (p.76).

Pelas catorze horas e cinquenta e cinco, pedirei para a turma arrumar o seu material
escolar e para formarem a fila. De seguida, acompanharei os alunos a ltima aula do dia
— aula de Educacao Fisica - que ocorre das quinze horas as quinze horas e quarenta e

cinco minutos, sob responsabilidade da Professora de Educacao Fisica.

No dia seis de novembro de dois mil e treze, pelas nove horas ¢ dez minutos
miciarei a aula de Estudo do Meio. Neste bloco, darei continuidade ao PowerPoint,
mas com o conteudo “os primeiros povos”, depois serd entregue uma sintese para cada
aluno colocar no seu caderno de estudo e, para finalizar, a aula, entregarei um

crucigrama sobre os conteudos abordados. Terminada a atividade a turma formara a fila

e ird para o intervalo. Optei por estas estratégias, pelos motivos ja referidos, num
pardgrafo anterior, mais precisamente, o que fala a respeito da unidade curricular de

Estudo do Meio.

As onze horas a turma voltard para a sala de aula e darei inicio ao bloco de

quarenta e cinco minutos, destinado a unidade curricular de Educac¢ao Fisica. E de



salientar, que se o tempo estiver bom a atividade serd realizada no recreio. Em primeiro

lugar, as criangas fardo um pequeno aquecimento (corrida, rotagdo de pulsos, bracos,

pernas e pés), depois explicarei que irdo realizar um jogo — Jogo do Queimado - € como
se processa e depois darei inicio a atividade. Terminado o jogo, pedirei para todos se
espalharem e farei um pequeno relaxamento. Por fim, os alunos formardo a fila e vao
para a sala. Ao chegarem a sala irdo trabalhar a area de Matematica. Neste bloco, de

quarenta e cinco minutos, de Matematica, toda a turma iréd realizar o jogo “Os craques

da Matemadtica” que se realizard da seguinte forma: a turma serd dividida em quatro
equipas, a cada equipa serdao distribuidas trés tabuletas com as letras A, B e C e folhas
de registos para resolverem alguns dos problemas. Eu irei ler e projetar os problemas e
depois de terminar cada questdo os alunos tém dois minutos para resolverem o exercicio
em conjunto e decidirem qual a tabuleta que serd levantada. O jogo serd realizado

sempre desta forma, até terminarem as questoes.

A minha escolha, na area curricular de Educagado Fisica, deve-se ao facto de o
jogo escolhido, estar articulado com a area que privilegiei para esta semana,
nomeadamente, o Estudo do Meio, havendo neste contexto, uma batalha entre povos. E
na area curricular de Matematica, escolhi o jogo, acima referido, pois ¢ uma forma de os
alunos trabalharem todos os contetidos abordados, por mim e pelo elemento B, de uma

forma dindmica e integradora.

Fazendo um balango global de todos os recursos/ materiais didaticos a utilizar,
nesta semana, irei utilizar: o quadro negro, uma ficha de trabalho, jogos, PowerPoint,

cartazes, sinteses, fichas de registo e material audiovisual.

Para finalizar, ¢ de mencionar que, ao longo desta intervencao pedagdgica, irei
recorrer ao método expositivo simultaneamente com a exposi¢do participativa, visto que
os momentos de introdu¢ao de contetidos tém de ser sempre mais expositivos para os
alunos interiorizarem e perceberam o que € novo para eles, mas isso ndo impede que
estes participem ao longo da aula e também utilizarei os métodos ativos, pois sdo

métodos que permitem os alunos trabalhar autonomamente com vista a um fim.



Grelhas da Sequéncia Didatica dos dias 4, 5 e 6 de novembro

A partir da proxima pagina (p. 17), estdo apresentadas as grelhas da sequéncia
didatica referentes aos dias quatro, cinco e seis de novembro de dois mil e treze, no
horario compreendido entre as nove e as quinze horas/ quinze e quarenta e cinco,
dependendo do dia

Nas grelhas estdo descriminadas as competéncias (foco e associada (s)) a
desenvolver em cada atividade; as areas de conteido e os dominios; os descritores de
desempenho; as  experiéncias de  aprendizagem, nomeadamente, as
atividades/estratégias; os recursos a utilizar; e o tempo, que engloba dia, més e horas.

E de realgar, que as colunas das experiéncias de aprendizagem
(atividades/estratégias e recursos) na grelha vem descritas de uma forma muito sucinta,
visto que o ponto - Descrigdo pré-ativa da acdo a desenvolver e justificacdo e
fundamentagdo das opgdes tomadas - fala desta ao pormenor, explicando
detalhadamente o que se pretende.

Para além disso, reforco a ideia que todas as atividades/experiéncias de
aprendizagem propostas nas grelhas podem sofrer alteragdes durante as intervencoes,
caso ache pertinente ou caso ocorram situacdes que justifiquem tais modificacdes,

beneficiando as aprendizagens da turma.



Competéncia em Linguas

- Instrugdes, Indicagdes;

DD1- Responder a questdes acerca do que ouviu;

- Texto: “Era uma vez uma Peninsula”.

- Texto;

4 de novembro

- Articulagéo; DD2 - Articular palavras; - Ficha de interpretagdo do texto. - Ficha de Trabalho;
Reconstruir o significado de - Leitura Orientada; DD3 -Ler, de acordo com orientagdes previamente | - Corre¢do da ficha. - Lapis; 09h00 as 10h30
textos de diferente natureza e - Valores semanticos da frase: | estabelecidas; - Borracha.
objetivos, em diversos afirmativa, negativa; DD4 - Escrever legivelmente, com correcgdo (orto)
suportes ¢ linguagens. (CREB, - Palavra, frase, texto e imagem. gréfica e gerindo correctamente o espago da pagina.
p- 50)
DD5 — Identificar factos significativos associados a
Competéncia  Cientifica e Historia Nacional.
Tecnolégica
Descobrir a multiplicidade de
dimensdes da experiéncia
humana, através do acesso ao
patrimoénio escrito, de ambito
cientifico e tecnoldgico, legado
por  diferentes  épocas e
sociedades. (CREB, p. 51) DD6 — Conhecer os numerais romanos;
Competéncia Matematica . .
Numeros naturais: DD7 — Utilizar os numerais romanos; - Sistema de numerago romana. - Cartazes;

Utilizar o sentido de niimero,
compreender 0s nimeros e as
operagdes e usar a capacidade
de calculo mental e escrito,
com vista a resolugdo de
problemas em  contextos

diversos. (CREB, p. 65)

- Numerais ordinais;

- Numeragio romana.

DD8 - Utilizar nimeros ordinais até ao milhar.

- Desafios dos niimeros romanos.

- Cartdes com
sistema de

numeragao romana.

-Desafios;
- Lapis;
- Borracha.

- Ficha de registo

11h00 as 12h30




Competéncia Cultural e - Recorte, colagem e dobragem. DD9 - Fazer composi¢des colando diferentes | - Construgdo de um friso cronologico. - Papel de cenario; 14h15 as 15h00
Artistica materiais cortados; - Tesouras;
DD10 - Fazer dobragens. - Réguas;

Participar ~ ativamente  no - Lépis;
processo de produgio artistica. - Borrachas.
(CREB, p. 91)

Competéncia Matematica

Numeros naturais: DD7 - Utilizar os numerais romanos;

Descodificar diferentes codigos | Numerais ordinais; DD8 — Utilizar nimeros ordinais até ao milhar.

das artes (geométricos, ritmicos, | Numeragéo romana.

progressdes,  escalas, tempos,

entre outros). (CREB, p. 91)

- PowerPoint.

Competéncia em Linguas

Mobilizar, de forma

consciente e  critica, o
conhecimento das unidades,
regras e processos gramaticais
da lingua, nas diferentes
situagdes de compreensdo e
expressdo verbal. (CREB, p.

50)

- Flexdo nominal;

- Instrugdes, Indicagdes;

- Articulagéo.

DD11 - Explicitar regras de flexdo nominal;

DD1- Responder a questdes acerca do que ouviu;
DD2 - Articular palavras;
DD4 - Escrever legivelmente, com correcgdo (orto)

grafica e gerindo correctamente o espago da pagina.

- PowerPoint (classificagdo de palavras — nomes).

- Jogo dos nomes.

- Sintese.

- Tela e Datashow.

- Jogo: tabela,
cartdes e cruzes.

- Ficha de registo.

- Sintese.

5 de novembro

09h00 as 10h30




Competéncia Cientifica e

- O século;

DD12 - Identifica diferentes unidades de tempo: ano,

- PowerPoint (O século, a Peninsula Ibérica no

- PowerPoint;

11h00 as 12h30

problemas  em

diversos. (CREB, p. 65)

contextos

Competéncia em Linguas
Discutir ideias matematicas,
através do uso de uma linguagem
natural, simbolica, escrita e/ou
oral, ndo ambigua e adequada a

situagdo. (CREB, p. 65)

Nlmeros naturais:
- Numerais ordinais;

- Numeragio romana.

- Articulag@o;
- Palavra, frase, texto e imagem,

- Cartaz.

DD2 - Articular palavras;
DD4 - Escrever legivelmente, com correcgdo (orto)
grafica e gerindo correctamente o espago da pagina.

DD17 - Elaborar cartazes.

Tecnologica - A Peninsula Ibérica no Mundo; década, século, e as referéncias temporais a.C. e d.C.; | mundo e os primeiros povos). - Tela e Datashow.
- Os primeiros povos. DD5 - Identificar factos significativos associados a
Caracterizar ritmos de Historia Nacional. - Crucigrama. - Crucigrama.
evolugdo em  sociedades
diferentes e no interior da - Sintese. Sintese.
mesma sociedade,
estabelecendo relagSes entre a | Competéncia em Linguas DD1- Responder a questdes acerca do que ouviu;
organizagdo de espago e o0s - Instrugdes, Indicagdes;
condicionalismos fisico- | Mobilizar os diferentes saberes | - Articulagdo. DD2 - Articular palavras.
naturais. (CREB, p. 69) linguisticos para aprender a
comunicar a informagdo. (CREB,
p- 69)
Competéncia Matematica - Solidos geométricos — poliedros . i 5li
& P DD13- Identificar solidos geométricos; - Trabalho em grupo: dezena de milhar, sdlidos | _ Cartolinas;
e ndo poliedros; pirimides e . i , 13h30 as 15h00
Utilizar o sentido de nimero p p DD14- Classificar solidos geométricos. Zeométricos € Nimeros romanos. - Marcadores;
4 cones; vértice, aresta e face. . . .
d , DD15 - Reconhecer a posi¢ao das dezenas de milhar; - Lapis;
COmpreender 0s numeros ¢ as - Sistema de numeragdo decimal . X
~ . DD16 — Posicionar corretamente algarismos; - Borrachas;
operagdes ¢ usar a capacidade (Dezena de milhar, unidade de
de caleul tal " DD?7 - Utilizar os numerais romanos; - Tesouras;
¢ calculo mental ¢ escrito, milhar, centena, dezena e » i L X
. R ~ DD8 — Utilizar nimeros ordinais até ao milhar. - Imagens.
com vista a resolugdo de unidade)




Competéncia Cientifica e

- O século;

DD12 - Utilizar diferentes unidades de tempo: ano,

- PowerPoint (O século, a Peninsula Ibérica no

- PowerPoint;

6 de novembro

companheiros para o alcance
do  objetivo dos jogos
desportivos coletivos,
realizando com oportunidade e
corregdo as agdes técnico-
taticas elementares em todas
as  fungdes, conforme a
oposicdo em cada fase do
jogo, aplicando as regras, nao
s6 como jogador, mas também

como arbitro. (CREB, p. 105)

Competéncia  Cientifica e

Tecnolégica

Utilizar procedimentos corretos

de pesquisa. (CREB, p. 105)

- Os primeiros povos.

combinadas na turma, bem como os principios de
cordialidade e respeito na relagdo com os colegas e o

professor;

DDS5 — Identificar factos significativos associados a

Historia Nacional.

Tecnologica - A Peninsula Ibérica no Mundo; década, século, e as referéncias temporais a.C. e d.C.; | mundo e os primeiros povos) — continuagao. - Tela e Datashow.
- Os primeiros povos. DD5 - Identificar factos significativos associados a 09h00 as 10h30
Caracterizar ritmos de Historia Nacional. - Crucigrama. - Crucigrama.
evolugdo em  sociedades
diferentes e no interior da - Sintese. _ Sintese.
mesma sociedade, Competéncia em Linguas
estabelecendo relagdes entre a
organizagio de espago e 0s | Mobilizar os diferentes saberes - Instrugdes, Indicacdes; DD1- Responder a questdes acerca do que ouviu;
condicionalismos fisico- | linguisticos para aprender a | _ Aticulagdo.
naturais. (CREB, p. 69) comunicar a informagdo. (CREB, DD2 - Articular palavras.
p-69)

Competéncia  Fisico - DD18 - Respeitar as regras do jogo; - Jogo do queimado — Batalha entre as comunidades | - Bola;
Motora . . . . 11h00 as 11h45

DD19 — Cooperar com os companheiros nos jogos e | recoletoras e as comunidades agropastoris.

- . - Arcos.

exercicios, compreendendo e aplicando as regras

Cooperar com 0s




Competéncia Matematica Figuras geométricas: DD13- Identificar solidos geométricos; -Jogo: “Os craques da Matematica”. - Cartdes; 11h45 as 12h30

- Figuras planas: quadrado, | DD14- Classificar solidos geométricos.

Utilizar o sentido de nimero, retangulo, triangulo e circulo; DD20 - Reconhecer que mil unidades sio um milhar “Tabuletes;
compreender os nimeros ¢ as - Solidos geométricos — poliedros | e reconhecer que um milhar € igual a dez centenas ¢ a - Cartdes de registo;
operagdes e usar a capacidade e ndo poliedros; pirdmides e | cem dezenas;
de calculo mental e escrito, cones; vértice, aresta e face. DD15 - Reconhecer a posigdo das dezenas de milhar; - Ampulheta.
com vista a resolugdo de - Sistema de numeragdo decimal | DD16 — Posicionar corretamente algarismos;
problemas  em  contextos (Dezena de milhar, unidade de | DD21 — Resolver problemas de até trés passos
diversos. (CREB, p. 65) milhar, centena, dezena e | envolvendo numeros racionais representados de

unidade). diversas formas e as operagdes de adi¢do e de

- Adigdo e subtragdo. subtragao;

Numeros naturais: DD7 - Utilizar os numerais romanos;

- Numerais ordinais; DD8 — Utilizar nimeros ordinais até ao milhar.

- Numeragdo romana.

DD1- Responder a questdes acerca do que ouviu.

Competéncia em Linguas
L . -Instrugdes, Indicagdes.
Discutir ideias matematicas,
através do uso de uma linguagem
natural, simbolica, escrita e/ou
oral, ndo ambigua e adequada a

situa¢do. (CREB, p. 65)




Avaliacio dos Alunos

“ (...) para o professor a avaliagdo tem uma fungdo pedagbgica, porque o
informa do modo como os alunos evoluem e sdo receptivos as suas propostas didaticas,

permitindo fazer ajustamentos, se necessario.” (Pais & Monteiro, 1996, p. 37)

Em anexo (anexo I e II), estdo apresentadas as grelhas (Grelhas de Avaliagao —
Indicadores de Desempenho e Grelhas de Avaliagdo — Metas de Aprendizagem) que
utilizarei na minha pratica pedagogica para avaliar os alunos em relagdo a cada
experiéncia de aprendizagem desenvolvida. E de realgar, que as grelhas ndo serdo
preenchidas no momento em que se realizam as atividades mas, sim, durante as
interrupgoes existentes ao longo do dia (intervalo da manha, hora de almogo e depois da
saida dos alunos, as quinze horas/ quinze e quarenta e cinco).

Nestes dois dias e meio, irei empregar para avaliar a turma varios instrumentos
de avaliacdo, mais precisamente a observagdo, pois esta “permite a recolha de
informagao, enquanto decorre o processo de ensino-aprendizagem, sobre o desempenho
de cada aluno, das destrezas desenvolvidas e das suas atitudes” (Pais & Monteiro, 1996,
p. 54); as grelhas de avaliagdo que “permitem um acompanhamento regular do aluno”
(Pais & Monteiro, 1996, p. 57); a ficha de trabalho; as fichas de registo; os jogos
realizados; e o trabalho desenvolvido em grupo, pois através destes instrumentos
conseguirei recolher informagdo indispensavel para refletir ¢ avaliar as aprendizagens

de cada aluno.

Estes instrumentos, empregados em conjunto vao fornecer-me informagoes
fundamentais para avaliar os alunos, que serdo, posteriormente, analisadas num
documento de avaliacdo, com o intuito de fornecerem a situag¢do atual de cada aluno,

nomeadamente, as areas onde sentem facilidade e as que sentem mais dificuldade.



Glossario

Grau dos nomes: Os nomes podem flexionar em grau. Esta flexdo em grau ¢ feita
através da sufixag¢do. Ha trés graus: o grau diminutivo, que da a ideia de pequenez ou

diminui¢do; o grau normal; € o0 grau aumentativo, que da a ideia de grandeza.

Numerag¢io romana: E um sistema de numeragio onde os simbolos, que representam
nameros, tém valor fixo independentemente de sua posicao.
Sao sistemas usados para apenas expressar quantidades inteiras, ndo permitem que
sejam feitas operacdes com os numeros. O Sistema de Numeracdo Romano ¢ um
sistema simbolico constituido por sete letras, mais precisamente, o I (1), V (5), X (10),
L (50), C (100), D (500) e o M (1000). Para se conseguir formar os nimeros hd duas

regras indispensaveis: se o numero de menor valor estiver atrds, fazemos uma subtragdo

e se o numero de menor valor estiver a frente, fazemos uma soma.

Século: O século ¢ uma unidade de tempo que corresponde a 100 anos. Para sabermos a
que século corresponde um determinado ano, utilizam-se as seguintes regras: quando o
ano termina em dois zeros, o nimero de centenas indica o século e quando o ano nao

termina em zeros, soma-se uma unidade ao nimero de centenas.

Friso cronolégico: E uma linha dividida em espacos iguais, correspondendo cada

espaco a uma unidade de tempo (ano, década ou século).

Peninsula Ibérica: A Peninsula Ibérica situa-se no extremo sudoeste da Europa, entre o
oceano Atlantico e o mar Mediterraneo. Esta ¢ limitada a norte e nordeste pelo oceano
Atlantico e pelos Pirenéus; a sul pelo oceano Atlantico e pelo mar Mediterraneo; a este
pelo mar Mediterraneo; e a oeste pelo oceano Atlantico. A Peninsula Ibérica
caracteriza-se pela riqueza dos seus recursos naturais, nomeadamente, o relevo, os rios e

0s oceanos, o clima e a vegetacao.

Primeiros povos: A Peninsula Ibérica ¢ habitada hd muitos milhares de anos. Os povos
que habitavam a Peninsula Ibérica eram Nomadas, viviam da caga, da pesca e dos frutos
silvestres. Com a descoberta da agricultura, estes povos foram-se fixando junto dos rios
e das terras mais férteis e construiram povoados. Depois iniciaram-se as primeiras
invasdes, sendo os Iberos o primeiro povo a habitar a Peninsula Ibérica; depois

chegaram os Celtas, que era um povo guerreiro e¢ que se dedicava a agricultura;



posteriormente, os Iberos e os Celtas acabaram por se unir, dando origem aos
Celtiberos, aos Lusitanos e a outros povos; por fim, chegaram, vindos do Mar
Mediterraneo, outros povos mais evoluidos, que eram os Fenicios, os Gregos e os

Cartagineses.
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ANEXOS



Anexo I — Grelhas dos Indicadores de Aprendizagem

Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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DD1 Responde a questdes acerca do que ouviu
DD2 Articula palavras
DD3 Lé de acordo com orientacdes previamente
estabelecidas
L€ com clareza
L€ num tom audivel
Lé com corregao
DD4 Escreve corretamente
Gere corretamente o espago da pagina
DDS5 Identifica factos significativos associados a
Historia Nacional
DD6 Conhece os numerais romanos
DD7 Utiliza os numerais romanos
DD8 Utiliza nimeros ordinais até ao milhar
DD9 Faz composigdes colando diferentes materiais
cortados
DDI10 | Faz dobragens

ASA= Atingiu sem ajuda;

= Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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DD7 Utiliza os numerais romanos

DDS Utiliza niimeros ordinais até ao milhar

DDI1 | Explicita regras de flexdo nominal

Identifica o grau diminutivo

Identifica o grau normal

Identifica o grau aumentativo

DD1 Responde a questdes acerca do que ouviu

DD2 Articula palavras

DD4 Gere corretamente o espago da pagina

Escreve sem erros

Escreve respeitando os sinais graficos

DD12 | Identifica diferentes unidades de tempo: ano,
década, século e as referéncias temporais a.C. e

d.C.

DD5 Identifica factos significativos associados a

Historia Nacional

DDI Responde a questdes acerca do que ouviu

ASA= Atingiu sem ajuda; = Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Nao Observado; a) = Faltou.



Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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DD2 Articula palavras
DD13 | Identifica s6lidos geométricos
DD14 | Classifica s6lidos geométricos: poliedros

Classifica solidos geométricos: ndo poliedros

Classifica solidos geométricos: vértices

Classifica solidos geométricos: arestas

Classifica solidos geométricos: faces
DDI15 | Reconhece a posicao de cada ordem
DD16 | Posiciona algarismos
DD7 Utiliza os numerais romanos
DD8 Utiliza nimeros ordinais até ao milhar
DD2 Articula palavras
DD4 Gere corretamente o espacgo da pagina

Escreve sem erros

Escreve respeitando os sinais graficos

ASA= Atingiu sem ajuda;

= Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Ndo Observado; a) = Faltou.




Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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Mariana
Rafael
Rafaela
Rodrigo
Pedro
Tatiana
Joana
Leandro
Paulo

DD17 Elabora cartazes

DD12 | Identifica diferentes unidades de tempo: ano,
década, século e as referéncias temporais a.C. e

d.C.

DD5 Identifica factos significativos associados a

Historia Nacional

Reconhece as comunidades recoletoras

Reconhece as comunidades agropastoris

Reconhece os Iberos

Reconhece os Celtas

Reconhece os Celtiberos

Reconhece os Fenicios

Reconhece os Gregos

Reconhece os Cartagineses

DDI Responde a questdes acerca do que ouviu

DD2 Articula palavras

DDI18 | Respeita as regras do jogo

ASA= Atingiu sem ajuda; = Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Nao Observado; a) = Faltou.



Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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DD19 | Coopera com os companheiros
Passa corretamente a bola
Queima os adversarios respeitando as regras
DD5 Identifica factos significativos associados a
Historia Nacional
DD13 | Identifica s6lidos geométricos
DD14 | Classifica s6lidos geométricos: poliedros
Classifica solidos geométricos: nao poliedros
Classifica solidos geométricos: vértices
Classifica solidos geométricos: arestas
Classifica so6lidos geométricos: faces
DD20 | Reconhece que mil unidades sao um milhar e
que um milhar ¢ igual a dez centenas e a cem
dezenas
DDI15 | Reconhece a posi¢ao de cada ordem
DD16 | Posiciona algarismos
DD21 | Resolve problemas

ASA= Atingiu sem ajuda;

= Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




" o Indicadores de Aprendizagem/ Alunos
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DD7 Utiliza os numerais romanos

DD8 Utiliza nimeros ordinais até ao milhar

DD1 Responde a questdes acerca do que ouviu

ASA= Atingiu sem ajuda;

= Atingiu com ajuda; NA= Nao atingiu; NO = Nao Observado; a) = Faltou.



Anexo II — Grelhas das Metas de Aprendizagem

r

MATEMATICA

Alunos

Meta:
1. Designar dez unidades por uma dezena e reconhecer que

na representagdo «10» o algarismo «1» se encontra numa

nova posi¢do marcada pela colocagdo do «0». P. 4 (1.°ano)

Meta:
2. Efetuar adigdes envolvendo niimeros naturais até 1000,

por manipulagdo de objetos ou recorrendo a desenho e

esquemas. P. 4 (1.°ano)

Meta:
1. Resolver problemas de um passo envolvendo situagdes

de juntar ou acrescentar. P. 5 (1.°ano)

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




r

MATEMATICA

Alunos

Meta:
Adicionar dois nimeros naturais cuja soma seja inferior a

1.000.000, utilizando o algoritmo da adigdo. P. 15 (3.°ano)

Meta:

6. Identificar, em objetos e desenhos, triangulos,
retangulos, quadrados, circunferéncias e circulos em
posigdes variadas e utilizar corretamente os termos «lado»

e «vértice». P. 6 (1.°ano)

Meta:
8. Identificar cubos, paralelepipedos retangulos, cilindros e

esferas. P. 6 (3.°ano/4.°ano)

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




MATEMATICA

Alunos

Meta:

1. Conhecer e utilizar corretamente os numerais romanos.

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




A

PORTUGUES

Alunos

Meta:

1. Escutar os outros e esperar pela sua vez para falar. P. 7

Meta:

2. Respeitar o principio de cortesia. P. 7

Meta:

1. Articular corretamente palavras. P. 7

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




A

PORTUGUES

Alunos

Meta:
1. Ler pequenos textos narrativos, informativos e
descritivos, noticias, cartas, convites e banda desenhada. P.

21 (3.° ano)

Meta:

Classificar palavras quanto ao niimero de silabas. P. 25

Meta:

Distinguir silaba tonica da atona. P. 25

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




Alunos

Meta:
Classificar palavras quanto a posi¢do da silaba tonica. P.

26 (4./3.° ano)

Meta:
1. Ler textos narrativos, descri¢des, retratos, noticias,
cartas, convites, avisos, textos de enciclopédias e de

dicionarios, e banda desenhada. P. 28 (4.° ano)

Meta:
10. Responder, oralmente e por escrito, de forma completa,

a questdes sobre os textos. P. 32 (4.° ano)

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

A

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

PORTUGUES

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




A

PORTUGUES

Alunos

Meta:
6. Identificar e corrigir os erros de ortografia e de

pontuagdo. P. 31 (4.° ano)

Meta:
4.Fazer variar os nomes em grau (aumentativo e

diminutivo). P. 33

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo

CMF = Com Muita Facilidade; CF = Com Facilidade; CMD = Com Muita Dificuldade; CD = Com Dificuldade; NO = Nao Observado; a) = Faltou.




ESTUDO DO MEIO

Alunos

Meta:
O aluno utiliza diferentes unidades de tempo: ano, década,

século e as referéncias temporais a.C. e d.C. P. 3

Meta:
O aluno constrdi linhas de tempo relacionadas com rotinas
e datas significativas para a historia, pessoal, local e

nacional. P. 3

Andreia

Beatriz

Carolina

Erica

Fabiana

Gongalo Aratjo

Gongalo Arruda

Jodo

Manuel

Mariana

Rafael

Rafaela

Rodrigo

Pedro

Tatiana

Joana

Leandro

Paulo




Anexo IIT — Texto “Era uma vez uma Peninsula” e ficha de interpretacio

EB1/JI de Sao Roque 2 — Canada das Maricas
3.° ano/4.° ano
Portugués

Nome: Data:

Uma aula de Historia em casa

Numa tarde, ao regressar da escola, o Miguel resolveu contar a sua mae, o que

tinha aprendido, na aula de Estudo do Meio.

- Boa tarde, mae! Hoje aprendi muitas coisas novas na escola. Posso contar-te? -

disse o Miguel.
- Claro que sim, filho.
Entao, ele comegou a contar:

- H4 muito tempo atras, outros povos viveram na Terra. Estes povos eram muito
diferentes das pessoas de hoje, tanto no modo de vida como nos conhecimentos que

tinham.
E continuou:

- Portugal nem sempre foi como hoje o conhecemos, mae. Este situa-se numa
peninsula chamada Peninsula Ibérica, que foi sendo povoada ao longo de muitos
séculos. Ao longo dos anos foram chegando a Peninsula Ibérica varios povos,
nomeadamente, comunidades recoletoras e comunidades agropastoris. Supde-se que os
primeiros povos a chegarem a Peninsula Ibérica foram os Iberos, vindos do Norte de
Africa. Mais tarde, a estes juntaram-se os Celtas, vindos do Norte da Europa, os
Fenicios que chegaram de Franga, os Gregos da Grécia e os Cartagineses que chegaram

de Cartago.

- Queres conhecer os varios povos, mae? — perguntou o Miguel.




- Claro que sim, querido... Diz-me 14 quais as carateristicas de cada um dos

povos. — pediu a mae.

Entdo, o Miguel explicou que as comunidades recoletoras dependiam da
recolecdo de frutos, bagas, raizes entre outras coisas que recolhiam da natureza. As
comunidades agropastoris dependiam da agricultura e da pastoricia para viverem. Os
Iberos estavam divididos em tribos que se dedicavam ao cultivo da terra e a criacao de
animais. Os Celtas construiram povoados fortificados no cimo das montanhas e,
também ficaram conhecidos no dominio da ourivesaria, depois os Celtas e os Iberos
misturaram-se, originando os Celtiberos, que estavam divididos em vérias tribos, uma

delas os Lusitanos.
A mae interrompeu-o e disse:

- Muito bem, filho! Vejo que estiveste muito atento. Para terminar, explica-me

entdo, os povos que faltam... J4 ndo me recordo do nome deles...
- Claro, mae, ja te explico. — disse o Miguel.
E, assim, o Miguel continuou:

- Os Fenicios, os Gregos e os Cartagineses dedicavam-se ao comércio. Eles
foram muito importantes, porque os Fenicios trouxeram o alfabeto, os Gregos o uso da

moeda e os Cartagineses a técnica de conservacao dos alimentos através do sal.

- Ja esta, mae. Ja te expliquei tudo o que aprendi na aula de Estudo do Meio. —

disse o Miguel muito orgulhoso.

- Muito bem, adorei ouvir-te! Hoje aprendi muitas coisas contigo.

Carolina Cabral



Parte I

1. Qual ¢ o titulo do texto?

2. Qual ¢ a tipologia textual do texto?

3. Qual ¢ a personagem principal do texto?

4. O que contou o Miguel a mae?

5. Nomeia os primeiros povos da Peninsula Ibérica referidos no texto.

6. Descreve as carateristicas de cada um dos povos apresentados no texto.

7. Indica a regido de proveniéncia de cada um deles.




Parte 11

1. Rodeia a silaba ténica, nas seguintes palavras:

filho povos  peninsula
comunidades  carateristicas = montanhas

comércio  orgulhoso  tribos

2. Decompde em silabas e classifica quanto ao numero de silabas as

palavras da questiao anterior.

3. Transcreve do texto uma frase exclamativa e uma frase interrogativa.

Exclamativa:

Interrogativa:

4. Transcreve uma frase que esteja no discurso direto.




5. Transcreve uma frase que esteja no discurso indireto.

6. Pde a seguinte afirma¢do na forma negativa: “Numa tarde, ao regressar da
escola, o Miguel resolveu contar a sua mae, o que tinha aprendido, na aula

de Estudo do Meio.”.

7. Preenche a tabela, com palavras retiradas do texto.

Nomes proprios Nomes comuns Nomes comuns Verbos

coletivos

Parte 111

8. Escreve um pequeno texto expositivo sobre os primeiros povos que

chegaram a Peninsula Ibérica. (minimo 60 palavras)




Boa sorte!



EB1/JI de Sao Roque 2 — Canada das Maricas
4.° ano — nivel I

Portugués

Nome: Data:

Uma aula de Historia em casa

Numa tarde, ao regressar da escola, o Miguel resolveu contar a sua mae, o que

tinha aprendido, na aula de Estudo do Meio.

- Boa tarde, mae! Hoje aprendi muitas coisas novas na escola. Posso contar-te? -

disse o Miguel.
- Claro que sim, filho.
Entao, ele comegou a contar:

- H4 muito tempo atras, outros povos viveram na Terra. Estes povos eram muito
diferentes das pessoas de hoje, tanto no modo de vida como nos conhecimentos que

tinham.
E continuou:

- Portugal nem sempre foi como hoje o conhecemos, mae. Este situa-se numa
peninsula chamada Peninsula Ibérica, que foi sendo povoada ao longo de muitos
séculos. Ao longo dos anos foram chegando a Peninsula Ibérica varios povos,
nomeadamente, comunidades recoletoras e comunidades agropastoris. Supde-se que os
primeiros povos a chegarem a Peninsula Ibérica foram os Iberos, vindos do Norte de
Africa. Mais tarde, a estes juntaram-se os Celtas, vindos do Norte da Europa, os
Fenicios que chegaram de Franga, os Gregos da Grécia e os Cartagineses que chegaram

de Cartago.




Parte I

8. Qual ¢ o titulo do texto?

9. Qual ¢ a personagem principal do texto?

10. O que contou o Miguel a mae? (assina-la com um x a resposta certa)

I:I Contou o que tinha feito na hora do intervalo da manha.

Contou o que tinha aprendido na aula de Portugués.

I:I Contou o que tinha aprendido na aula de Estudo do Meio.

11. Nomeia os povos apresentados no texto.

12. Faz a correspondéncia:

Iberos @ ® (Grécia
Celtas @ ® Franca
Fenicios @ ® (Cartago
Gregos @ ® Norte da Europa
Cartagineses @ @® Norte de Africa



Parte 11

9. Rodeia a silaba ténica, nas seguintes palavras:

filho povos  peninsula

comunidades aula  Terra

10. Decompdée em silabas as palavras da questiao anterior.

filho:

povos:

peninsula:

comunidades:

aula:

Terra:

11. Copia do texto uma frase que tenha um ponto de interrogacio.

12. Encontra o intruso de cada tabela e rodeia-o.

Verbos Nomes proprios
ando Jodo
cantam povo
povo Marta
dormes Rita

Boa sorte!



Anexo IV — Cartazes “Numeracio Romana”




Anexo V — Desafios dos nimeros romanos

355

124

410
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Anexo VI — Ficha de Registo: “Desafios dos nimeros romanos”

Ficha de Registo — Numera¢ao Romana

N.° cartao: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.° cartao: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.° cartao: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.° cartao: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.? cartio: N.° cartiao:
Resposta: Resposta:
N.? cartio: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.° cartao: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.° cartao: N.° cartao:
Resposta: Resposta:
N.° cartdo: N.° cartao:
Resposta: Resposta:

Nome:

Data:




Anexo VII — Friso Cronolégico

Anexo VIII — PowerPoint “Grau dos nomes” (na Dropbox)

Anexo IX — Jogo “Os Nomes”




Jogo “Os Nomes”

Anexo X — Ficha de Registo
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Anexo XI — Sintese “Grau dos Nomes”

Grau dos nomes

Os nomes podem flexionar em grau.

Diminutivo

Normal

Aumentativo

Grau diminutivo — da a ideia de pequenez ou diminuigao.

Grau aumentativo — d4 a ideia de grandeza.

A flexdo em grau ¢ feita através da sufixacao.

Sufixos que indicam o grau diminutivo e 0 grau aumentativo:

Sufixos aumentativos

-do0 -anzil -ardo

-aga -arra -arrao

- azio

-onha




Anexo XII — PowerPoint Estudo do Meio (na Dropbox)

Anexo XIII — Sintese “O século e a Peninsula Ibérica no mundo”




O século

- O século ¢ uma unidade de tempo que corresponde a 100 anos.

- Para sabermos a que século corresponde um determinado ano, utilizam-se as seguintes regras:

1. Quando o ano termina em dois zeros, o nimero de centenas indica o século.
1500 — século XV 2000 — século XX
2. Quando o ano ndo termina em zeros, soma-se uma unidade ao nimero de centenas.
1143 — (11+1)=12  século XII

2012 (20+1)=21  século XXI

- Para visualizarmos melhor a localizagdo dos acontecimentos, utiliza-se o friso cronologico.

l

Linha dividida em espagos iguais, correspondendo cada espago a uma unidade de tempo (ano,

década ou século).

Exemplo de um friso cronologico:




A Peninsula Ibérica no mundo

- Portugal, o pais onde tu vives, nem sempre foi como hoje o conheces.

- Situa-se numa peninsula, conjuntamente com Espanha, de nome Peninsula Ibérica.

Situacdo Geografica:

- A Peninsula Ibérica situa-se no extremo sudoeste da Europa, entre o oceano Atlantico e o mar

Mediterraneo.

- Limites da Peninsula Ibérica:

* norte e nordeste: oceano Atlantico e Pirenéus;
* sul: oceano Atlantico e mar Mediterraneo;

* este: mar Mediterraneo;

*  oeste: oceano Atlantico.

- A Peninsula Ibérica caracteriza-se pela riqueza dos seus recursos naturais.




A Peninsula Ibérica no mundo

Relevo:
* Centro/Norte: montanhas e planaltos.
*  Sul: Planicies.
Rios e oceanos:
*  Grande nimero de rios, muitos deles navegaveis.
*  Grande variedade de peixe e marisco, no mar € nos rios.
Clima:
* Norte: ameno e chuvoso.
* Interior: muito quente ou muito frio, mas seco.
e Sul: quente e seco.
* Litoral: ameno e chuvoso.
Vegetacio:

*  Bosques cerrados com animais selvagens e frutos silvestres.




Anexo XIV — Crucigrama I

O século e a Peninsula Ibérica no mundo

Unidade de tempo que corresponde a 100 anos.
Significado da abreviatura d.C.

Significado da abreviatura a.C.

b=

Linha dividida em espagos iguais, correspondendo cada espaco a uma unidade

de tempo (ano, década ou século).

V)]

Portugal esta localizado em que peninsula.

6. Paises que fazem parte da Peninsula Ibérica.




Anexo XV - Sintese “Os primeiros povos”

As comunidades recoletoras:

As comunidades agropastoris:




Os primeiros povos

Os Iberos:

- Foi o primeiro povo a chegar a Peninsula, por volta do século VI a.C. , por isso, comecou, a

partir dai, a chamar-se Peninsula Ibérica.
- Era um povo moreno de estrutura média, originario do Norte de Africa.
- Dedicavam-se a pesca, a agricultura e a extragdo de metais.
- Fabricavam, pintavam e decoravam varios objetos de ceramica.
- Viviam em tribos.

- Construiam os seus povoados no alto dos montes.

Os Celtas:

- E o povo que chegou a Peninsula Ibérica por volta do ano 1000 a.C.
- Vieram do Norte da Europa.

- Eram um povo guerreiro.

- Dedicavam-se a agricultura e a criagdo de gado.

- Erguiam os seus povoados no alto dos montes.

Curiosidade: camisa, carro, cavalo, ... (vocabulos célticos).




Os primeiros povos

Celtiberos/Lusitanos:

- Anos mais tarde, os Iberos e os Celtas juntaram-se e formaram os Celtiberos. Este povo tinha

varias tribos, sendo a mais famosa os Lusitanos.

- Viviam no cimo dos montes, para se defenderem melhor dos inimigos.

As suas casas eram de pedra, em forma circular ou quadrangular (castros ou citanias).

Principal atividade — pastoricia.

Fenicios, Gregos e Cartagineses:

- Viajaram, para a Peninsula Ibérica, através do mar Mediterraneo, para efetuar trocas

comerciais.
- Procuravam, essencialmente, metais preciosos, como ouro, prata, cobre e estanho.
- Os Fenicios trouxeram o alfabeto.
- Os Gregos o uso da moeda.

- Os Cartagineses ensinaram a conservar os alimentos, através do sal.




Anexo XVI — Crucigrama II

—_—

Os primeiros povos

3.
4.
6.
7.
K.
9.

A A I A T A

Nome das comunidades que viviam em cabanas e/ou grutas.

Nome das comunidades cujas vestes eram panos grosseiros de linho ou 1a.
Povo que trouxe o alfabeto.

Povo que trouxe o uso da moeda.

Povo que ensinou a conservar os alimentos (através do sal).

Nome do povo que surgiu da mistura dos Celtas e dos Iberos.

Nome do povo que veio do Norte da Europa.

Primeiro povo a chegar a Peninsula Ibérica.

Nome de uma das tribos dos Celtiberos.




Anexo XVII — Cartées do jogo “Os craques da Matematica

Pergunta n.21

Tendo em consideracdao o numero 41 285, diz qual das

afirmacg0Oes seguintes é a correta.

A) Trata-se de um numero par formado por cinco
algarismos diferentes.

B) Trata-se de um nudmero impar formado por cinco
algarismos iguais.

C) Trata-se de um numero impar formado por cinco

algarismos diferentes.

Pergunta n.22

Na terra dos avos do Ricardo ha uma dogaria tradicional,
que faz doces de Natal. A figura seguinte mostra a
embalagem usada para embalar os doces. Qual a forma da
embalagem?

A) Cubo.

B) Paralelepipedo.

C) Piramide.




Pergunta n.23

Uma loja de eletrodomésticos anunciava a seguinte
promoc¢do: “Mdaquina de lavar que custava 784f£, agora so6

custa 542£”.
Quanto pagara o cliente a menos com esta promo¢ao?

A) 262F.
B) 342¢.
C) 242¢.

Pergunta n.24

Considera os seguintes sdlidos geométricos.

A) Sao poliedros.
B) Sao nao poliedros.

C) Sao sélidos que sé tém superficies planas.




Pergunta n.25

Tem em atencao o seguinte solido geométrico e indica.

A) Tem 6 faces, 6 arestas e 1 vértice.
B) Tem 6 faces, 10 arestas e 6 vértices.

C) Tem 6 faces, 10 arestas e 6 vértices.

Pergunta n.26

Tendo em consideracao o numero 1 352, diz qual das

seguintes afirmac0Oes € a correta.

A) Mil trezentos e quarenta e dois.
B) Treze milhares e cinquenta e duas unidades.
C) Uma unidade de milhar, trés centenas, cinco

dezenas e duas unidades.




Pergunta n.27
Efetua:
15 362 + 45 547=
Qual o resultado que obténs?

A) 61909.
B) 60909.
C) 60990.

Pergunta n.28
O quadruplo do niumero 50 é:

A) 100.
B) 200.
C) 250.




Pergunta n.29

Converte o numero seguinte para linguagem arabe:

CDLIX

A) 4509.
B) 409.
C) 159.

Pergunta n.210
Efetua:
6 854 - 3651=
Qual o resultado que obténs?

A) 3103.
B) 3303.
C) 3203.




Pergunta n.211

Converte o numero seguinte para linguagem romana:

563

A) DLXIII.
B) MLXIII.
C) DLIII.

Pergunta n.212

A planificacao seguinte é de um:

A) Piramide hexagonal.
B) Prisma hexagonal.

C) Prisma pentagonal.




Pergunta n.213

A planificacao seguinte é de um:

A) Piramide hexagonal.
B) Prisma hexagonal.

C) Prisma pentagonal.

Pergunta n.214
Qual das seguintes afirmacgdes é a verdadeira?

A) Os poliedros sdao soélidos geométricos limitados
somente por superficies planas.

B) Os nao poliedros nao tém superficies curvas.

C) Os poliedros sao sdlidos geométricos limitados por

superficies planas e curvas.




Anexo XVIII - Ficha de Registo do jogo “Os craques da Matematica

Ficha de Registo — Jogo: “Os craques da Matematica”




Anexo XIX — Tabuletas e Ampulheta




Anexo XV

Pedido de Autoriza¢do para aplicacdo
dos inquéritos por questiondrio a
Educadores de Infdancia e a Professores

do 1.°ciclo do Ensino Basico



UNIVERSIDADE DOS ACORES

Departamento de Ciéncias da Educacio

PEDIDO DE AUTORIZACAO

Eu, Carolina Melo Cabral, aluna do 2.° ano do Mestrado em Educagdo Pré-
Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, venho por este meio solicitar a Vossa
Exceléncia a autorizacdo para aplicar um questionario aos Educadores/Professores do
vosso estabelecimento de ensino, a fim de desenvolver um estudo para o meu Relatorio
de Estagio, cuja tematica ¢ “O Jogo e os Processos de Aprendizagem e
Desenvolvimento da Crianga na Educacao Pré-Escolar e no 1.° Ciclo do Ensino Basico -
A Perspetiva de Educadores e Professores do 1. CEB”, sob orientacdao cientifica da

Professora Doutora Maria Isabel Condessa.

E de salientar, que os dados recolhidos sdao de carater confidencial e que tém somente o

intuito de saber a opinido dos Educadores/Professores sobre a tematica em estudo.

Ponta Delgada, de fevereiro de 2014

Atenciosamente,

(Professora Doutora Maria Isabel Condessa)

(Mestranda Carolina Melo Cabral)


http://www.angra.uac.pt/

Anexo XVI

Inquérito por questionario aplicado

aos alunos do 4.° ano



Questionario

Gostaste de participar no jogo da gloria?
() sim  (JnNao

1.1.  Porqué?

. Aprendeste alguma coisa com o jogo da gloria?

() sim (I Nao

2.1. O que aprendeste?

. Achas que ao participares nestes jogos aprendes e praticas temas estudados nas

aulas?

(] sim () Nzo

3.1. Porqué?

Gostas deste tipo de atividades?

(] sim () Nzo

. Achas que os jogos devem ser so praticados nas aulas de Educagao Fisica? Ou
também podem ser praticados nas aulas de Portugués, de Matematica e de
Estudo do Meio?

D S6 devem ser praticados nas aulas de Educacao Fisica.

D Devem ser praticados nas aulas de Educacdo Fisica e também nas aulas de

Portugués, de Matematica e de Estudo do Meio.

Muito obrigada pela tua colaboracio!



Anexo XVII

Inquérito por questionario aplicado aos

Educadores de Infancia e aos Professores

do 1.° Ciclo do Ensino Basico



Este questiondrio surge no ambito da realizacdo do relatério de estagio, do Mestrado
Profissionalizante em Educa¢do Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, que incide
na tematica O Jogo e os Processos de Aprendizagem e Desenvolvimento da Crianca na
Educacio Pré-Escolar e no 1.° Ciclo do Ensino Basico - A Perspetiva de Educadores e

Professores que lecionam em estabelecimentos privados.

E de salientar que este estudo tem unicamente a intengdo de saber a sua opinido € os

dados recolhidos sao confidenciais.

Se tiver alguma duavida contacte-me através do correio  electronico

carolina_melo cabral©hotmail.com.

Muito obrigada pela sua colaboragao.

Data de aplicagao: - -2014
1.* Parte

1. Leciona no:
(~___Nasala dos 2-3 anos

C] Pré-escolar < ____Nasala dos 3-4 anos

____Nasala dos 4-5 anos

\___ Nasala dos 5-6 anos
C] 1.° Ciclo: .°ano de escolaridade

2. Ano de nascimento: 2.1.Sexo: F D M C]

3. Habilita¢oes académicas:

C] Bacharelato
D Licenciatura

C] Mestrado

4. Anos de experiéncia profissional:




2.2 Parte

5. Considera que o jogo é um recurso importante para o desenvolvimento da

crianca?

Sim D Nao C]

5.1. Se sim, assinale em que dominio(s) considera ser o jogo mais importante

para o desenvolvimento dos seus alunos:

Cognitivo D Afetivo D Motor D Social D

5.1.1.Porqué?

6. Tem por habito recorrer ao jogo em contexto sala de atividades/sala de aula?
Sim D Nao D

6.1. Com que frequéncia?
C] Diariamente
C] Semanalmente
C] Mensalmente
C] Periodicamente

C] Nunca

6.2. Em que area(s) de aprendizagem utiliza com mais frequéncia os jogos?

Pré-escolar 1.° Ciclo
C] Linguagem Oral e Abordagem a Escrita C] Portugués

C] Conhecimento do Mundo C] Estudo do Meio

C] Matematica C] Matematica

C] Formagao Pessoal e Social C] Educagdo e Expressao Fisico-Motora
C] Expressdo Motora C] Expressoes Artisticas. Qual/Quais?

D Expressoes Artisticas. Qual/Quais?




7. Na sua opinido, como se comportam as criancas/alunos na realizacio de jogos

que tém como finalidade a aprendizagem?

C] Sem interesse C] Com interesse

D Com pouco interesse D Com muito interesse

8. Considera que a utilizacdo de jogos, em contexto sala de atividades/sala de aula,

tem impacto na aprendizagem das criancas/alunos?

Sim (] Nao (|

8.1. Porqué?

8.2. De que forma observa/verifica este impacto?

9. Que tipo de jogos costuma utilizar?

C] Jogos de tabuleiro C] Jogos de construgao

C] Jogos com sons C] Jogos de memorizagao

C] Jogos com cores C] Jogos de perguntas e respostas
C] Jogos motores/corporais C] Jogos dramaticos

C] Jogos manipulativos C] Jogos tradicionais

D Outros. Quais?

10. Que tipo de recursos utiliza nas suas aulas?

C] Jogos ja existentes (exemplo: que vém nos manuais, e/ou revistas, comprados em
papelarias/livrarias)
Jogos construidos por si, adequados aos temas/contetdos que esta a lecionar no momento

C] Ambos

C] Outros. Quais?




11. Quando recorre ao jogo pretende:

/
Introduzir novos conhecimentos numa area C]

11.1. < Consolidar conhecimentos ja adquiridos numa area C]

Aplicar conhecimentos de diversas areas C]
-

(
Exercitar/ Repetir C]

11.2. Fazer descoberta orientada C]
< Exploragao C]

Resolugdo de problemasC]

\- Outros C] Quais?

12. Nas suas aulas, os jogos sdo habitualmente realizados:

D De forma individual

C] A pares

C] Em pequenos grupos

C] Em grande grupo

13. Na sua opinifio, as criancas/alunos aprendem com mais facilidade:

C] Ao realizar jogos individuais
D Ao realizar jogos a pares

C] Ao realizar jogos em pequenos grupos
C] Ao realizar jogos em grande grupo

13.1. Porqué?

14. Dentro da sua sala de atividades/ sala de aula ha algum espaco onde estio

disponibilizados os jogos que vao sendo utilizados?

Sim () Nao [ |



14.1. Se sim, as criancas/alunos voltam a utilizar os mesmos por iniciativa

propria?
sim () ~ao (L]

14.2. Se sim, as criancas/alunos tém a possibilidade de os requisitar para

realizarem em casa?

Sim C] Nido C]

15. Na sua perspetiva, qual a importincia do jogo na integracido das
criancas/alunos no contexto escolar (na sala de atividades/sala de aula, no

recreio e nos espacos de convivio).

16. Na sua perspetiva, qual a importancia do jogo no ensino das criancas/alunos

com dificuldades de aprendizagem.

Muito Obrigada pela sua colaboracio!



Anexo XVIII

Dados relativos aos inquéritos por
questionario aplicados aos Educadores
de Infancia e Professores do 1.° Ciclo do

Ensino Basico (Perguntas Abertas)



Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 5.1.1.

ionario

Numero do Quest

Q1 | A crianga aprende sobre o mundo que a rodeia através do jogo, da atividade Iidica, aprende
a brincar logo todas as areas de desenvolvimento sdo abrangidas.

Q2 | O jogo desenvolve todas as areas, pois a crianga ¢ formada por um todo que engloba todos
estes aspetos, que se interligam.

Q3 | Estimula o raciocinio, estabelece relagdes com os colegas, desenvolve também em alguns
jogos a motricidade global e desenvolve também os deveres e responsabilidades. nas
atividades.

Q4 | Porque com os jogos pode-se desenvolver diferentes contetudos.

Q5 | Através dos jogos as criangas participam em grupo, criam relagdes entre os pares € 0s
adultos, desenvolvem a motricidade global e também adquirem aprendizagens,
desenvolvendo a parte cognitiva.

Q6 | Depende do jogo e das suas carateristicas e regras, mas através do jogo a crianca adquire
conhecimentos e regras de convivéncia social, aprende a respeitar o outro e a esperar pela
sua vez.

Q7 | O jogo tem um papel muito importante nas areas de estimulacdo do pré-escolar. Para além
de ter um papel integrador, desperta o interesse das criangas e estimula a relacdo com os
outros.

Q8 | Porque através do jogo a crianga pode desenvolver a sua criatividade, também desenvolve a
sua interagdo com os outros € permite também desenvolver o seu raciocinio.

Q9 | O carater ludico do jogo associado ao seu carater didatico permite que a crianga se
desenvolva em todos os dominios acima mencionados.

Q10 | Porque ¢ um meio promotor de regras; de nocao de equipa/trabalho em equipa; permite o
desenvolvimento de questdes sociais (esperar pela sua vez, etc.); permite também a
aprendizagem de conteudos de forma ludica.

Q11 | Porque o jogo implica regras, pensar, antecipar e exercitar, no caso dos jogos motores.

Q12 | Através do jogo criam-se partilhas, contato com outras criangas desenvolvendo também a
socializagao.

Q13 | Todos estes dominios tém a sua importdncia visto que a crianga ao jogar em grupo

estabelece relacdes afetivas e sociais e desenvolve contetidos importantes e de forma

articulada nas diferentes areas (cognitivo, motor, ...).




Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 5.1.1.

ionario

Numero do Quest

Q14 | Dependendo do tipo de jogo, este pode favorecer as varias areas que refere, podendo até no
mesmo jogo desenvolverem-se todas.

Q15 | Depende do contetido trabalhado e principalmente da competéncia que se quer
desenvolver.

Q16 | A meu ver o jogo potencia o desenvolvimento em todas as areas de igual forma.

Q17 | Em todos os niveis o jogo ¢ importante na minha opinido. Todos os niveis estdo
integrados, porque através do jogo a crianga desenvolve todos eles, aprendendo letras,
nameros... trabalhando as emocgdes e a sociabilidade.

Q18 | Principalmente porque o jogo obriga a crianga, de uma forma divertida, fazer raciocinio
(ajuda muito na consolidacao de conceitos).

Q19 | Através do jogo consegue-se captar a atencao do aluno, motiva-lo para a aprendizagem e
estabelecer relagdes e regras com os restantes colegas. Alguns jogos apelam mais ao aspeto
cognitivo e outros ao desenvolvimento motor.

Q20 | Considero que ¢ no dominio social onde o jogo € mais importante, embora o jogo também
possa ser individual, penso ser muito util para desenvolver competéncias como regras,
convivéncia entre pares, entre outras.

Q21 | O jogo promove, por si sO, interrelagdes e a aquisicdo de conhecimentos, mas de forma
ludica. Qualquer crianga aprende melhor se se divertir ao fazé-lo.

Q22 | E através do jogo que o professor pode criar maior empatia com as criangas.

Q23 | O jogo deixa-os mais desenvoltos e aptos a absorver novas aprendizagens em todos os
dominios supramencionados.

Q24 | O jogo cativa a crian¢a e ¢ uma forma de trabalhar os contetidos de uma forma mais ludica.

Q25 | Todos estao interligados. Um jogo apela ao raciocinio, ao saber perder e ganhar, a
capacidade de se movimentar e interagir com os outros.

Q26 | Em todos os dominios, o recurso ao jogo pode trazer inimeras vantagens para a
aprendizagem dos alunos.

Q27 | Nao respondeu.

Q28 | Nao respondeu.

Q29 | Desenvolve a crianca em todos os vetores do desenvolvimento.

Q30 | No jogo as criangas constroem-se como pessoas, afirmam o seu “eu”, integram-se nos

grupos, exprimem as suas capacidades motoras e sociais.




Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 5.1.1.

ionario

Numero do Quest

Q31 | Porque permite aos alunos a interagdo e desenvolve a nivel das suas capacidades cognitivas
e afetivas.

Q32 | Porque permite desenvolver competéncias de uma forma ladica e dindmica.

Q33 | A nivel cognitivo, porque o jogo desenvolve aspetos como a memoria, o raciocinio, ... A
nivel social, porque o aluno aprende a respeitar as regras e a lidar com um grupo de colegas
(caso o jogo seja coletivo).

Q34 | De forma ludica promove aprendizagens efetivas, através do fator motivagao.

Q35 | Sendo um jogo uma atividade ludica, por si s6, ja cativa e motiva muito mais a crianga. O
fator social e afetivo estd implicito em todos os momentos de partilha, sendo o jogo um
momento privilegiado. Todos os jogos, de acordo com os seus objetivos desenvolvem a
cognicao de todos os seus intervenientes.

Q36 | Porque através do jogo podemos desenvolver e trabalhar todas estas areas de uma forma
ludica e transversal a todas as areas curriculares disciplinares.

Q37 | O jogo permite o desenvolvimento global da crianca, em qualquer dos dominios
apresentados.

Q38 | O jogo ¢ importante no desenvolvimento dos meus alunos a nivel cognitivo, uma vez que os
estimula para a aprendizagem; a nivel motor desenvolvendo a destreza, por exemplo; e a
nivel social visto que vao aprendendo a relacionar-se uns com o0s outros como a
respeitarem-se.

Q39 | Porque considero que o jogo permite, na sua maioria o desenvolvimento global da crianga,
ajudando-a em muitos aspetos.

Q40 | O jogo permite que a crianga se desenvolva em todas as areas.

Q41 | A crianga precisa de todos os dominios para se desenvolver.

Q42 | O desenvolvimento integral da crianga ¢ muito importante, devendo abranger todos os
dominios e o jogo pode potenciar todos estes dominios.

Q43 | Uma situagdo de aprendizagem através do jogo desenvolve todos estes aspetos
principalmente se for em parceria com outra(as) criangas.

Q44 | Penso que todos estes dominios sdo importantes, mas através do jogo as criangas
conseguem desenvolver competéncias de sociabilizagdo com os seus pares, entreajuda ...

Q45 | Por ser uma forma ludica de trabalhar os contetidos e porque os alunos normalmente

trabalham em equipa.




Q46

Nao respondeu.

Q47

Nao respondeu.

Q48

O jogo ¢ um recurso que se reveste de grandes potencialidades para o desenvolvimento de
competéncias associados a todos os desenvolvimentos das criangas/alunos. Um jogo pode

estar mais focado numa area de desenvolvimento, mas acaba por abarcar todas as

restantes, devido as suas carateristicas.




Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 8.1.

ionario

Numero do Quest

Q1 | O jogo deve ser utilizado como recurso para aprendizagens significativas uma vez
que os alunos ficam mais motivados e despertos para as mesmas.

Q2 | Porque ¢ uma forma mais divertida e leve na abordagem de temas menos
interessantes para certas idades, como ¢ o caso do pré-escolar.

Q3 | Porque as atividades na utilizacdo de jogos sdo mais apelativas, mais dindmicas e
divertidas.

Q4 | Porque através da brincadeira comegam a assimilar os contetidos.

Q5 | Porque tem regras, saber esperar pela sua vez, adquirir diversos conhecimentos e por
fim as atividades/jogos quer em pequeno como em grande grupo.

Q6 | Porque ¢ mais facil aprender através de uma atividade que seja divertida e adequada
a nossa idade.

Q7 | No contexto sala de aula motiva os alunos na descoberta e trabalha a criatividade de
cada um. Para além de ser um momento ludico e uma forma divertida de interiorizar
contetdos.

Q8 | Porque através destes jogos as criangas conseguem adquirir novos conceitos de uma
forma mais ludica e por vezes demonstram mais interesse pelo tema abordado.

Q9 | A utilizagdo de jogos permite "captar" mais facilmente o interesse das criancgas,
tornando as aprendizagens mais ricas.

Q10 | Visto que através do jogo a crianga aprende brincando. Nao esta especificamente a
ouvir algo que esta a ser ensinado e acaba por se envolver no jogo mais livremente e
de forma mais espontanea.

Q11 | Porque as criangas aprendem de forma ludica.

Q12 | O jogo ¢ por si s6 um incentivo a descoberta, dando por isso contributo a novas e
diversificadas aprendizagens.

Q13 | A crianca no contexto de um jogo quer de forma livre quer de jogo orientado, estd a
aprender porque os jogos sdo uma das estratégias que podemos utilizar para motivar
os alunos e, consequentemente, trazer-lhes beneficios a nivel da aprendizagem.

Q14 | Porque normalmente ¢ uma forma lidica de se atingir objetivos.

Q15 | Porque todas as estratégias de ensino que promovam momentos ladicos.

Q16 | Porque completa o desenvolvimento/avaliagdo de contetidos trabalhados.




Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 8.1.

ionario

Numero do Quest

Q17 | As actividades Iudicas possibilitam a crianga o seu desenvolvimento integral, brincar
¢ como uma necessidade basica, a crianca forma conceitos, relaciona ideias,
estabelece relagdes, desenvolve a expressdo oral, corporal, constréi o seu proprio
conhecimento.

Q18 | Porque o jogo capta a atengdo da crianga e por isso mesmo, sem elas perceberem,
estdo a aprender e a colocar o seu conhecimento em prarica.

Q19 | Sobretudo a nivel da motivagao para a aprendizagem.

Q20 | Por ser importante para cativar a aten¢dao do aluno e consequentemente levar o aluno
a aprender.

Q21 | Aprender brincando ¢ sempre muito mais apelativo. Normalmente, uso jogos para
consolidar as aprendizagens. Os alunos adoram.

Q22 | Facilita a aprendizagem. Deve ser a motivacao integradora de nogdes/ competéncias
que, a partida, mostrem que a crianca tera dificuldade em aprender.

Q23 | A utilizagao dos jogos permite-nos abrir os horizontes das criangas e chegar a
recantos que seriam inalcangaveis de outro modo.

Q24 | Como ja referi anteriormente, o jogo cativa e prende a atencdo e desperta a
curiosidade da crianca por aprender coisas novas.

Q25 | Porque ¢ mais aliciante e estimulante.

Q26 | Tem um enorme impacto na aprendizagem das criangas/alunos, uma vez que em
contexto de jogo o interesse € a motivagdo dos alunos tendem sempre a aumentar.

Q27 | O dinamismo que o jogo traz aos conteidos que estdo a ser ensinados, motiva os
alunos e a aprendizagem ¢ realizada de modo mais eficaz.

Q28 | As criancas ficam mais motivadas, interessadas e despertas para os conteudos, logo
aprendem com maior facilidade.

Q29 | A aprendizagem torna-se mais interativa.

Q30 | As criangas, com o jogo, desenvolvem-se fisicamente, emocionalmente, socialmente,
ao mesmo tempo que estimulam a inteligéncia. Sendo, por isso, 0 jogo um excelente
processo de desenvolvimento global.

Q31 | Porque a motivagdo dos alunos torna-se muito mais cativante. Além disso os
conteudos sdo trabalhados de uma forma dindmica e ladica.

Q32 | Porque cativa, logo permite uma maior memorizag¢do e motivagao.




Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 8.1.

Numero do Questionario

Q33

A utilizagdo de jogos tem impacto principalmente nos alunos menos interessados,
mas depende do jogo, por vezes estdo mais preocupados em “ganhar” do que

aprender.

Q34

Os jogos colocam desafios, gerem motivacdo para ultrapassar as questdes que

abordam, por isso promovem a aprendizagem.

Q35

Sem duvida alguma. Aplico-os diariamente e, de uma forma bastante ludica consigo

consolidar contetidos abordados nas diferentes areas.

Q36

Porque os contetidos programaticos sdo trabalhados de uma forma dinamica, lidica e

divertida.

Q37

Tem impacto na aprendizagem pois os alunos estdo/ficam mais motivados para

aprender.

Q38

Porque ¢ uma tarefa diferente da que realizam diariamente e, por isso, ¢ uma

atividade que merece maior concentragdo/atencao por parte dos alunos.

Q39

Porque motiva os alunos de uma maneira tnica e especial ...

Q40

As criangas ndo se apercebem que estdo a prender e levam tudo numa brincadeira.

Brincando elas (sem saberem) estdo a aprender.

Q41

Porque a brincar a crianga esta a fazer aprendizagens.

Q42

O ludico ajuda na aprendizagem.

Q43

Além de se sentirem mais motivadas, as criangas atingem os objetivos com mais

facilidade.

Q44

Através de um momento lidico, que revele mais descontragdo, nota-se que as

criangas aprendem mais facilmente.

Q45

Porque alguns alunos precisam mais do que simples explicacdes de contetidos e os

jogos sdao uma forma pratica de ela aprender.

Q46

Nos dias de hoje, serve de motivacao!

Q47

Nao respondeu.

Q48

O jogo ¢ uma "rica fonte" de motivagdo. Através da utilizagdo deste recurso, o
professor/educador consegue colocar o aluno no centro da aprendizagem e provoca

conflitos cognitivos.




Q1 | Os alunos melhoram o seu comportamento em contexto sala de aula, fazem novas
aprendizagens de forma menos direccionada por parte do educador.

Q2 | Os objetivos sdo atingidos de forma mais rapida e pouco cansativa.

Q3 | Pela participacao das criangas e entusiasmo.

Q4 | Nas respostas as questoes; diferentes comportamentos.

Q5 | Porque muitas vezes sdo os proprios alunos que solicitam a realizagdo dos jogos
feitos anteriormente na sala.

Q6 | Através das aquisigoes dos meus alunos e da facilidade que aprendem quando estdo
felizes com jogos que os entusiasmam.

Q7 | Na medida em que o grupo/criancas pede para repetir os jogos ou mesmo revelam
iniciativa em criar os seus proprios jogos.

Q8 | Através da motivagdo e do interesse das criangas e depois pela realizagdo das
atividades, as criancas estao mais motivadas.

Q9 | Recorrendo aos interesses das criancas (atavés do jogo) as aprendizagens sao mais
enriquecedoras.

Q10 | Através do jogo pode-se verificar ou avaliar em que medida os conceitos foram
apreendidos. Permite ao educador observar quais os aspetos em que houve mais
dificuldade por parte das criangas.

Q11 | Porque o jogo implica um vencedor/es e todos concentram-se nesse objetivo.

Q12 | Com recurso ao jogo as criangas conseguem utilizar todo o método cientifico.

Q13 | Observo através do seu interesse, motivagdo e empenho na realizagdo dos jogos.

Q14 | Através da observacao direta e conversa com os pais e auxiliar.

Q15 | Pela motivagdo que as criangas demonstram no inicio da atividade e pelo
divertimento que ¢ constatado no decorrer.

Q16 | No interesse demonstrado pelo grupo na dinamizacao de jogos.

Q17 | As criangas mostram o seu agrado aquando da realizacdo de certos jogos e querem-
no repetir.

Q18 | Na minha sala observo isso através da reacdo das criancas. Com o jogo consigo
captar a atencdo dos meus meninos o que nesta idade (2anos) nem sempre ¢ facil.

Q19 | 1.° apreendem, logo, as regras inerentes ao jogo e tentam respeita-las. Realizam o

jogo com grande entusiasmo e pedem para repetir.




Q20 | Sempre que ¢ apresentado o jogo, os alunos mostram mais motivagdo, embora
também considere que a competi¢do por vezes se torna inimiga da aprendizagem.

Q21 | Sao muito mais participativos e demonstram mais alegria e entusiasmo. Por regra,
sdo momentos de descontracao.

Q22 | Na sua rea¢do quando se repete o “jogo” e, posteriormente, na relagdo que se
estabelece com os exercicios propostos (oralmente ou em ficha).

Q23 | Sem se aperceberem interiorizam conteidos de forma eficaz e aplicam-nos na
pratica.

Q24 | Pela alegria e curiosidade que as criangas demonstram. Pelas solu¢des e até pelas
questdes que colocam durante a execugdo dos jogos.

Q25 | Na execucao das atividades apds a abordagem de um contetido através de um jogo.

Q26 | Verifico este impacto na forma participativa com que jogam.

Q27 | Através da participacdo, do interesse e envolvimento dos alunos no jogo.

Q28 | Através do envolvimento.

Q29 | No seu interesse € envolvimento na aprendizagem.

Q30 | As criangas adoram brincar, € 0 jogo, proporciona a brincadeira que, através do
ludico, podera ser um meio de aprendizagem.

Q31 | Pelo entusiasmo que eles sentem.

Q32 | Através das expressoes das criangas, das questdes € motivacao que apresentam.

Q33 | Por exemplo, os alunos com certos jogos conseguem memorizar mais facilmente
certos contetidos. Este impacto ¢ verificado por observacao direta, sem instrumentos
de observagao especificos.

Q34 | Os alunos mostram interesse na realizacdo de jogos e demonstram compreensdo de
conceitos e assimilagdo de conhecimentos.

Q35 | Verifico, no momento da realizacdo, pela motivacdo e empenho de cada um e,
posteriormente na aplicagdo dos conhecimentos.

Q36 | No sucesso da aplicagao dos conteudos trabalhados através do jogo.

Q37 | Nao respondeu.

Q38 | Os alunos em ambiente de jogo apresentam-se mais aplicados e concentrados e
preocupados em aplicar o que aprenderam.

Q39 | Através do rosto dos alunos; das aprendizagens feitas, das memorias das criangas ...

Q40

Na aplicag¢do dos conteudos.




Q41 | Observagao direta.

Q42 | Observagao direta.

Q43 | Na alegria que as criangas demonstram na participa¢do dos jogos, no entusiasmo e
depois na aplicagdo dos contetidos.

Q44 | Ficam muito entusiasmados durante o decorrer de um jogo, revelando uma grande
vontade de acertar nas respostas.

Q45 | Nao respondeu.

Q46 | Nao respondeu.

Q47 | Através da aplicacdo dos contetdos trabalhados nos jogos, no trabalho do dia a dia.

Q48 | Denoto que os meus alunos evidenciam mais vontade e prazer. O jogo leva-os a

questionarem e impele-os para a busca de respostas.




Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questio 13.1.

Numero do Questionario

Q1 | Porque revéem as suas dificuldades com os colegas. Mas todas as respostas estdo
corretas quando adequadas ao grupo - turma e a cada aluno em particular.

Q2 | As 4 opgdes sao validas dependendo do tema a abordar e da idade das criangas.

Q3 | Porque tem a possibilidade de jogar mais vezes ¢ o tempo de atividade ¢ mais
reduzido, assim nao perdendo o interesse ou a atengdo na realizagdo do jogo.

Q4 | Porque em grupo conseguem ter mais opinides, comegam aprender a esperar € a
partilhar.

Q5 | Nao respondeu.

Q6 | Porque se entusiasmam com o jogo € nem percebem que através da brincadeira vao
adquirindo conhecimentos ou competéncias.

Q7 | O facto de ter um parceiro a partilhar um jogo vai estimular e ajudar a praticar em
conjunto saberes € sem darem por isso, vao assimilando conteudos e objetivos.

Q8 | Nao respondeu.

Q9 | A crianga observa outros pontos de vista/formas de resolu¢do quando realiza jogos em
pequenos grupos tornando a sua aprendizagem mais enriquecedora.

Q10 | Porque permite a resolucao de problemas mais facilmente.

QI1 | Ao jogar s6 com uma crianga estou a dar apoio especializado. Posteriormente em
grande grupo, as criangas poderao explanar os conteudos assimilados.

Q12 | Porque existe maior partilha de informagdo e as criangas tendem a ajudarem-se umas
as outras.

Q13 | Em qualquer dos contextos a crianca aprende com facilidade desde que esteja
empenhada, motivada. O que importa ¢ conseguir motivar/cativar o grupo/a crianga
para todos os nossos objetivos serem alcangados.

Q14 | Depende do tipo de jogo e dos objetivos do mesmo. Ha jogos em que se pretende a
socializagdo, outros, a concentragdo, penso que o termo jogo ¢ muito lato para poder
especificar em s6 uma resposta.

Q15 | Porque através dos jogos que impliquem a troca de opinides sdo sempre mais
enriquecedores e gratificantes.

Q16 | Porque funcionam como troca de experiéncias e de conhecimentos.

Q17 | Realizo normalmente jogos em pequenos grupos porque dou mais atengdo

individualizada a cada um, chegando as dificuldades e qualidades de cada um também.
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QI8

Tendo em conta a faixa etéria, estas sdo as opgdes escolhidas por mim, pois permitem-
me acompanhar a ou as criangas ¢ ao mesmo tempo controlar o grupo ndo havendo

tanto o risco de se desmotivarem.

Q19

Porque se procuramos formar grupos que tenham criangas com diferentes
aptidoes/dificuldades, elas poderdo ajudar-se e fazer um maior equilibrio a nivel da

turma.

Q20

Nao respondeu.

Q21

A interacdo entre colegas ¢ muito produtiva. Podem partilhar estratégias e

conhecimentos.

Q22

Conseguem manusear as pecas mais vezes, observam melhor, ...

Q23

Saem mais enriquecidas com as opinides dos seus colegas e os trabalhos/resultados

sd0 mais positivos.

Q24

Porque quando as criancas realizam os jogos em pequenos ou grandes grupos

conseguem trocar ideias e descobrir novas coisas.

Q25

O dialogo ¢ mais “orientado”.

Q26

Julgo que as criangas/alunos aprendem com mais facilidade em grande grupo por

haver uma maior troca de ideias.

Q27

Porque partilham as suas opinides e assim vao aprendendo.

Q28

Devido ao envolvimento e a partilha.

Q29

Nao respondeu.

Q30

Grupos muito grandes da origem a que haja alunos que nao trabalhem, logo, dificulta-

lhes a aprendizagem.

Q31

Todas as formas sdao importantes para que o aluno obtenha os conhecimentos.

Q32

Permite a partilha, desenvolve o sentido de responsabilidade perante o seu par.

Q33

Na minha opinido os alunos aprendem mais facilmente ao realizarem jogos individuais

ou a pares porque conseguem concentrar-se melhor e tém participacdo mais ativa.

Q34

A motivacdo ¢ o fator chave para as atividades que envolvem jogos, assim, a brincar as

criangas aprendem de forma ludica o que lhe confere um carater facilitador.

Q35

Jogos com mais de um interveniente proporcionam diferentes pontos de vista, levam
ao questionamento e a partilha. Valorizo os pequenos grupos para que todos

participem com maior fluéncia.
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Q36

Porque podem partilhar diferentes perspetivas para encontrar a solugao.

Q37

Pois permite a troca de experiéncias e/ou ideias entre as criangas/alunos.

Q38

Porque tém a oportunidade de ouvir e discutir ideias com os colegas.

Q39

Porque a concentragdo ¢ maior e porque sinto necessidade ainda de os orientar.

Q40

Depende do tipo de jogo e do objetivo do mesmo.

Q41

Coopera quando as realiza em grupo. Consolida quando as realiza individualmente.

Q42

Porque em jogos de grupo ha a cooperacdo e, nos individuais, consolida os

conteudos/aprendizagens.

Q43

Porque as criancas se incentivam uns aos outros € ha mais partilha de vivéncias e

levantam outras hipoteses de resolugao.

Q44

Penso que se tiverem outros colegas com quem possam interagir, tirar dividas, em
pequenos grupos, sera muito mais facil aprenderem. Importa também acrescentar que

os alunos aprendem muito entre eles.

Q45

Porque ao trabalharem com colegas, os discentes percebem melhor os jogos € o que

deles pretendemos.

Q46

Nao respondeu.

Q47

Porque ha partilha de opinides, estratégias, entre outros.

Q48

Escolhi os jogos a pares e em pequenos grupos porque estas formas d agrupamento sao
as mais faceis de o professor orientar. Como sou apologista que o jogo deve ser muito
bem orientado pelo professor de modo a que os alunos se sintam seguros e consigam
retirar todos os beneficios do mesmo, acho que os alunos aprendem com mais

facilidade.
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Ql

Os alunos conhecem-se através do jogo, por exemplo realizando o jogo da apresentacdo no
1.° dia em que manipulam uma bola e entoam uma lengalenga"A bola embola fez uma
cancao, onde ela parou um nome encontrou..." (bis) apresentando-se para o grupo, claro
esta que todas querem agarrar a bola e dizer o seu nome em voz alta, uns primeiro a medo
(envergonhados) e depois espontaneamente. Conhecem-se a brincar a pares, aproximando-

se dos meninos que tém os mesmos gostos, caso estejam a brincar individualmente.

Q2

O jogo facilita a integragdo porque coloca a crianga a vontade para conversar, conhecer e
interagir com os colegas que ainda nao conhece bem. E um bom ponto de partida para

"quebrar o gelo".

Q3

Facilita a integracdo das criangas, pois estas acabam por ir conhecendo mais umas as
outras, ajudando a criar lagos com os colegas e adultos. Além disso, também ¢ a brincar
que as criangas ficam mais relaxadas e acabam por se ir integrando de forma mais

harmoniosa.

Q4

Muito importante porque fomentam a partilha, a atencdo, ajudam a ter novos

conhecimentos e a consolidar os ja aprendidos.

Q5

E muito importante, principalmente para as criangas mais timidas. Ajuda a conhecer
melhor os colegas e com o refor¢o positivo vao perdendo alguma inibigdo na exposicdo em

grupo.

Q6

Na integracao o jogo e a brincadeira sdo pegas fundamentais pois facilitam o conhecimento
do outro; das regras de grupo; as preferéncias; gostos e atitudes dos pares. O

jogo/divertimento abre novas perspetivas sobre o local onde agora vamos ser integrados.

Q7

1- Ajuda na adaptacdo escolar; 2- Na relagdo com os outros; 3- Através do jogo ¢ a brincar
que se ensina a interiorizar regras; 4- Favorece a atencdo/concentracdo; 5- Estimula o

raciocinio; 6- Estimula a criatividade; 7- E uma forma divertida de ampliar os contetidos.

Q8

E muito importante o papel do jogo aquando na integracdo das criancas no contexto
escolar, porque vai permitir uma envolvéncia entre todos, vai permitir o espirito de

interajuda entre as criangas. Existindo também um espirito de cooperagao.

Q9

Permite que a crianga desenvolva capacidades sociais (respeito, partilha, ...) e que conhega

o meio educativo onde esta envolvida.
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Q10

No recreio e nos espagos de convivio os jogos sdo realizados espontaneamente em que as

criangas organizam entre si € criam as suas proprias regras.

Ql1

O jogo tem uma vantagem social, aonde participam com o objetivo de vencer. Quando tal
nao ¢ possivel o mais importante ¢ participar. Ao jogar estou a interiorizar regras,
conteudos, estratégias e outras situagdes que me facilitam experiéncias para jogar no

proximo jogo. Sem nunca esquecer o aspeto ludico.

Ql12

Tudo ¢ realizado em conjunto (jogos) ¢ mais divertido, quando existe partilha, contato com
outras criancas ou colegas de sala, tudo o que se aprende torna-se muito mais importante.
As criangas ensinam umas as outras e esse conhecimento, mais facilmente fica

interiorizado.

QI3

O jogo ¢ importante na integracdo das criangas uma vez que permite desenvolver
diferentes contetidos (quer a nivel motor, cognitivo, ...) e permite ainda desenvolver a

socializagdo das criangas, o respeito de regras, entre outros.

Ql4

Uma vez que as carateristicas de muitos jogos ¢ fomentar a socializacdo, a integracao das
criangas umas com as outras fica facilitada com o recurso aqueles. O jogo em equipa
fomenta o espirito de equipa, o sentido de pretensdao de unido. Pode haver jogo dramatico
coletivo, onde todos tém direito a uma personagem e ha o desenvolvimento de capacidades

de socializagao.

Q15

O jogo se for utilizado com uma finalidade social (se for realizado a pares ou em grupos
maiores) promove o conhecimento interpessoal das criangas. Assim, independentemente
do objetivo cognitivo promove a integracao das criancas nos variados espagos em que

estas atividades forem desenvolvidas.

Q16

O jogo funciona como uma forma de integrar as criangas nos diferentes espagos do

contexto escolar.

Q17

Através do jogo a crianca mais facilmente se integra no grupo.

QI8

O jogo permite a interacdo com o outro, bem como com o espago circundante ajudando

assim a crianga na sua integracao.

Q19

Penso que constitui um 6timo meio para ajudar as criangas a integrarem-se no grupo/turma
e consequentemente na escola, pois fazem-no a nivel do afeto e da descontrac¢do, o que
lhes d4 uma maior liberdade e 4-vontade para com as outras turmas e nos varios espagos da

escola o que facilitard a aprendizagem futura dos contetidos programaticos.
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Q20 | O jogo ¢ muito util para o desenvolvimento social. Através dele a crianga pode aprender
a conviver com os colegas, as regras, entre outras competéncias sociais.

Q21 | A melhor maneira de integrar uma crianga ¢ organizar um jogo. Através do jogo, a pares
ou em grupo, as criangas estabelecem interrelacdes e afinidades, fundamentais no seu
percurso escolar.

Q22 | O jogo cria lagos com os jogadores parceiros, descontrai os intervenientes (se for bem
conduzido) contribui para ensinar valores (respeito pela opinido do outro, saber
perder/ganhar, saber esperar pela sua vez, “d4” boa disposi¢ao, desenvolve raciocinios).

Q23 | O jogo deixa qualquer crianga mais desinibida e, consequentemente, mais descontraida e
recetiva a qualquer tipo de integragdo, atividade e ou tarefa.

Q24 | Na minha perspetiva o jogo facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultural, a socializagdo, e a comunicagdo/expressao (jogos expressivos). O jogo promove
nas criangas experiéncias agradaveis, que se refletem na motivacdo do aluno para
aprender.

Q25 | E importante saber e aplicar o saber. O jogo vai permitindo.

Q26 | O jogo permite uma melhor integracdo dos alunos no contexto escolar, tendo em conta
que interagem mais facilmente com os seus pares e criam lagcos de amizade.

Q27 | Permite uma maior socializagdo com as outras criangas ¢ ¢ um bom auxiliar para o total
desenvolvimento da crianga.

Q28 | Nao respondeu.

Q29 | Nao respondeu.

Q30 | Para que as criangas se expressem, comuniquem e socializem, de forma saudavel e
natural, devendo, por isso, fazer parte de todo o processo de aprendizagem.

Q31 | E uma forma de convivio de interagio, de desenvolvimento cognitivo e motor. Todos o0s
tipos de jogos sdo importantes.

Q32 | E determinante para o desenvolvimento cognitivo, social, motor e afetivo. Leva-os ao
mundo imaginario, a curiosidade/descoberta. Permite desenvolver a dinamica do grupo e
ao mesmo tempo desempenho individual.

Q33 | Considero que o jogo ¢ muito importante para a integracdo das criangas, pois através do

mesmo as criangas aprendem a conviver com 0s outros € a respeitar, a partilhar, a

cooperar, ...
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Q34 | O jogo permite trabalhar a cooperacdo, a aceitacdo da perda, a dindmica de pares e outras
questdes psicossociais que promovem a integracdo dos alunos no contexto escolar.

Q35 | Todos os jogos té€m regras que tém de ser respeitadas e todos eles t&€m um objetivo a ser
alcangado, maioritariamente, esse mesmo objetivo ¢ alcancado em equipa, logo trabalha a
integracao de todos, facilita a aceitacdo e a aplicacdo de regras e fomentam a entre ajuda.

Q36 | Sdo de extrema importancia pois permitem que se desenvolvam os primeiros lagos entre as
criangas € a consequente aceitacao entre elas.

Q37 | Permite as criancas uma melhor integragdo no contexto escolar devido a interacao
existente entre as mesmas.

Q38 | Na minha perspetiva, o jogo ¢ muito importante para a integragdo das criangas/alunos no
contexto escolar na medida em que desenvolve, nestes, a capacidade de se relacionarem
respeitando regras que os levam a crescer € a respeitarem as opinides uns dos outros.

Q39 | Eu acho muito importante, pois os alunos sentem-se mais a vontade, mais autonomos e
com maior liberdade para mostrarem o que conseguem ou nao fazer.

Q40 | O jogo faz com que a crianga crie lacos afetivos com os colegas, fazendo com que ela seja
vista como membro integrante de uma turma ou de um grupo de amigos.

Q41 | Muito importante para o desenvolvimento.

Q42 | Fundamentalmente para o desenvolvimento harmonioso e integral da crianga.

Q43 | Baseado no jogo a crianga fica mais “aberta” e motivada para a aprendizagem e
compreende melhor o que se pretende transmitir.

Q44 | Penso que promove a descontragdo, a boa disposicao, a sociabilizagdo, a desinibi¢ao das
criancas/alunos no contexto escolar.

Q45 | Muitas criangas precisam de reforcos por jogos sdo uma forma de os ajudar a compreender
melhor ou mais facilmente determinados contetidos, assim estes ndo se sentem excluidos e
ao trabalharem com os colegas ndo sentem que estdo a fazer algo diferente devido as suas
dificuldades.

Q46 | O jogo tem uma enorme importancia porque desta forma exste e criam-se lacos de
amizade, respeito, ...

Q47 | Nao respondeu.
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Q48

O jogo ¢ um excelente recurso para concretizar a integracdo da
crianga/aluno na escola. E do conhecimento geral que, cada vez mais, os
alunos apresentam alguma desmotivacdo na realizagdo das tarefas
escolares. A sala de aula tornou-se pouco aprazivel, com rotinas
repetitivas e sem nexo para o aluno. Utilizar o jogo pode ser a forma de

cativar o aluno para a aprendizagem.
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Ql

Respostas dos Educadores/Professores do 1.° Ciclo a questao 16.

A crianga com dificuldades de aprendizagem ndo se apercebe das mesmas, com tanta
intensidade, quando ¢ utilizada como estratégia o jogo permite ao educador intervir nas

mesmas e colmata-las.

Q2

A linguagem "ndo verbal" do jogo, a interagdo com os outros, desinibe as criangas, da-
lhes auto-confianga e suscita o interesse tanto em criangas sem dificuldades como com

criangas com necessidades educativas especiais.

Q3

Além de ser mais facil de detetar as dificuldades através dos jogos, € mais facil para as

criangas aprenderem e interiorizarem conteudos de uma forma mais lidica e apelativa.

Q4

Ajudam e estimulam a crian¢a na medida em que dao mais maturacdo a mesma.

Q5

E de extrema importancia, pois muitas vezes, as criangas com dificuldades na
linguagem oral, podem participar no jogo através da expressao motora utilizando

diferentes recursos, uma vez que nao utiliza a linguagem oral.

Q6

Os alunos com dificuldades de aprendizagem muitas vezes através de uma atividade
ludica conseguem perceber conteudos que lhes foram ditos varias vezes em atividades
mais expositivas porque através do jogo ele experimenta, realiza e tem a oportunidade

de "fazer" brincando.

Q7

Nas criangas com dificuldades de aprendizagem o jogo ¢ fundamental pois estimula a
atencdo, a seguranga, a vontade de superar as dificuldades. Através da brincadeira vai

conquistando saberes e os objetivos que o jogo pretende.

Q8

Normalmente as criancas com dificuldades de aprendizagem tém dificuldades em
concentrar-se. Daqui o jogo ¢ importante porque de uma forma ludica, as atividades vao
despertar o interesse para estas determinadas atividades. Vai estimular também a
concentragcdo, € a crianca através de uma atividade lidica (jogo) fica motivada para

aprender.

Q9

E uma ferramenta de trabalho que permite chegar mais facilmente aos interesses e

necessidades das criancas com dificuldades de aprendizagem.

Q10

E de extrema importancia, pois o jogo permite a aquisicdo de contetidos de uma forma

ludica em que mais facilmente a crianga se concentra para realizar a tarefa.

Ql1

O jogo ¢ importante porque as criangas de uma forma divertida percebem que aprender
também pode ser realizado como uma brincadeira. Ou seja, o jogo pode ser um

estimulo para aprender.
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O jogo serve de estimulo Iidico a novas aprendizagens. Através do jogo
desenvolvem-se diversas competéncias, aumentando capacidades e conhecimentos

que de outra forma ndo seriam conseguidos. Através do ludico se aprende.

Q13

O jogo permite criar mais facilidade nas aprendizagens de criangas com dificuldade

pois, no jogo elas estdo envolvidas com gostos e interesses.

Ql4

Penso que o jogo, pela sua natureza lidica, motiva as criancas. H4 um maior apelo
as suas capacidades de resolucdo de problemas e tem um resultado mais imediato
para o proprio, isto €, ao invés de uma ficha, normalmente os jogos (manipulativos,
de tabuleiro) indicam se esta correto ou ndo permitindo a crianga corrigir-se e chegar

a novas conclusoes.

Ql15

Os jogos geralmente sdo construidos com materiais que a nivel visual estimulem a
curiosidade das criangas. Este ¢ um fator que muitas vezes motiva as criangas com
D.A. a experimentarem o jogo, para além disso o facto de ser uma atividade onde
impera o contato com as outras criancgas ¢ afasta-se do ensino tradicional potencia

igualmente um maior interesse na sua execug¢ao.

Q16

Funcionam como forma de integrar estas criancas nas atividades com todos os

colegas do grupo.

Q17

O jogo ¢ importante porque possibilita o desenvolvimento integral da crianga, ja qu
através das actividades ludicas a crianca se desenvolve afetivamente, convive
socialmente e opera mentalmente. Brincar ¢ como ja referi anteriormente uma
necessidade basica, pois a crianca forma conceitos, ideias, relagdes logicas,

desenvolve expressao oral, corporal.

QI8

E o aspeto ludico e divertido do jogo que penso ser mais relevante, constituindo
assim uma boa estratégia de intervengdo em criangas com dificuldades de

aprendizagem.

Q19

Penso ser importante como motivagdo para a aprendizagem. No entanto, defendo
que toda a aprendizagem ndo pode ser feita a base do jogo. A aprendizagem também
passa e exige pelo esforgo, estudo, exigéncia, ritmos de trabalho e concentragdo. O

mesmo se diz para os que nao tém dificuldades de aprendizagem.

Q20

Para as criangas com dificuldades de aprendizagem pode o jogo ser util para

despertar a curiosidade da crianga para determinado assunto.
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E através do jogo que as criangas com D.A. podem sobressair, mostrar que também
sio bons em algumas areas. E, também, através do jogo, que ha uma maior
integracdo e socializagao.

Q22 | Estimula e facilita a aprendizagem de varias competéncias.

Q23 | Se estes ja tém dificuldade em aprender, se os contetidos forem ministrados de forma
macuda os resultados ndo serdo frutiferos.

Q24 | Na minha opinido o jogo ¢ muito importante no ensino das criangas com
dificuldades de aprendizagem. Jogando ndo so se brinca, como se aprende. O jogo
leva a crianga a procura de solugdes e promove situacdes de interacdo com as outras
criangas. O jogo motiva as criangas para aprender e para descobrir novas coisas.

Q25 | Torna a aprendizagem mais estimulante.

Q26 | A importancia do jogo no ensino das criangas com dificuldades de aprendizagem ¢
muito significativa, uma vez que, de uma forma ludica se sentem mais motivados,
interessados e participativos.

Q27 | Nao respondeu.

Q28 | Nao respondeu.

Q29 | Nao respondeu.

Q30 | Podera ser uma estratégia eficaz e que facilite, aos alunos, o alcangar dos objetivos
propostos. Contribuindo, desta forma, para o desenvolvimento das suas capacidades.

Q31 | As criangas com dificuldades podem, através dos jogos, aumentar o nivel de
interesse e assim, mais facilmente podem obter melhores resultados. Um aluno
motivado consegue adquirir melhor os seus conhecimentos.

Q32 | A semelhanca da resposta anterior, permite criar outras dinimicas facilitadoras e
integradoras de saberes com carécter lidico, sistematico e motivador. Traz a crianga
com dificuldades de aprendizagem a magia e a alegria que, por vezes, perde aquando
da realizacdo de outras atividades, pois a retencao dos conteudos ¢ diversificada.

Q33 | Considero que o jogo ¢ importante no ensino dos alunos com dificuldades de

aprendizagem, sobretudo quando estes estdo desmotivados, mas que o jogo ndo pode

ser visto como o principal recurso de aprendizagem.
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Através do jogo as criangas com dificuldades tém a possibilidade de adquirir
conhecimento de forma informal e para além disso as falhas que apresentam sdo

encaradas como “uma brincadeira” e ndo como dificuldades.

Q35

No caso de alguns dos alunos com os quais ja trabalhei, esses mesmos jogos,
adaptados as suas reais dificuldades, motivam os mesmos, tornam-os mais
confiantes e permite trabalhar os contetidos que, por vezes, se tornam menos

cativantes para esses alunos. Sao sem duvida uma excelente alternativa.

Q36

Apresentam uma importancia muito grande pois permite que estes alunos trabalhem
os conteudos pretendidos de uma forma mais divertida, o que permite criar “boas
experiéncias”, que permitem que os mesmos sejam mais facilmente adquiridos —
aprendizagens significativas que integram os conhecimentos prévios e desenvolvem

novos que perduram no tempo.

Q37

Na minha perspetiva mais uma vez refiro que o jogo ¢ importante pois € uma forma
“inovadora”, motivadora que permite as criancas/alunos uma superagdao das

dificuldades que poderdo aparecer.

Q38

O jogo no ensino das criangas/alunos com dificuldades de aprendizagem ¢ de
extrema importancia pois, na minha opinido, ¢ um factor de motivacao, para além de

poder levar a crianga/aluno a adquirir conhecimentos de uma forma divertida.

Q39

39. Eu acho muito importante, porque as torna “iguais” ao restante grupo, sendo esta
a maneira como se devem sentir. Por outro lado, através dos jogos, as criancas com
necessidades educativas e dificuldades de aprendizagem podem desenvolver-se de

maneira mais harmoniosa e integral.

Q40

Arranjando estratégias de jogo, as criancas como mais dificuldades entendem melhor
os conteudos e com mais facilidade os pdem em pratica. Dai, achar de extrema
importancia a adopc¢do de estratégias ligadas ao jogo para todas as criangas, em

especial para as que tém mais dificuldade.

Q41

Ajuda-as a ultrapassar algumas das suas dificuldades.

Q42

Auxilia a colmatar as dificuldades de aprendizagem.

Q43

O jogo ¢ especialmente importante para o ensino das criancas com dificuldades de
aprendizagem uma vez que lhes facilita e concretiza essas aprendizagens. E um

aprender fazendo com alegria.
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Q44 | Penso que para além de fomentar todos os indicadores mencionados na resposta
anterior, também desenvolvem competéncias cognitivas, que, porventura, de outra
forma nao seriam possiveis de se observar.

Q45 | E importante, pois os jogos sio uma ferramenta que ajuda a desmistificar alguns
problemas que parecem "dificeis". Os alunos aprendem com maior facilidade e de
uma forma mais ludica.

Q46 | Deve ser muito trabalhado!

Q47 | Nao respondeu.

Q48 | Na minha perspetiva utilizar este recurso com criangas/alunos com D.A. €, por

vezes, 0 Unico caminho para alcangar o desenvolvimento de certas competéncias
associadas a diversas areas e dominios. Esta ¢ a forma de o aluno/crianca com D.A.

concretizar, manipular, prever, observar, repetir,...




Anexo XIX

Dados relativos aos inquéritos por
questionario aplicados aos Educadores
de Infancia e Professores do 1.° Ciclo do

Ensino Basico (Perguntas Abertas)

- Categorias e subcategorias -



Subcategorias da pergunta 5.1.1.

Categorias da pergunta 5.1.1.

C1 — Permite o desenvolvimento

da crianga na globalidade

C2 — Permite o desenvolvimento

da crianga na especificidade

S1 — Ser criativo;
S2 — Ter imaginagao;

S3 — Explorar situagdes ludicas e de brincadeira.

C3 — Carater integrador do jogo

S1 — Articulagdo entre areas, conteudos/areas do saber.

C4 — Estimular na crianga uma

atitude favoravel a aprendizagem

C5 — Promover e desenvolver a
aprendizagem através da aquisi¢cao

e consolidacao de contetidos

C6 — Desenvolvimento especifico
na 4rea motora ao nivel da

motricidade geral

C7 — Desenvolvimento especifico
na area motora ao nivel da

motricidade fina

C8 — Desenvolvimento especifico

na area social

S1 — Deveres;

S2 — Comportamentos;
S3 — Regras;

S4 — Responsabilidades.

C9 — Desenvolvimento especifico

na area afetiva

S1 — Criar lacos entre pares;

S2 - Criar lagos entre criangas/alunos

educador/professor.

C10 — Desenvolvimento especifico
na area cognitiva

S1 — Ao nivel da linguagem e da comunicacao

S2 — Ao nivel do raciocinio 16gico-matematico.




C1 — Permite o desenvolvimento

da crianga na globalidade

C2 — Permite o desenvolvimento | S1 — Ser criativo;
da crianga na especificidade S2 — Ter imaginagao;

S3 — Explorar situagdes ludicas e de brincadeira.

C3 — Carater integrador do jogo S1 — Articulacdo entre areas, conteudos/areas do saber.

C4 — Estimular na crianca uma

atitude favoravel a aprendizagem

C5 — Promover e desenvolver a
aprendizagem através da aquisicao

e consolidagao de conteudos

C6 — Desenvolvimento especifico
na area motora ao nivel da

motricidade geral

C7 — Desenvolvimento especifico
na area motora ao nivel da

motricidade fina

C8 — Desenvolvimento especifico | S1 — Deveres;

na area social S2 — Comportamentos;
S3 — Regras;

S4 — Responsabilidades.

C9 — Desenvolvimento especifico | S1 — Criar lagos entre pares;
na area afetiva S2 - Criar lacos entre criancas/alunos e

educador/professor.

C10 — Desenvolvimento especifico | S1 — Ao nivel da linguagem e da comunicagao

na area cognitiva , C e .
& S2 — Ao nivel do raciocinio l6gico-matematico.




Cl — Através do comportamento

de adesdo a atividade

C2 — Desempenho do aluno na

aprendizagem

C3 — Aquisi¢ao de conteudos

C4 — Aplicagao de conteudos

C5 — Adaptagdo a novas situagdes | S1 — Resolug@o de problemas;
S2 — Autonomia no trabalho;

S3 — Criatividade.

C6 — Cooperacao e entreajuda
entre as criancas e entre estas € o
professor

C7 — Outros




C1 — Cooperagdo entre pares

C2 — Ha a possibilidade de jogar

mais vezes

S1 — Participacdo mais ativa.

C3 — Desperta a motivacao

C4 - Desperta a

atencdo/concentracao

C5 — Desenvolve competéncias

sociais

C6 — Adquirem e/ou consolidam

conhecimentos

C7 — Oportunidade de integracao

multidisciplinar

C8 — Troca de opinides, discussao

e estratégias

C9 — Resolucao de problemas

C10 — Observagao de dificuldades

e capacidades de cada crianca

Cl1 — Acompanhar/orientar as

criangas

C12 — Porque grupos maiores dao

origem a menos trabalho

C13 — Outros




Subcategorias da pergunta 15.

Categorias da pergunta 15.

Cl — Desenvolve competéncias
sociais
C2 — Ajuda a obter novos

conhecimentos e a consolidar os ja

aprendidos

C3 — Ajuda na adaptacdo e

integracdo escolar

C4 — Abre perspetivas sobre o

local onde sera integrada

C5 — Favorece as capacidades

cognitivas

S1 — Raciocinio;

S2 — Linguagem.

C6 — Estimula a criatividade

C7 — Devido ao carater ludico

C8 — Meio facilitador de

integragdo multidisciplinar

C9 — Motiva a crianga a aprender

C10 — Permite o desenvolvimento

global da crianga

C11 — Leva a autonomia

C12 — Outros
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Subcategorias da pergunta 16.

C1 — Permite o educador intervir e

colmata-las

C2 — Desenvolve as competéncias

sociais

C3 — Leva ao interesse/motivagao

C4 — Permite a aquisi¢do e/ou

consolidagdo de conteudos

CS5 — Carater ludico

C6 — Permite participar em

conjunto com os colegas

C7 - Estimula a
aten¢ao/concentragao
C8 — Estimula a vontade de

superar as dificuldades

C9 — Resultado mais imediato das

aprendizagens

C10 — Possibilita 0
desenvolvimento  integral da

crianca

Cll - Boa estratégia de

intervengao

C12 — Desenvolve as capacidades

cognitivas

C13 — Aquisi¢ao motora




