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RESUMO

O presente relatorio de estadgio, denominado “Contributos das Tecnologias da
Informacao e Comunicagdo para a Educacao Inclusiva”, teve por objetivo explorar o papel das
TIC como promotoras da Educagdo Inclusiva, proporcionando uma andlise das praticas
pedagodgicas que valorizam a diversidade de capacidades, perfis culturais e socioecondomicos
dos alunos.

A inclusdo na educacao baseia-se na adaptacao dos contetudos e estratégias pedagogicas
para atender as diferentes necessidades de aprendizagem. As TIC mostram-se facilitadoras
nesse processo, ao permitir a personalizacdo dos conteudos e a acessibilidade em diversos
formatos (texto, audio, video), promovendo maior motivagao, envolvimento e participagao dos
alunos e estimulando uma aprendizagem equitativa.

A intervencdo pedagogica realizada nos diferentes niveis de ensino destacou-se pela
aplicacdo de metodologias diversificadas, estratégias inovadoras que promoveram o
desenvolvimento de competéncias em pensamento computacional, robdtica educativa e
tecnologias digitais. As atividades planeadas e adaptadas atenderam as necessidades especificas
dos alunos, consolidando os conceitos tedricos por meio de estratégias inclusivas e alinhadas
ao curriculo e aos contextos educativos.

O estudo sobre as representacdes de educadores de infancia e professores dos Ensinos
Basico e Secundario sobre as TIC e a sua relagao com a Educagao Inclusiva realga a importancia
das TIC na criagdo de ambientes aprendizagem inclusivos, onde sdo reconhecidas como
essenciais para uma pratica pedagogica acessivel. No entanto, foram identificadas barreiras,
como a falta de formacao continua dos professores e de recursos tecnologicos adequados,
apontando a necessidade de investimentos em infraestrutura tecnologica escolar.

Além disso, o estudo evidencia o potencial das tecnologias emergentes, como a
Inteligéncia Artificial e a Robdtica Educativa, para enriquecer as estratégias pedagogicas
inclusivas, incentivando o desenvolvimento da autonomia e do pensamento critico nos alunos.
Conclui-se, portanto, que, para uma Educacdo Inclusiva de qualidade, sdo essenciais o
investimento em formagao continua e o apoio pedagogico para superar os desafios encontrados.

Os resultados indicam que, embora os professores dos primeiros ciclos do Ensino
Basico se sintam mais preparados para utilizar as TIC, os educadores de infancia e os
professores do Ensino Secundério manifestam a necessidade de maior apoio e formagao nesta

area.



Palavras-chave: Tecnologias da Informag¢do e Comunicacdo, Educagdo Inclusiva,

estratégias pedagogicas.



ABSTRACT

The present internship report, entitled “Contributions of Information and
Communication Technologies to Inclusive Education,” aimed to explore the role of ICT as
promoters of Inclusive Education, providing an analysis of pedagogical practices that value the
diversity of students' abilities, cultural profiles, and socioeconomic backgrounds.

Inclusion in education is based on adapting content and pedagogical strategies to meet
diverse learning needs. ICT facilitates this process by enabling the personalisation of content
and accessibility in various formats (text, audio, video), fostering greater motivation,
engagement, and participation among students, and promoting equitable learning.

The pedagogical intervention carried out across different levels of education was
distinguished by the application of diversified methodologies and innovative strategies that
promoted the development of skills in computational thinking, educational robotics, and digital
technologies. The planned and adapted activities addressed the specific needs of the students,
consolidating theoretical concepts through inclusive strategies aligned with the curriculum and
educational contexts.

The study of the perceptions of early childhood educators and teachers in primary and
secondary education regarding ICT and its relationship with Inclusive Education highlights the
importance of ICT in creating inclusive learning environments, where they are recognised as
essential for accessible pedagogical practices. However, barriers such as a lack of continuous
teacher training and adequate technological resources were identified, pointing to the need for
investments in school technological infrastructure.

Furthermore, the study highlights the potential of emerging technologies, such as
Artificial Intelligence and Educational Robotics, to enrich inclusive pedagogical strategies,
fostering the development of students' autonomy and critical thinking. It is concluded,
therefore, that for high-quality Inclusive Education, continuous training and pedagogical
support are essential to overcome the challenges encountered.

The results indicate that, although primary education teachers feel better prepared to use
ICT, early childhood educators and secondary education teachers express the need for greater
support and training in this area.

Keywords: Information and Communication Technologies, Inclusive Education,

pedagogical strategies.
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INTRODUCAO

Este relatorio de estagio, denominado “Contributos das Tecnologias da Informacao e
Comunicacdo para a Educagdo Inclusiva”, integra-se na unidade curricular de Relatério de
Estagio do 2.° ano do Mestrado em Ensino de Informatica da Faculdade de Ciéncias Sociais e
Humanas da Universidade dos Agores. O plano de estudos do curso estrutura-se em quatro
estagios pedagogicos, supervisionados ao longo dos dois anos de formacao, proporcionando,
num primeiro ano, estagio e, no segundo ano, ao professor-estagidrio uma experiéncia
diversificada nos diferentes contextos educativos, nomeadamente na Educagao Pré-Escolar, 1.°
e 2.° Ciclos do Ensino Basico, 3.° Ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundario Profissional.
Este relatorio constitui, assim, um relato das atividades pedagogicas e das investigagdes
realizadas no decorrer dos estadgios ao longo de dois anos.

O foco central do presente relatério € analisar o potencial papel das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) na promocao da Educagdo Inclusiva, explorando a forma
como essas tecnologias podem contribuir para responder as necessidades educativas de uma
populagdo estudantil diversa. A Educagdo Inclusiva vai além da integracdo dos alunos com
necessidades especiais, sendo uma filosofia que valoriza a diversidade de capacidades,
caracteristicas individuais, origens, perfis culturais e socioeconémicos dos alunos. A inclusdo
implica uma reestruturacdo das praticas pedagdgicas para atender aos variados perfis de
aprendizagem, possibilitando experiéncias de aprendizagem que reconhecem e respeitam a
individualidade de cada aluno.

A utilizagdo das TIC permite criar um ambiente de aprendizagem dinamico e aberto a
diversidade, onde todos os alunos, independentemente das caracteristicas e necessidades, se
podem desenvolver durante o seu percurso escolar. As TIC oferecem oportunidades para
adaptar os contetidos e as estratégias de ensino as caracteristicas Unicas de cada aluno,
facilitando a acessibilidade a informacdes e recursos em multiplos formatos, como por
exemplo, texto, audio e video. Essa diversidade de meios amplia as possibilidades de expressao,
motivacdo, envolvimento e participagao dos alunos, permitindo-lhes construir, ativamente, o
seu proprio conhecimento e promovendo, dessa forma, uma experiéncia educativa mais
equitativa e inclusiva.

Dada a ligagdao que existe entre TIC e a Educagdo Inclusiva, este relatério procura
refletir sobre a forma como essas duas areas se podem potencializar mutuamente. A integragao
das TIC na sala de aula facilita o processo de ensino e aprendizagem e promove um ambiente

inclusivo, onde o sucesso escolar se torna uma possibilidade para todos, independentemente do
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nivel de desenvolvimento, caracteristicas e necessidades de cada aluno. Com essa abordagem,
os estagios proporcionaram uma dimensao pratica para a compreensado das atitudes e percegoes
dos professores sobre a utilizagao das TIC como recurso inclusivo, bem como o impacto dessa
integragdo no desenvolvimento e envolvimento dos alunos.

O presente relatorio ¢ descrito em capitulos, sendo o capitulo I dedicado ao
aprofundamento sobre os potenciais contributos das TIC para a promocdo da Educacdo
Inclusiva, o capitulo II dedicado aos contextos metodoldgicos e organizacionais dos Estagios
em Ensino da Informatica, o capitulo III aos contextos dos estagios em Ensino da Informatica
I, I, I e IV e, por ultimo, o capitulo IV dedicado ao estudo sobre as representacdes de
educadores de infancia e professores dos Ensinos Basico e Secundario sobre as TIC e a sua
relagdo com a Educagdo Inclusiva. Por fim, o relatorio apresenta as consideragdes finais € a
lista de referéncias bibliograficas que fundamentam o relatério.

Neste enquadramento, afirmamos a relevancia das TIC como facilitadoras de estratégias
de ensino mais flexiveis e colaborativas, capazes de favorecerem o ensino aos diferentes ritmos
e estilos de aprendizagem dos alunos, especialmente daqueles com necessidades de saude
especiais. As experiéncias vivenciadas nos estagios, nos diferentes niveis de ensino, permitiram
observar e experimentar praticas inclusivas, evidenciando a importancia das TIC para a

promocao de um ensino adaptado, motivador e acessivel a todos.



CAPITULOI-AsTICea Educacio Inclusiva

1.1 A importancia das Tecnologias da Informacao e Comunicacio na Educaciao

Nos ultimos anos, a integragdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao,
doravante designadas por TIC, na Educacdo tem sido amplamente discutida e defendida por
varios especialistas e investigadores. Este capitulo procura explorar a importancia das TIC na
Educagdo, fundamentando-se em diversos estudos que evidenciam o seu impacto positivo e
multifacetado.

As TIC tém o potencial de acelerar, enriquecer e aprofundar competéncias, motivar e
envolver os alunos, ajudar a relacionar a experiéncia escolar com as praticas de trabalho, criar
viabilidade econémica para os trabalhadores do futuro, além de fortalecer o ensino e ajudar as
escolas a inovar praticas (Davis & Tearle, 1998; Lemke & Coughlin, 1998). Estas tecnologias,
ao serem integradas no processo educativo, facilitam o desenvolvimento de competéncias,
utilizando ferramentas e plataformas de aprendizagem colaborativas que permitem aos alunos
aplicar os conhecimentos em exercicios que poderdao encontrar em contexto real. Além disso,
as TIC atuam como catalisadoras para repensar a pratica de ensino. Segundo Flecknoe (2002)
e McCormick e Scrimshaw (2001), as TIC ajudam a reajustar as estratégias pedagogicas,
incentivando os professores a adotarem abordagens inovadoras que podem facilitar a formacao
de cidadaos preparados para a sociedade da informagao (Department of Education, 2001). Este
repensar ¢ crucial para desenvolver cidaddos com as competéncias necessarias para integrar
num mundo cada vez mais digitalizado.

O potencial contributo das TIC para a melhoria da qualidade do ensino e da
aprendizagem, com efeitos na melhoria das taxas de sucesso escolar (Wagner, 2001; Garrison
& Anderson, 2003), ¢, também, amplamente reconhecido. O facil acesso a informacao e a
possibilidade de utilizag¢do de diversas ferramentas digitais para apoiar o processo de ensino e
de aprendizagem criam um ambiente de sala de aula mais dindmico e interativo, podendo
resultar em melhores desempenhos escolares.

Noor-Ul-Amin (2012) salienta que as TIC tém o potencial de aumentar o acesso a
educagdo e de melhorar a sua relevancia e qualidade. Esta acessibilidade ¢ particularmente
importante em contextos onde os recursos educativos sao limitados, permitindo que mais alunos
tenham a oportunidade de receber uma educacdo de qualidade, independentemente da sua
localizagdo geografica.

A integragdo das TIC no ensino pode ser observada em dois contextos principais: o

desenvolvimento de tecnologias especificas para fins educativos e a ado¢do de componentes
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gerais das TIC no processo de ensino-aprendizagem (Noor-Ul-Amin, 2012). A medida que mais
alunos utilizam computadores e outros dispositivos digitais como fontes de informagdo e
ferramentas cognitivas, a influéncia da tecnologia no apoio ao modo como os alunos aprendem
continuara a aumentar (Reeves & Jonassen, 1996). Esta utilizacao crescente das TIC ¢ vista
como um fator chave para a imersdo dos alunos no processo de aprendizagem, tornando-o mais
envolvente. As TIC podem também contribuir para o aprofundamento do conhecimento dos
alunos sobre os contetidos, envolvendo-os na constru¢dao do seu proprio conhecimento e
apoiando o desenvolvimento de competéncias de pensamento complexo (Kozma, 2005; Kulik,
2003; Webb & Cox, 2004). Este aspeto ¢ fundamental para formar alunos capazes de analisar
criticamente e resolver problemas de forma eficaz. Segundo Ilomaki (2004), a utilizacdo das
TIC para apoiar atividades na sala de aula foi apreciada pela comunidade escolar. Para este
autor, a utilizacdo das TIC encorajou e motivou os alunos, permitindo a diversificagao das
estratégias de ensino e aprendizagem. Esta mudanca na dinamica da sala de aula sublinha a
importancia das TIC na criagdo de ambientes de aprendizagem mais atrativos.

De acordo com Ahmad et al. (2018), as TIC estdo a provocar mudangas dinamicas na
Educagao, influenciando todos os aspetos do processo educativo. Estas tecnologias fornecem
tanto aos alunos, como aos professores mais oportunidades para adaptar o ensino e a
aprendizagem as necessidades individuais de cada aluno. Ahmad et al. (2018) sublinham que:

Um dos fatores mais importantes que influenciam muitos aspetos num sistema
educativo sdo as Tecnologias da Informagdao e Comunicagdo, especialmente em
universidades, onde fornece ferramentas e estratégias adequadas para que professores e
alunos possam adaptar o processo de ensino e aprendizagem (Ahmad et al., 2008 p.
513).

Segundo Saravanakumar (2018), as TIC servem como ferramentas de transformagao
curricular, criando um ambiente de aprendizagem centrado no aluno, quando utilizadas de
forma adequada. Nos ultimos vinte e cinco anos, "a utilizagdo das TIC mudou
fundamentalmente as praticas e procedimentos de quase todas as formas de empreendimento
dentro das instituicdes educativas, proporcionando uma educagdo de qualidade"
(Saravanakumar, 2018, p. 719). Este impacto reflete-se na forma como as TIC foram integradas
nas estratégias pedagogicas, promovendo uma educagdo mais acessivel.

A constante presenca das TIC na vida quotidiana e o seu papel crescente no que diz

respeito & Educacdo sdo evidentes. De acordo com Saravanakumar (2018), "as TIC t€ém um
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lugar de destaque na educagdo nos proximos anos, ajudando os alunos a criar interesse e
motivagdo em vdrias disciplinas". Além disso, Saravanakumar e Subbiah (2012) argumentam
que as TIC sdao mais eficazes do que outras abordagens para aumentar o conhecimento dos
alunos. Nas palavras de Saravanakumar (2018), as TIC tém um potencial tremendo para a
Educacao, sendo uma entidade comum em todos os aspetos da vida. De acordo com o mesmo
autor, a relevancia das TIC na Educacdo ¢ inevitavel devido as rdpidas mudancas nas
tecnologias modernas, demonstrando o papel crescente das TIC em todos os dominios da
sociedade futura.

Neste enquadramento, as TIC desempenham um papel crucial na educagio
contemporanea, oferecendo uma variedade de beneficios que vao desde a melhoria da qualidade
do ensino e da aprendizagem até a preparagao dos alunos para um mundo cada vez mais
digitalizado. A sua integragdo nas praticas pedagdgicas nao so6 transforma a dinamica da sala
de aula, mas também garante que os alunos estejam bem preparados para enfrentar os desafios
tecnologicos do século XXI.

1.2 As TIC no Sistema Educativo Portugués

Em Portugal, as TIC estao presentes no curriculo escolar, em todos os niveis de ensino.
Na Educagdo Pré-Escolar, de acordo com as Orientagdes Curriculares para a Educagdo Pré-
Escolar (Lopes da Silva et al., 2016), na drea do Conhecimento do Mundo, destacam-se as TIC,
pois “(...) as criancas contactam com instrumentos e técnicas complexos e t€ém acesso, através
dos media e tecnologias digitais” (p.85).

No que concerne ao Ensino Bésico e Secundario, de acordo com o Decreto-Lei 55/2018
de 6 de junho, que estabelece o curriculo dos ensinos basico e secundario a nivel nacional, “As
Aprendizagens Essenciais constituem orientagdo curricular de base, para efeitos de
planificagdo, realizagdo e avaliagdao do ensino e da aprendizagem, em cada ano de escolaridade
ou de formacao, componente de curriculo, area disciplinar, disciplina ou UFCD” (Decreto-Lei
55/2018, artigo 17.°, alinea 2). Neste sentido, € no que respeita ao 1.° Ciclo do Ensino Basico,
¢ especificado no artigo 13.°, alinea 3, que “(...) a matriz curricular-base inscreve as
componentes de Cidadania e Desenvolvimento e de Tecnologias de Informagao e Comunicagao
como componentes de integracdo curricular transversal (...)”. Quanto aos 2.° ¢ 3.° Ciclos do
Ensino Basico, o artigo 13.°, alinea 4, refere que (...) “as matrizes curriculares-base integram a
componente de Cidadania e Desenvolvimento e, em regra, a componente de Tecnologias de
Informagao e Comunicagao” (Decreto-Lei 55/2018 de 6 de junho).

Nesta sequéncia, considerando que o presente relatorio de estagio se reporta ao trabalho

desenvolvido em escolas da Regido Autonoma dos Agores, torna-se pertinente referirmos
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também o Decreto Legislativo Regional n.° 16/2019/A de 23 de julho de 2019, que estabelece
os Principios Orientadores da Organizagdo e da Gestdo Curricular da Educagdo Bésica para o
Sistema Educativo Regional. Neste documento legal, afirma-se no n.° 10 do artigo 9.° que:

A matriz curricular de base integra nos trés ciclos do ensino basico a componente de
Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagdo, sendo que no 1.° ciclo ¢ de integracao
curricular transversal, potenciada pela dimensdo globalizante do ensino, constituindo
uma componente de natureza instrumental, de suporte as aprendizagens. (Decreto
Legislativo Regional n.° 16/2019/A de 23 de julho de 2019).

Esclarece-se ainda que “A disciplina de Tecnologias da Informac¢ao ¢ Comunicacao
(TIC) ¢ de oferta obrigatoria em todos os ciclos do ensino bésico” (Decreto Legislativo
Regional n.° 16/2019/A, artigo 9.°, n.° 11). Neste contexto, visando a consecu¢do das
competéncias consignadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, apresenta-
se (entre outros aspetos) a valorizagdo das tecnologias de informac¢do e comunica¢ao, como
forma de abordagem da agorianidade (Decreto Legislativo Regional n.° 16/2019/A, artigo 17.°,
n.° 1, alinea a).

Também o documento orientador, Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria
(d’Oliveira Martins et al., 2017), inclui referéncias diretas as TIC nalgumas das suas areas de
competéncia, por exemplo, na Informacdo e Comunicagdo, destacando “(...) o crescimento
exponencial da informacao a escala global (...)” (p.7); nas Linguagem e Texto, ao focar aspetos
relacionados com o dominio de diferentes linguagens, como a digital ou a tecnolédgica; ou no
Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico.

Em relacdo ao documento orientador para a Educacao Pré-Escolar (Lopes da Silva et
al., 2016), destacamos, sobretudo, o desenvolvimento de competéncias essenciais neste ambito
preconizado na area do Conhecimento do Mundo. Este dominio foca-se na capacidade das
criancas para entenderem e interagirem com o mundo ao seu redor, explorando conceitos
basicos de ciéncias naturais, sociais € matematicas de forma contextualizada e integrada. As
criangas sdo incentivadas a formular perguntas, a investigar e a procurar respostas através de
observagdes e experimentagdes. Além disto, espera-se que desenvolvam capacidades de
raciocinio légico e critico, compreendendo as relacdes de causa e efeito, bem como as nogdes
de tempo e espago. O objetivo ¢ que as criangas construam uma compreensao inicial do
ambiente natural e social, promovendo a curiosidade, a capacidade de resolu¢ao de problemas

e a participagdo ativa em situacdes que envolvam a aprendizagem sobre o mundo ao seu redor.
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No ambito das Aprendizagens Essenciais para as Tecnologias da Informacdo e
Comunicag¢ao no 1.° Ciclo do Ensino Basico, de acordo com o Ministério da Educagao (2018),
sao definidos quatro dominios de trabalho fundamentais: Cidadania Digital, Investigar e
Pesquisar, Comunicar e Colaborar e Criar ¢ Inovar. No dominio de Cidadania Digital, as
aprendizagens visam a compreensdo do mundo digital, promovendo a intervengdo critica e
responsavel, assegurando a seguranca pessoal e o respeito pela diversidade. No dominio de
Investigar e Pesquisar, espera-se que os alunos desenvolvam competéncias de pesquisa e analise
critica da informacgao, tornando-se cidadaos capazes de questionar a realidade e tomar decisdes
informadas. No dominio de Comunicar ¢ Colaborar, o foco estd no desenvolvimento de
capacidades de comunicagdo digital e colaboracdo, enquanto, no dominio Criar e Inovar, os
alunos sao incentivados a explorar o pensamento computacional e a criar artefactos digitais,
expressando ideias e conhecimentos de forma criativa.

No que diz respeito ao 2.° Ciclo do Ensino Basico, as Aprendizagens Essenciais
(Ministério da Educagdo, 2018) para a disciplina de TIC estdo organizadas em quatro dominios
principais: Seguranga, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais; Investigar e
Pesquisar; Comunicar e Colaborar; e Criar e Inovar. Neste nivel de ensino, ¢ expetavel que os
alunos devolvam uma atitude critica e responsavel na utilizacdo das tecnologias,
compreendendo a importancia da seguranca digital e do respeito pelos direitos de autor. No
dominio da investigacdo, espera-se que os alunos planeiem e realizem pesquisas online,
utilizando ferramentas digitais para organizar e analisar as informagdes. Em termos de
comunicagdo e colaboragdo, os alunos devem aprender a utilizar plataformas digitais adequadas
para trabalhar de forma colaborativa. Por fim, o dominio criar e inovar incentiva os alunos a
explorar o pensamento computacional e a programagdo, desenvolvendo artefactos digitais
criativos que lhes permitam expressar ideias e resolver problemas de forma inovadora. Estes
dominios sdo interligados e devem ser abordados de forma integrada.

No que concerne ao 3.° Ciclo do Ensino Basico, as Aprendizagens Essenciais definidas
pelo Ministério da Educagao (2018) para a disciplina de TIC indicam que devem ser trabalhados
quatro dominios principais: Seguranca, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais;
Investigar e Pesquisar; Comunicar e Colaborar; e Criar ¢ Inovar. Estes dominios visam
desenvolver nos alunos uma atitude critica e responsavel na utilizagdo das tecnologias,
competéncias de pesquisa e analise de informacao, capacidades de comunicagdo e colaboragdo
em ambientes digitais e a capacidade de criar e inovar, utilizando tecnologias emergentes como

a realidade virtual e a inteligéncia artificial. A integragdo desses dominios prepara os alunos
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para enfrentar os desafios do século XXI, promovendo uma literacia digital avancada e um
pensamento critico e criativo.

Relativamente aos cursos profissionais de nivel Secundario, de acordo com a ANQEP
(2020), as Aprendizagens Essenciais para a disciplina de Tecnologias de Informagdo e
Comunicacdo focam-se em desenvolver as competéncias digitais necessarias para a formacao
profissional e para o mercado de trabalho. Os contetidos sdo organizados em dois dominios
principais: Literacia da Informacdo e dos Dados e Criagao de Contetidos e Desenvolvimento de
Solugdes. No primeiro dominio, os alunos aprendem a pesquisar, filtrar, organizar e tratar
informagdes e dados em ambientes digitais, respeitando as normas de seguranca e de
privacidade. No segundo dominio, sdo incentivados a criar contetidos e desenvolver solugdes,
incluindo gestdo de bases de dados, programagdo, criacdo de paginas web, tratamento de
imagens, edicdo de som e video, ¢ modelagao 3D. O objetivo ¢ promover a autonomia, a
criatividade, a capacidade critica e a adaptagdo as novas tecnologias, preparando os alunos para
os desafios da sociedade digital contemporanea.

1.3 A Educacao Inclusiva

A Educagdo Inclusiva constitui um principio fundamental em Educagao, assumindo um
papel chave na reestruturacao de praticas e paradigmas. Alicercada na ideia de que a educacgao
¢ um direito de todos, independentemente das caracteristicas individuais de cada um, esta
perspetiva preconiza a participacao em condi¢des de equidade e o combate a todas as formas
de discriminagdo. A abordagem inclusiva propde uma transformagao holistica no ambiente
educativo, promovendo o reconhecimento da diversidade como um valor intrinseco e
enriquecedor no processo educativo.

O Decreto-Lei n.° 54/2018 de 6 de julho, que estabelece o Regime Juridico da Educagao
Inclusiva no contexto do sistema educativo portugués, destaca:

O direito de cada aluno a uma educacao inclusiva que responda as suas potencialidades,
expetativas e necessidades no ambito de um projeto educativo comum e plural que
proporcione a todos a participagdo e o sentido de pertenga em efetivas condicoes de
equidade, contribuindo assim, decisivamente, para maiores niveis de coesdo social
(Preambulo).

Neste contexto, ¢ também relevante referenciar o Decreto Legislativo Regional n.°
5/2023/A de 17 de fevereiro, alterado pelo Decreto Legislativo Regional n.° 34/2023/A de 13

de outubro, que aprova o Modelo de Educagdo Inclusiva do Sistema Educativo Regional,

21



adaptando o Decreto-Lei n. 54/2018 de 6 de julho na Regido Autébnoma dos Acores. Este
documento coloca em evidéncia a visdo contemporanea da Educacdo. Ao definir a Educagdo
Inclusiva “como um processo que visa atender a diversidade de necessidades dos alunos”, o
documento destaca a importancia de uma abordagem educativa que nao ¢ apenas reativa, mas
proativa, procurando ativamente abordar as varias necessidades dos alunos por meio da
interven¢dao multidisciplinar. Esta perspetiva reconhece que cada aluno tem caracteristicas,
necessidades e ritmos de aprendizagem unicos, e, por isso, a educacdo deve acomodar essa
diversidade. Além disto, “ao enfatizar a participacao de todos na aprendizagem e na vida da
comunidade escolar”, o decreto sublinha a ideia de que a educagdo ndo deve ser um processo
isolado, mas uma vivéncia em grupo, na qual todos os membros da comunidade escolar tém um
importante papel a desempenhar.

Nesta linha de pensamento, tanto o Decreto-Lei n. 54/2018 de 6 de julho, como o
Decreto Legislativo Regional n. 5/2023/A de 17 de fevereiro, alterado pelo Decreto Legislativo
Regional 34/2023/A de 17 de outubro se alinham com os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel definidos na Agenda 2030 da Organizagao das Nac¢des Unidas (ONU, 2022; ONU,
2016). De entre os 17 objetivos fundamentais ai definidos, todos com potencial impacto na
criacdo de uma sociedade mais inclusiva, destacamos o 4.° objetivo “Educacdo de qualidade” e
0 10.° objetivo “Reduzir as desigualdades”. Nestes: afirma-se a valorizacdo da diversidade e a
importancia do combate a discriminacdo e a exclusdo social, ambiciona-se “eliminar as
disparidades de género na educacdo e garantir a igualdade de acesso a todos os niveis de
educacdo e formacgdo profissional para os mais vulneraveis, incluindo as pessoas com
deficiéncia, povos indigenas e criancas em situagdo de vulnerabilidade” (ONU, 2016, p. 23); e
defende-se a promogao da “inclusdo social, econdmica e politica de todos, independentemente
da idade, género, deficiéncia, raca, etnia, origem, religido, condicdo economica ou outra”
(ONU, 2016, p. 29), procurando “garantir a igualdade de oportunidades e reduzir as
desigualdades de resultados, inclusive através da eliminagdo de leis, politicas e praticas
discriminatorias e da promocao de legislacdo, politicas e acdes adequadas a este respeito”
(ONU, 2016, p. 29).

De acordo com o Relatorio de Monitoramento Global da Educagao da UNESCO (2020),
para haver inclusdo escolar, ha que “garantir que todos os estudantes se sintam valorizados e
respeitados, e que possam desfrutar de um verdadeiro sentimento de pertenca” (p.7). A
afirmacao significa que ndo basta os alunos estarem presentes na escola e que tenham acesso
ao curriculo, mas ¢ importante que se sintam valorizados e respeitados para promog¢ao do bem-

estar emocional e psicologico. Com isto, pretende-se que os alunos sintam que a sua identidade
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e cultura s3o reconhecidas e valorizadas, tidas como estimulo e motivacdo para a sua
participag@o ativa nas aprendizagens e na vida escolar. O sentimento de pertenga refere-se a
forma como os alunos se sentem acolhidos por colegas, professores e pela propria instituicao
educativa. Um ambiente escolar onde os alunos sentem que pertencem promove a coesao social,
a colaboracdo e o sentido de comunidade.

Na Declaragdo de Salamanca (1994) — fruto da Conferéncia Mundial sobre
Necessidades Educativas Especiais: Acesso e qualidade, que teve lugar na cidade de Salamanca
em junho de 1994, — representantes de noventa e dois paises de vinte e cinco institui¢des
uniram-se por uma” Educacdo para todos”, considerando essencial “garantir a educacdo para
as criangas, jovens e adultos com necessidades educativas especiais no quadro do sistema
regular de educagdao” (UNESCO, 1994, p. iii). A referida declaragao consolida a ideia central
da inclusdo, sublinhando a importancia de trabalhar no sentido estabelecer “escolas para todos”
— estabelecimentos de ensino que sejam abrangentes, que valorizem a diversidade, que
sustentem o processo educativo e que se atentem as especificidades de cada aluno (UNESCO,
1994). A Declaracao proclama que:

e “Cada crianga tem o direito fundamental a educacao e deve ter a oportunidade
de conseguir e manter um nivel aceitavel de aprendizagem.

e Cada crianga tem caracteristicas, interesses, capacidades e necessidades de
aprendizagem que lhe sdo proprias.

¢ Os sistemas de educagao devem ser planeados e os programas educativos
implementados tendo em vista a vasta diversidade destas caracteristicas e
necessidades.

e As criangas e jovens com necessidades educativas especiais devem ter acesso as
escolas regulares, que a elas se devem adequar através de uma pedagogia centrada
na crianga, capaz de ir ao encontro destas necessidades.

e As escolas regulares, seguindo esta orientagdo inclusiva, constituem os meios
mais capazes para combater as atitudes discriminatorias, criando comunidades
abertas e solidarias, construindo uma sociedade inclusiva e atingindo a educagao

para todos; além disso, proporcionam uma educacdo adequada a maioria das
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criangas e promovem a eficiéncia, numa 6tima relacdo custo-qualidade, de todo o
sistema educativo” (UNESCO, 1994, p.2).

Na mesma perspetiva, o documento orientador, Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatoria (d’Oliveira Martins et al., 2017), institui a inclusdo como um dos seus
principios orientadores, preconizando que “a escolaridade obrigatdria € de e para todos, sendo
promotora de equidade e democracia” (d’Oliveira Martins et al., 2017, p.13). A citagdo enfatiza
uma visdo que vai muito para além do simples acesso a escola, assinalando a relevancia da
adaptabilidade a diversidade dos alunos. A no¢ao de “equidade” sugere uma abordagem que
considera as necessidades individuais dos alunos, enquanto “democracia”, reforca que uma
populagao estudantil educada € essencial para uma sociedade democratica robusta, uma vez que
promove o pensamento critico e a participagdo civica informada.

Para a consolidagao da “Educagdo para todos”, do contexto do quadro legal vigente
(Decreto-Lei n.° 54/2018 de 6 de julho, artigo 5.° € Decreto Legislativo Regional n.® 5/2023/A
de 17 de fevereiro, artigo 7.°, alterado para o Decreto Legislativo Regional 34/2023/A de 13 de
outubro, artigo 7.°), emerge um conjunto de linhas de atuacdo para a inclusdo, enfatizando que:

1. As escolas devem orientar-se por uma cultura onde todos tenham oportunidade de
aprender, valorizando a diversidade e garantindo a equidade e ndo discriminacao
no acesso ao curriculo durante a escolaridade obrigatoria.

ii. A inclusdo exige uma mudanca cultural, organizacional e operacional nas escolas,
sustentada num modelo de intervencdo multinivel que engloba a gestdo do
curriculo, praticas pedagdgicas e monitorizagao.

1ii. A inclusao deve abarcar medidas designadas universais, seletivas e adicionais para
atender a diversidade dos alunos.
As escolas devem estabelecer indicadores para avaliar a eficacia das medidas
previamente referidas

A educacdo inclusiva, direcionada para atender a diversidade de caracteristicas
individuais dos alunos e promover a sua ampla participagdo no ambiente escolar, baseia-se num
conjunto estruturante de principios orientadores presentes tanto no Decreto-Lei n.° 54/2018 de
6 de julho, como no Decreto Legislativo Regional n.® 5/2023/A de 17 de fevereiro, alterado
pelo Decreto Legislativo Regional 34/2023/A de 13 de outubro.

Neste sentido o Decreto-Lei n.° 54/2018 de 6 de julho, no seu predmbulo reforca:

a necessidade de a escola reconhecer a mais-valia da diversidade dos seus alunos,

encontrando formas de lidar com essa diferenca, adequando os processos de ensino as
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caracteristicas individuais de cada aluno, mobilizando os meios de que dispde para que
todos aprendam e participem na vida da comunidade educativa.

Assim, e no que concerne ao enquadramento legal, a Educacao Inclusiva rege-se por um
conjunto de principios orientadores, que ¢ relevante considerar.

O Decreto-Lei n.° 54/2018 de 6 de julho, no artigo 3.°, destaca como principios
orientadores: a “educabilidade universal”, que reconhece a capacidade dos alunos em aprender
e em se desenvolveram educativamente; a “equidade”, determinando que todas as criancas e
alunos devem ter acesso aos apoios necessarios para maximizar o seu potencial de
aprendizagem; a “inclusdo”, em que todas as criangas e alunos t€ém o direito de acesso e
participagdo plena nos mesmos contextos educativos; a “personaliza¢dao”, pelo planeamento
educativo que deve ser centrado no aluno, adaptando-se as suas necessidades, potencialidades,
interesses e preferéncias, através de uma abordagem multinivel; “a flexibilidade”, que se refere
a adaptacgdo do curriculo, dos espacos e dos tempos escolares, permitindo que a agdo educativa,
nos seus métodos e atividades, se ajuste as singularidades de cada um; a “autodeterminagao”,
que implica respeitar a autonomia do aluno, valorizando ndo s6 as suas necessidades, mas
também os seus interesses e identidade cultural e linguistica; o “envolvimento parental”,
referente ao direito dos pais ou encarregados de educagdo em participar ativamente e estar
informados sobre todos os aspetos do processo educativo dos filhos; e a “interferéncia minima”,
definindo que a intervengdo técnica deve ser levada a cabo apenas pelas entidades e instituigcdes
essenciais para promover o desenvolvimento pessoal e educativo dos alunos, sempre
respeitando a sua privacidade e vida familiar.

O Decreto Legislativo Regional n.° 5/2023/A de 17 de fevereiro, alterado pelo Decreto
Legislativo Regional 34/2023/A de 13 de outubro, refor¢a estes principios, considerando
adicionalmente trés outros, nomeadamente: a “corresponsabilizacdo da comunidade educativa”,
que destaca a importancia do envolvimento de todos no processo educativo, sendo um pilar
essencial para alcangar a inclusdo; a “confidencialidade”, que assegura que toda a informagao
derivada da intervencdo técnica e educativa estd protegida pela legislagdo relacionada com a
protecdo de dados pessoais, garantindo o devido acesso, tratamento desses dados e manutengao
do sigilo profissional; e a “ndo discrimina¢do”, assegurando que todas as criangas e alunos sao
tratados de forma igual, proibindo qualquer forma de discriminagdo, seja direta ou indireta, por
acdo ou omissado, baseada em fatores como ascendéncia, género, raca, lingua, origem territorial,
religido, convicgdes politicas, nivel de instrucdo, situagdo econdmica, condi¢do pessoal ou

social e orientacdo sexual.
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Segundo o Department for Education and Skills (2001a), a educacdo inclusiva esta
agora firmemente estabelecida como a principal politica no que diz respeito a criangas com
necessidades educativas especiais (SEN) ou deficiéncias. Esta abordagem ¢ também "defendida
como um meio de remover barreiras, melhorar os resultados ¢ eliminar a discriminagao"
(Department for Education and Skills, 2001a). Este compromisso reflete a crescente
consciencializa¢do sobre a importancia de garantir que todas as criangas tenham o acesso
equitativo a educacdo, independentemente das suas capacidades ou necessidades especificas.
No entanto, como destaca Lindsay (2003), “(...) como uma questao de direitos das criancas, a
eficdcia da inclusdo ndo ¢ e ndo pode ser uma preocupacao justificada ou relevante". Esta visdo
realca a nogdo de que a inclusdo deve ser vista como um direito inalienavel de todas as criangas,
e ndo apenas como uma questdao de eficacia educativa. Gallagher (2001) critica fortemente as
abordagens cientificas que se apresentam como 'neutras' na questao da inclusao, argumentando
que tais abordagens, muitas vezes, ignoram as complexidades sociais e politicas envolvidas. De
facto, Lindsay (2003) salienta que a inclusdo ¢ um quadro politico, mas que a verdadeira
questao reside na interpretagdo e implementacgdo pratica da inclusao.

De acordo com Qvortrup e Qvortrup (2017), o conceito de inclusdo na educagao
evoluiu, superando a visdo de que se trata apenas de atender estudantes com necessidades
especiais, e passou a diversidade de caracteristicas e identidade de criangas, jovens e adultos.
Este entendimento alargado ¢ refor¢ado por estudos empiricos que mostram que criangas com
necessidades especiais beneficiam mais de um ensino inclusivo em salas regulares do que com
ofertas especificas de educagdo especial. Como realgam Mitchell (2014) e Thomas e Loxley
(2007), nas suas pesquisas sobre educacdo, as ofertas de educagdo especial parecem nao ter
surtido o efeito desejado, indicando que uma abordagem mais inclusiva pode ser mais benéfica.

A relagdo entre inclusao e exclusao também ¢ complexa. Hilt (2015) defende que existe
uma relagdo dinamica entre inclusdo e exclusao, onde a inclusdo, por definicao, sempre resulta
em algum nivel de exclusdo. Esta relacdo contraditoria torna-se evidente na pratica didria das
escolas, onde as tentativas de incluir todos os alunos podem, inadvertidamente, levar a exclusao
de outros. Tessaro et al. (2005) reconhecem que a educagao inclusiva “se vem efetivando,
mesmo que a duras penas, buscando superar toda uma historia de isolamento, discriminagao e
preconceito” (p. 107). Segundo Carneiro (2012, p.8), “a educagdo inclusiva requer uma
resignacdo da escola para que a mesma possa oferecer ensino de qualidade para todos, sem

distin¢ao da sua natureza”.

26



Prado e Artur (2022) realgam que o conceito universal de inclusdo exige a criagdo de
condi¢des adequadas para atender a diversidade de alunos. No entanto, Jezine e Junior (2011,
p-38) frisam que a inclusdao nao ¢ um tema pacifico, explicitando que:

"se parte da complexidade que tem sido o debate acerca da inclusdo, em que pese
a legislagdo e os acordos nacionais e internacionais a tematica encontra-se
permeada de controvérsias, pois ha os que defendem a inclusao do aluno com
deficiéncia na escola regular e a exigéncia de novos posicionamentos, ou seja, todos
na escola para todos e 1a se criem as condigdes para que as aprendizagens ocorram;
e os que defendem a existéncia paralela de um sistema de educagdo especial, uma
vez que a escola regular ndo possui estrutura fisica e/ou pedagogica e nem pessoal
capacitado para atender a estes sujeitos”.

Presentemente, perante a falta de concordancia no que diz respeito aos avangos no
processo de inclusdo, no Relatorio de Monitoramento Geral da Educagdao, UNESCO (2020, pp.
22-23), foram emitidas as seguintes recomendacdes: “ampliar a compreensao sobre a educagao
inclusiva, incluir todos os estudantes, independentemente de sua identidade, seu historico ou
suas habilitagcdes™; “financiar aqueles que foram excluidos: a inclusdo ndo sera possivel
enquanto milhdes ndo tiverem acesso a educacdo”; “compartilhar conhecimentos e recursos:
esta ¢ a Gnica maneira de sustentar uma transi¢ao para a inclusdo”; “envolver-se em consultas
significativas com as comunidades e com os pais: a inclusdo nao pode ser imposta “de cima
para baixo”; “garantir a cooperagdo entre departamentos, setores € niveis governamentais: a
inclusdo na educacdo ¢ apenas um subconjunto da inclusdo social”; “criar espago para que
atores ndo governamentais questionem e preencham lacunas: ¢ preciso certificar-se também de
que eles trabalham em busca do mesmo objetivo de inclusdo”; “ampliar o desenho universal
(universal design): garantir que sistemas inclusivos atendam ao potencial de todos os
estudantes”; “preparar, empoderar e motivar a forca de trabalho da educacdo: os professores
devem estar preparados para ensinar todos os estudantes; “coletar dados para uma inclusdo com
atengdo e respeito: evitar rétulos que estigmatizam” e “aprender com os colegas: a transi¢cao
para a inclusdo nao ¢ facil”. Assim, defende-se a inclusdo educativa de todos os estudantes,
numa perspetiva ampla de articulagdo nos planos concetual, social, financeiro, de cultura e
organizag¢do escolar, de empoderamento e formagao a professores e outros agentes educativos,

e de organizacdo curricular e metodologica (curriculos flexiveis, avaliagdes e materiais
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didaticos mais inclusivos, ...), visando a criagdo de ambientes escolares social e
emocionalmente seguros, acessiveis em infraestruturas e tecnologias, promotores da
participagao efetiva de todos.

Neste enquadramento, consideramos que a formacao de professores € essencial para o
desenvolvimento da educagdo inclusiva. Ferreira (2018, p. 29) defende que a “transformagao
da formagao de professores implica uma mudanga de atitude por parte das institui¢des de ensino
superior, dos académicos e investigadores na forma como se relacionam e apoiam os
professores e as escolas.” Pacheco e Maia (2018) salientam a importancia da formagao continua
de professores, especialmente num periodo de mudangas curriculares. Ferreira, Branddo e
Santos (2010), citado em Ferreira et al. (2015b), apontam a falta de formagao dos profissionais
na area da educacgdo especial, como um obstaculo significativo, juntamente com o elevado
numero de alunos, espagos de intervengdo inadequados e escassez de recursos. Perante a
situacdo descrita, ¢ imprescindivel olhar para os resultados do inquérito TALIS “Teaching and
Learning International Survey” (OCDE, 2020), que indicam que um ter¢o dos professores
enfrenta dificuldades em ensinar alunos com necessidades especiais, apontando a falta de
formagcdo como uma das principais causas desse problema. Segundo os participantes, a
formagdo deve incidir especialmente nas tecnologias da informacdo e comunicagdo, no
multiculturalismo e no ensino de alunos com necessidades educativas especiais. Também
Fernandes (2004) realgou que a falta de formagao de professores na area de ensino especial
dificulta uma intervencao apropriada e oportuna, pois existem alunos que chegam ao 2.° e 3.°
ciclos do ensino basico e ao ensino secundario com baixos desempenhos de leitura e escrita,
para além de dificuldades percetivas, linguisticas, psicomotoras e percetivo-motoras.

Atualmente, a diversidade e a heterogeneidade sdo uma realidade reconhecidamente
inerente a natureza humana e a sociedade contemporanea. Esta pluralidade abrange dimensdes
sociais, econdmicas, religiosas, culturais, €ticas e de género e estende-se aos varios ritmos e
estilos de aprendizagem e desenvolvimento, as distintas personalidades, vivéncias, interesses e
motivagdes dos alunos. Segundo Pacheco (2008), a diversidade vai além da simples
individualizagdo do ensino, quando se refere a adequacao das situacdes de aprendizagem,
levando em conta as caracteristicas e motivacdes dos alunos, preservando os objetivos e
contetudos essenciais. Para o mesmo autor, a diversidade ¢ uma questdo com responsabilidade
¢tica, evitando-se, desta forma, a estigmatizagdo ou desigualdade entre os alunos.

Segundo Santos (2008), quando abordamos a diversidade em contexto educativo,
referimo-nos a “dar oportunidade a todos os alunos de acesso e permanéncia na escola (...),

respeitando as diferencas” (p.14). Assim, o autor sublinha a importincia da equidade na
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educacdo, proporcionando a cada um aquilo que necessita para o seu sucesso escolar. Do
mesmo modo, real¢a a importancia do acesso a educac¢do, mas também da garantia de que todos
tém oportunidades de aprendizagem e desenvolvimento, evitando o abandono escolar. Além
disso, o autor enfatiza o respeito pelas diferencas, pois as escolas ndo devem uniformizar nem
homogeneizar o ensino, mas valorizar as caracteristicas e necessidades individuais. Pereira et
al. (2018, p. 4) afirmam que “Somos diferentes e mais ricos gragas a diferenca. A ideia de
homogeneidade na educagao esbarra numa realidade rica e diversificada e privilegia que apenas
um subconjunto de alunos encontre um percurso de sucesso”. A citagdo destaca a riqueza
inerente a diversidade humana, valorizando as diferenc¢as individuais. Contrapde-se as ideias
de wuniformidade e homogeneidade na educacdo, que frequentemente ignoram as
particularidades dos alunos e, consequentemente, podem limitar as oportunidades de sucesso a
apenas um grupo especifico. Neste seguimento, o autor sublinha a importancia de uma
Educacao Inclusiva que reconhega e valorize a heterogeneidade dos alunos.

De acordo com Aquino (2023), a Educag@o Inclusiva ¢ um principio fundamental,
especialmente na educagdo pré-escolar, com o objetivo de promover a igualdade de
oportunidades e o respeito pela diversidade, valores que sdo essenciais para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional das criangas. Porém, a diversidade dos alunos presentes na escola
traz também desafios, devidos a sua riqueza no que diz respeito a fatores cognitivos, sociais,
culturais, econémicos, politicos, etc. Esta riqueza gera dilemas de cariz ético e moral que
suscitam a nossa reflexdo. Retomando a perspetiva dos 17 objetivos enunciados da Agenda
2030 das Nagdes Unidas (UNESCO, 2016) e focando-nos especificamente no objetivo n.° 4,
“Educacao de qualidade”, a mesma defende a igualdade de género na alfabetizacgio e o sucesso
educativo de todas as criangas, jovens e adultos. Aqui, ¢ fundamental que as politicas educativas
sejam equitativas e inclusivas, garantindo que todas as pessoas, independentemente de seu
género, origem ou condi¢ao socioecondmica, tenham oportunidades de aprendizagem ao longo
da vida. Assim, importa garantir o acesso a educagdo e o sucesso escolar a todas as criangas,
jovens e adultos, fundamental para o seu desenvolvimento, criando as bases para uma
participagdo ativa na sociedade e no mercado de trabalho. Outro dos objetivos da agenda 2030
(ONU, 2016) que destacamos também ¢ o n.° 10 “Reduzir as desigualdades”, dando voz a
necessidade de eliminar disparidades na educagdo e reduzir barreiras a aprendizagem. Esta
postura sobre a Educacdo ¢ fulcral para alcancar a justiga social, fortalecer a coesdo social e

promover o bem-estar de toda a sociedade, que se pretende inclusiva e sustentavel.
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Assim, atualmente, ¢ essencial pensar as praticas e inovar estratégias pedagogicas, por
forma a tirar o melhor partido da diversidade, diferenca e heterogeneidade dos alunos,
procurando sempre potenciar ao maximo o desenvolvimento e as aprendizagens de todos.

1.4 As TIC na Educacao Inclusiva

No panorama da Educac¢do Inclusiva, as TIC destacam-se pela sua relevancia
inquestionavel. De acordo com Ainscow e Miles (2008), as TIC sdo ferramentas essenciais para
criar ambientes de aprendizagem inclusivos, promovendo a colaboracdo e a autonomia,
enquanto tornam a aprendizagem mais atrativa e acessivel. As ferramentas digitais permitem
adaptar o curriculo e viabilizam respostas pedagogicas ajustadas as particularidades de cada
aluno. Permite, ainda, personalizar os recursos para atender a diferentes ritmos e estilos de
aprendizagem, assegurando que todos os alunos, independentemente das suas caracteristicas,
tenham acesso a experiéncias educativas enriquecedoras. Além disso, as TIC promovem a
autonomia, fomentam a interatividade e reforcam a colaboragdo, aspetos fundamentais na
abordagem pedagogica inclusiva, sendo, ainda, ferramentas que tém um potencial de
atratividade para os alunos, que as tornam interessantes e apelativas (Menezes & Sobral, 2013).

Norwich (2008), olhando especificamente para os alunos com necessidades especiais,
destaca a importancia de trés dilemas colocados ao ensino e aprendizagem, referindo que estes
podem também se fazer presentes em qualquer situa¢do onde haja a necessidade de inclusdo: o
dilema da identificacdo, o dilema do curriculo e o dilema da localizacdo. O dilema da
identificacdo refere-se a dificuldade em identificar os alunos com necessidades educativas
especiais. A identificagdo precoce ¢ essencial para garantir que os alunos recebam a ajuda
necessaria, no entanto, pode ser complexo devido a diversidade de necessidades manifestadas.
O dilema do curriculo envolve a questdo de como adaptar o curriculo para atender as
necessidades dos alunos com deficiéncias sem comprometer a qualidade da educagdo. Este
dilema questiona se o curriculo deve ser totalmente diferenciado ou se os alunos devem ser
incluidos no curriculo regular com adaptac¢des apropriadas. O dilema da localizagdo refere-se a
decisdo sobre onde deverdo ser colocados os alunos com necessidades especiais, em escolas
especiais, em salas de recursos dentro de escolas regulares ou em salas de aula regulares com
suporte adicional. Este dilema esta centrado na escolha do ambiente educativo mais adequado
para promover o desenvolvimento e a inclusdo dos alunos. Segundo Ralph (2006) e perante
este cenario, a integracdo das TIC esta, cada vez, mais enraizada na abordagem destes trés
dilemas.

Tal como ja tivemos oportunidade de explorar, o enquadramento legal vigente referente

a Educacdo Inclusiva — Decreto-Lei n. 54/2018 de 6 de julho, como o Decreto Legislativo
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Regional n. 5/2023/A de 17 de fevereiro, alterado pelo Decreto Legislativo Regional 34/2023/A
de 17 de outubro —, bem como as recomendagdes internacionais de referéncia (ONU, 2022;
ONU, 2016; UNESCO, 1994; UNESCO, 2020) apontam no sentido de uma Educacao Inclusiva
em contextos de ensino regular, numa escola que reconhece a mais-valia da diversidade dos
seus alunos e procura formas de lidar com essa diferenca. Esta logica de acdo privilegia a
adequacdo dos processos de ensino as caracteristicas e condi¢des individuais de cada um e de
todos, pela mobilizacdo dos meios disponiveis, entre os quais estdo as tecnologias para a
promocgao de aprendizagens de qualidade, fomentando a participagdo de todos na vida e na
comunidade educativa. Ora, isto implica uma “aposta decisiva na autonomia das escolas e dos
seus profissionais, designadamente através do refor¢o da intervengdo dos docentes de educacao
especial, enquanto parte ativa das equipas educativas na defini¢do de estratégias e no
acompanhamento da diversificagdo curricular” (Decreto-Lei n. 54/2018, preambulo).

Neste contexto, segundo Kilbane e Milman (2023), a inclusdo da tecnologia na educacao
pode tornar a aprendizagem mais equitativa, eficiente, eficaz e envolvente, afirmacdo que
destaca a transformacao proporcionada pela integracdo das TIC na educagdo. As TIC, para além
de otimizarem as estratégias de ensino, também ampliam as oportunidades de aprendizagem
dos alunos, garantindo que todos beneficiam de atividades mais ricas e envolventes. Segundo
as mesmas autoras, as TIC podem ajudar os alunos a aprenderem mais, a aprenderem coisas
diferentes ¢ a mudarem a forma como pensam sobre si € sobre o mundo que os rodeia.
Destacando o potencial das TIC de reformular a percecao que os alunos tém do mundo, as
autoras adiantam ainda que, através de interacdes digitais, os alunos sdo expostos a uma
pluralidade de culturas e perspetivas que permitem o enriquecimento da sua visdo do mundo.
Veja-se, por exemplo, a realidade virtual que permite aos alunos “visitarem” locais historicos
ou mergulharem dentro de uma célula humana, explorando areas do conhecimento de forma
sem precedentes.

De acordo com Kenski (2007), as TIC trouxeram mudancas positivas para a Educacao,
transformando a sala de aula, onde predominava o giz, o livro e a voz do professor, num espago
dinamizador de ensino e aprendizagem através da disponibilizacao dos diferentes recursos
educativos digitais, contribuindo para modernizar a Educagdo, alinhando-a com a Era da
transformagdo digital em que vivemos. Segundo a mesma autora, as TIC precisam de ser
incorporadas no ensino de forma pedagdgica, isso significa que ¢ preciso respeitar as
especificidades dos alunos e da prépria tecnologia para que a sua utilizacdo surta o efeito
desejado. Neste contexto, a utilizacdo das TIC na sala de aula ndo s6 pode melhorar o ensino e

a aprendizagem, como também potenciar a interacdo entre os alunos, uma vez que a sala de
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aula passa a ser mais envolvente para todos, como assinalam Lima e Araujo (2021): “é notorio
que as TIC tornam as aulas mais atrativas e os alunos tém oportunidade de construir
conhecimentos de forma autdnoma e significativa” (p.1). As TIC, através dos diversos recursos
educativos que disponibilizam, permitem captar a aten¢ao dos alunos, tornando-os exploradores
ativos do conhecimento e ndo meros recetores passivos da informacao. Além disso, as TIC,
através de estimulos visuais e interativos, proporcionam uma aprendizagem mais intuitiva e
significativa. Segundo os mesmos autores, “as TIC, quando bem utilizadas na sala de aula,
proporcionam uma interagdo de conhecimento e a construgdo dos seus saberes” (Lima &
Aratjo, 2021, p.3). Esta ideia de “construcdo dos seus saberes”, assente na perspetiva
construtivista de Jean Piaget, olha para as TIC como ferramenta que facilita essa construcao,
através da oferta aos alunos de recursos ricos em informacdes que podem explorar,
experimentar e, dessa forma, construir o seu proprio conhecimento. Do mesmo modo, as TIC,
e levando em conta a ideia do construcionismo de Seymour Papert (Papert & Talcott, 1993),
permitem criar projetos, programas, videos, apresentagdes, €, com isso, os alunos passam a estar
mais envolvidos na construcao de algo exequivel e significativo, o que consolida os seus
conhecimentos.

Gomes (2011) comecga por afirmar que “a antiga concecdo de que a igualdade de
oportunidades na educacdo implica uma mesma escola para todos, sendo o mérito de cada
aluno, o responsavel pelos diferentes resultados, deu lugar a valorizagdo da riqueza da
diferenca”. O mesmo assinala que, com a integragdo das TIC na Educagdo, a ideia era
proporcionar a todos os alunos o0 mesmo acesso a ferramentas e recursos digitais que seria o
suficiente para criar oportunidades de igualdade a todos. Ora, com o passar do tempo, percebeu-
se que esta ideia estava errada e que a verdadeira oportunidade de igualdades em relagao/através
as/das TIC ndo passava apenas por dar a todos os mesmos equipamentos ou as mesmas
ferramentas digitais, mas garantir que cada aluno possa utilizar a tecnologia de maneira que
atenda as suas necessidades, ajudando-o a atingir o seu potencial maximo. Assim, a “riqueza da
diferenga” no contexto das TIC reside no reconhecer que a tecnologia deve ser adaptada e
utilizada de forma diversa, de maneira a atender a diversidade dos alunos.

Para Istenic Starcic (2010), as TIC transformaram-se em pilares essenciais na criagao
de ambientes de aprendizagem mais inclusivos nas escolas. A implementa¢do desta tecnologia
permite integrar alunos com necessidades especiais em salas de aula tradicionais, uma vez que
os professores utilizam os recursos digitais disponibilizados pelas TIC para promover a

aprendizagem desses alunos. O impacto desta implementacao € bastante positivo na criagao de
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ambientes de aprendizagens mais equitativos, possibilitando a todos os alunos,
independentemente das suas capacidades, participarem ativamente no processo educativo.

As TIC podem, entdo, contribuir significativamente para um ensino mais diferenciado,
estabelecendo ambientes de aprendizagem criativos e apoiando os professores em salas de aula
inclusivas (Istenic Starcic, 2010; Istenic Starcic, Cotic & Zajc, 2013). A tecnologia permite a
adaptacdo dos conteudos e das estratégias de ensino as necessidades individuais dos alunos,
proporcionando um processo de aprendizagem personalizado. Segundo Douglas (2001), as TIC
oferecem oportunidades para aumentar o desempenho em atividades e/ou aumentar a
participa¢do dos alunos, essencial para a inclusdo. Além disso, as TIC tém um potencial
transformador para a vida das pessoas com deficiéncia, uma vez que ‘“Para muitas pessoas com
deficiéncia, os computadores oferecem o potencial de aumentar a independéncia e a qualidade
de vida e reduzir o grau de desvantagem causado pela deficiéncia” (Neilson et al., 1989, p. 57).
Esta perspetiva realga a importancia que as TIC tém para os alunos, proporcionando-lhes
ferramentas para superar barreiras e conquistar uma maior autonomia. Wisdom et al. (2007)
reforgam esta ideia ao afirmar que as TIC sao fundamentais, pois permitem que os alunos com
deficiéncia participem plenamente no processo de ensino e aprendizagem. Na mesma linha de
pensamento, Kurhila e Laine, (2000) alertam que “A tecnologia da informag¢ao pode ser o inico
meio de comunicagdo e autoexpressdo para pessoas com necessidades especiais” (p. 163),
evidenciando a importancia destas ferramentas para a comunicacdo e expressao pessoal.
Também Florian (2003) e Ralph (2006) preconizam que as TIC podem facilitar abordagens ao
ensino e aprendizagem em ambientes inclusivos, proporcionando recursos adaptaveis e
flexiveis. Assim, as TIC permitem atender as necessidades especificas dos alunos com
deficiéncia, enriquecendo, também, o ambiente de aprendizagem para todos os alunos.

Segundo Vouglanis e Driga (2023), as TIC desempenham um papel importante na
escola, sendo uma mais-valia no trabalho pedagdgico dos professores, ao poderem apoiar todas
as disciplinas e contribuir para a aprendizagem investigativa e colaborativa, comunicagdo e
desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade dos alunos. Ao integrar varias
ferramentas de TIC nas disciplinas curriculares, os professores potenciam um ensino
personalizado, colocando o aluno no centro da aprendizagem e procurando que este se envolva
ativamente.

A integrag@o das TIC nas praticas educativas ¢, portanto, um passo fundamental para
uma educagdo mais inclusiva e equitativa. Essas tecnologias, ao serem integradas de forma
estratégica e consciente, t€ém o poder de transformar a educacao, tornando-a mais acessivel e

justa para todos. Ao oferecer ferramentas que potencializam capacidades e promovem a
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participagdo ativa, as TIC desempenham um papel vital na constru¢do de um ambiente de
aprendizagem verdadeiramente inclusivo.

Esta integracdao das tecnologias em contexto educativo pode acontecer com recurso a
diferentes estratégias (unplugged e plugged), na procura de melhor responder as necessidades
dos alunos.

As estratégias unplugged referem-se as atividades educativas que ensinam conceitos
computacionais ou de TIC sem a utilizacao direta de computadores ou dispositivos digitais. A
utilizacao de atividades unplugged na educacao em ciéncia da computacao tem-se revelado uma
abordagem adequada e inovadora, especialmente em contextos onde o acesso a tecnologia ¢
limitado. Segundo Bell et al. (2009), esta abordagem permite que as criangas sejam expostas as
grandes ideias da ciéncia da computagdo sem a necessidade de utilizar tecnologia. Ainda
segundo os mesmos autores, as atividades unplugged envolvem a resolucao de problemas com
o objetivo de alcangar um objetivo, lidando, no processo, com conceitos fundamentais de
ciéncia da computagdo, o que promove o desenvolvimento do pensamento computacional
(Wing, 2006). Na linha de pensamento de Bell et al. (2009), a realizagdo das atividades
unplugged longe dos computadores ¢ considerada proveitosa, porque as criangas tendem a ver
o computador como um brinquedo, ao invés de um objeto de estudo. Quando afastadas dos
computadores, as criangas conseguem pensar nas questdes que os cientistas da computagdo
enfrentam para além da programacao. O sucesso da abordagem unplugged pode ser atribuido,
segundo Bell et al. (2009), a sua facilidade de implementacao como ferramenta de divulgagao
em programas de computacao que pode levar a um impacto significativo até mesmo numa tnica
aula. Segundo o mesmo autor, o material unplugged permite uma pausa no trabalho em frente
ao ecrd do computador, proporcionando, a0 mesmo tempo, desafios que os alunos tentam
resolver por conta propria.

O projeto "Computer Science Unplugged", desenvolvido na Universidade de
Canterbury, na Nova Zelandia, oferece formas inovadoras de expor os alunos as ideias da
ciéncia da computacdo sem a necessidade de computadores, utilizando atividades, jogos,
truques de magia e competi¢des para ensinar as criangas o tipo de pensamento esperado de um
cientista da computacao. Este projeto tem sido amplamente adotado internacionalmente, sendo
recomendado no curriculo K-12 da ACM. Além de disponibilizar recursos pedagdgicos, o
projeto desenvolve e avalia novos formatos de atividades, incluindo adaptagdes de atividades
cinestésicas em mundos virtuais, integracdo com ferramentas como a linguagem Alice,

adaptagdes para grandes salas de aula e videos para ajudar os professores a utilizar o material.
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Esta abordagem revela-se, particularmente, significativa em contextos onde os recursos
tecnologicos sdo escassos. Segundo Brackmann et al. (2017), a abordagem unplugged ¢é,
especialmente, importante em escolas que nao t€m recursos tecnoldgicos adequados, conexdes
a internet ou até mesmo a eletricidade. De facto, Thies e Vahrenhold (2013) destacam que a
abordagem unplugged ¢ a inica viavel para um grande niimero de escolas em todo o mundo
que ndo possuem infraestrutura tecnoldgica basica, como eletricidade, internet, computadores,
dispositivos moveis e outros aparelhos eletronicos. Segundo Brackmann et al. (2017), as
atividades unplugged, como jogos de logica, cartas, cordas ou movimentos fisicos, sdo
utilizadas para representar e compreender conceitos de ciéncia da computagdo, como
algoritmos e transmissdo de dados, sendo que a maioria das experiéncias que utilizam estas
atividades tem como objetivo despertar o interesse dos alunos pela ciéncia da computagao.
Assim, e ainda segundo os mesmos autores, a abordagem unplugged destaca-se ndo so6 pela sua
acessibilidade e simplicidade, mas também pelo seu potencial para envolver e despertar o
interesse dos alunos pela ciéncia da computacdo, independentemente do contexto tecnoldgico
em que se encontrem.

Por outro lado, as estratégias p/ugged referem-se as atividades educativas que ensinam
conceitos computacionais ou de TIC com recurso a tecnologia. A educag@o contemporanea esta
a passar por mudancgas significativas, exigindo-se novos métodos e perspetivas para capturar as
capacidades e processos de aprendizagem emergentes. Segundo Voogt et al. (2011), isso resulta
da infraestrutura tecnologica basica e das ferramentas disponiveis, bem como das capacidades
aumentadas que os alunos desenvolvem ao utilizarem essas ferramentas digitais. Neste
contexto, as competéncias do século XXI, conforme argumentado por Voogt (2003, 2008),
alinham-se com os avangos nas ciéncias da aprendizagem e destacam a importancia de
abordagens pedagogicas centradas no aluno. Essas abordagens diferem daquelas adotadas na
sociedade industrial, pois incorpora uma variedade de recursos nas atividades de aprendizagem,
oportunidades para os alunos aprenderem ao seu proprio ritmo, incentivo ao trabalho
colaborativo, foco na resolucido de problemas e envolvimento dos alunos na avaliagdo da sua
aprendizagem.

O desenvolvimento de competéncias em TIC €, portanto, um objetivo educativo crucial.
As TIC nao servem apenas como uma ferramenta para apoiar o ensino e a aprendizagem, mas
também sdo essenciais para a constru¢cdo de competéncias no século XXI (Voogt et al., 2011).
No entanto, a literacia aplicada em TIC ¢ considerada importante por investigadores e politicos,

mas a sua incorporagdo na pratica educativa ¢ desafiadora (Anderson, 2008).
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Law (2009) observa que, quando as TIC sdo integradas no processo educativo, as
praticas dos alunos tendem a alinhar-se com os principios da aprendizagem do século XXI,
indicando que a utilizagdo segura da tecnologia ¢ fundamental para a promog¢do de uma
aprendizagem significativa. A relagdo entre o impacto das TIC no ensino e na aprendizagem ¢
diretamente ligada a necessidade de desenvolver competéncias do século XXI, sendo necessario
avaliar a forma como os alunos estdo a progredir na literacia aplicada em TIC, conforme
discutido por Anderson (2008).

Webb (2008) argumenta que, devido as potencialidades das TIC, os alunos alcangam
uma compreensao mais profunda dos conceitos cientificos complexos. No entanto, Venezky
(2004) descobriu que a implementacdo das TIC nas escolas ndo leva automaticamente a uma
mudanga estrutural do sistema escolar atual. Segundo a mesma autora, as TIC podem ser vistas
como uma alavanca para a mudanga educativa, mas essa alavanca deve ser acionada pela
comunidade escolar, baseada numa visdo e objetivos partilhados.

Frequentemente, assume-se que a presenca generalizada das TIC resulta numa imersao
automatica dos alunos na tecnologia, levando a crenga de que nao € necessario dar uma atencao
especial as TIC no curriculo (Voogt, 2003). No entanto, as escolas estdo a investir cada vez
mais em tecnologia (Li, 2007), pois a utilizacdo das TIC permite diversas abordagens para o
ensino e a aprendizagem, muitas vezes de formas que ndo sdo possiveis com métodos
tradicionais baseados em livros (Li, 2007). De acordo com a mesma autora, acredita-se que a
tecnologia pode aumentar o prazer dos alunos pela aprendizagem e fortalecer a confianga nas
suas capacidades. Portanto, a integracdo consciente e estruturada da tecnologia na educagao ¢é
essencial para atender as necessidades dos alunos do século XXI e para preparar a proxima
geragdo para os desafios futuros.

Um exemplo desta integragdo e da sua relevancia fica evidente no caso dos alunos com
Perturbagdo do Espectro do Autismo (PEA), amplamente discutida na literatura educativa,
destacando-se tanto os seus beneficios quanto os seus desafios. A utilizagdo das TIC tem
mostrado vantagens consideraveis em relagdo ao método de ensino tradicional, especialmente
na diferenciacao do curriculo e na facilitagdo da aprendizagem por meio de recursos visuais,
elementos cruciais para o desenvolvimento desses alunos (Ramdoss et al., 2012). As TIC
permitem que os professores adaptem os conteudos, diminuam as distracdes e aumentem a
capacidade de concentracdo e de aprendizagem dos alunos, tanto em contextos individuais
quanto em grupo.

A crescente necessidade de integrar alunos com PEA nas salas de aula regulares,

conforme defendido por Williams e Sukhodolsky (2005), impde desafios significativos aos
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professores. A inclusdo desses alunos exige a criagdo de um ambiente acolhedor, mas também
a utilizagdo de tecnologias digitais que ajudem a superar, essencialmente, as limita¢cdes de
tempo e os recursos disponiveis. As TIC emergem, nesse cenario, como ferramentas
fundamentais que capacitam os professores a ajustar os conteidos de acordo com as
necessidades especificas dos alunos, promovendo o desenvolvimento de competéncias sociais
e emocionais que sdo, frequentemente, deficitarias em alunos com Perturbagdo do Espetro do
Autismo (PEA) (Ramdoss et al., 2012).

Além das adaptacdes curriculares, as TIC também proporcionam um ambiente de
aprendizagem que pode ser acessivel e mais descontraido para os alunos com TEA. Williams
et al. (2002) afirmam que os computadores oferecem um ambiente livre de contexto, onde os
alunos se podem concentrar melhor nas atividades propostas. Isso pode reduzir a aversao as
aulas, mas também pode aumentar a motivacdo na resolu¢do das tarefas e diminuir
comportamentos desafiadores, facilitando, assim, o processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto, a integracdo das TIC para ensinar alunos com PEA ndo estd isenta de
desafios. Powell (1996) alerta para possiveis desvantagens, como a reducao das oportunidades
de interacao social e o risco de aumento de estereotipias relacionadas ao uso excessivo de
computadores. Este aspeto €, particularmente, importante, pois a interagdo social é uma area,
frequentemente, comprometida em alunos com PEA e a utilizacdo inadequada das TIC pode
agravar esse problema.

Por outro lado, as TIC tém demonstrado ser ferramentas valiosas no apoio a diversos
aspetos da vida funcional dos alunos com PEA. Estudos de Bosseler et al. (2003) e Hetzroni et
al. (2004) indicam que essas tecnologias podem ser usadas para desenvolver competéncias de
linguagem, comunicagao, literacia e, até mesmo, competéncias sociais € emocionais (Heimann
et al., 1995; Swettenham et al., 1996; Golan et al., 2006). A diversidade de aplicagdes das TIC
abrange o aperfeicoamento das capacidades de comunicagdo (Ramdoss et al., 2012), passando
pelo desenvolvimento de competéncias académicas (Pennington, 2010) e literacia (Ramdoss et
al., 2011), até ao apoio a ortografia (Blischak & Schlosser, 2003).

Neste enquadramento, constatamos que, embora existam desafios na integragdao das
TIC no ensino de alunos com PEA, os potenciais beneficios sdao significativos. As TIC
permitem uma personaliza¢do das estratégias que atendem as necessidades individuais dos
alunos, oferecendo também um ambiente de aprendizagem adaptado ao seu estilo cognitivo.
Contudo, ¢ essencial que os professores sejam cautelosos e equilibrados na aplicagcdo das
tecnologias, garantindo que a sua utilizacdo ndo comprometa o desenvolvimento social e

emocional dos alunos, mas sim contribua para uma aprendizagem mais inclusiva.
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Outro exemplo claro da relevancia e pertinéncia das TIC em contexto educativo reside
nas questoes da (des)igualdade de género. A clivagem digital ¢ um fendomeno global que
transcende fronteiras e afeta individuos de todas as idades, conforme sublinha Cooper (2006).
Este fenomeno, no entanto, nao se manifesta de forma homogénea, uma vez que as mulheres,
em comparag¢do aos homens, enfrentam desafios adicionais na aprendizagem por meio das TIC.
Segundo o mesmo autor, esta desigualdade ¢, amplamente, influenciada pela ansiedade em
relagdo a utilizacdo dos computadores, uma questao, profundamente, enraizada nos padroes de
socializagdo distintos entre rapazes e raparigas. Ainda de acordo com Cooper (2006), este alerta
para o risco iminente da sociedade moderna desperdicar o potencial das mulheres no campo da
ciéncia, tecnologia e artes, visto que as oportunidades oferecidas pela tecnologia,
frequentemente, beneficiam de forma desproporcional os homens. Esta observagdo ¢
corroborada por Wilson et al. (2003), que identificam a criagdo de competéncias tecnoldgicas
como um desafio particular para grupos desfavorecidos, incluindo as mulheres, minorias
étnicas e os mais desfavorecidos. De acordo com o mesmo autor, esta dificuldade, segundo os
autores, agrava a sub-representagao das mulheres nos cursos de tecnologia no ensino secundario
e superior, perpetuando, assim, a desigualdade de género no campo tecnologico.

Desde a infancia, os rapazes demonstram atitudes mais positivas em relacdo a
tecnologia, uma tendéncia observada desde o jardim de infancia por Wilder et al. (1985). Esta
predisposicao inicial contribui para uma divisao digital que € perpetuada ao longo dos anos. De
acordo com Weil et al. (1987), as raparigas ¢ mulheres demonstram ansiedade em relacao a
utilizagcdo dos computadores, uma tendéncia que persiste e continua a ser relevante no século
XXI. Estudos mais recentes, como o de Colley e Comber (2003), indicam que, apesar de algum
progresso no interesse das raparigas por aplicagdes informadticas, as diferencas de género
persistem com as raparigas a demonstrarem menor gosto € menor utilizacdo dos computadores
fora do ambiente escolar em comparagdo com os rapazes. Reinen e Plomp (1997) refor¢cam esta
perspetiva, observando que as mulheres tendem a ter menos conhecimento sobre as tecnologias
da informagdo, menos prazer ao utilizar os computadores e enfrentam mais dificuldades nas
atividades relacionadas com computadores nas escolas. Este quadro ¢ intensificado por
estereotipos sociais e padroes de atribuicao especificos de género que associam a competéncia
tecnologica ao masculino, como realcam Cooper (2006) e Cooper e Weaver (2003).

Entretanto, a literatura também apresenta abordagens para mitigar estas desigualdades.
Belenky (1986) e Rosser (1989) indicam que as raparigas ¢ mulheres tendem a preferir métodos

de aprendizagem que as envolvam emocionalmente e que oferegam utilidade pratica. Neste

38



sentido, caracteristicas como a autenticidade e a aplicagdo real das TIC podem contribuir para
a inclusdo de género, tornando a tecnologia mais acessivel e atrativa para as mulheres.

Assim, os professores devem ter um papel crucial na promog¢ao de uma educacao
inclusiva. Elkjaer (1992), Volman (1997) e De Vaney (1998) dao énfase a importancia de os
professores estarem atentos ao acesso dos alunos aos computadores e agirem como um
contrabalanco ao comportamento estereotipado de género. Ao serem conscientes dos tipos de
atividades que introduzem na sala de aula, os professores podem ajudar a equilibrar a balanca
e promover uma participacdo mais equitativa de raparigas e rapazes na utilizagao das TIC.
Dessa forma, as ag¢des pedagdgicas voltadas para a inclusdo digital de mulheres ndo apenas
respondem a uma necessidade de equidade, mas também aproveitam o potencial criativo e
intelectual de um grupo, muitas vezes, subvalorizado em areas tecnologicas.

Nestes e noutros casos, a formacao de professores em TIC ¢ uma necessidade no atual
contexto educativo, dada a crescente importancia das tecnologias no processo de aprendizagem.
A adogdo das TIC pelos professores, segundo Sandholtz et al. (1997), ocorre em fases distintas,
numa primeira parte, pela conscientizagdo e informagdo sobre o potencial dessas tecnologias
na educagdo, e, numa segunda parte, para a sua aplicacdo em sala de aula, culminando em
abordagens criativas que melhoram o ensino e a aprendizagem. No entanto, essa integracdo da
tecnologia ndo ¢ simples, nem muito menos automadtica, pois exige um desenvolvimento
continuo de competéncias por parte dos professores. Knezek e Christensen (2008) defendem
que os professores que utilizam as TIC de forma criativa tendem a ter uma atitude muito positiva
em relagdo a essas tecnologias. Contudo, muitos professores, embora possuam competéncias
basicas em TIC, enfrentam, frequentemente, dificuldades para integrar essas tecnologias nas
suas praticas pedagogicas de forma efetiva (Law et al., 2008). Isso aponta para um descompasso
entre o dominio técnico inicial e a capacidade de aplicagao pedagogica dessas ferramentas,
revelando a necessidade de uma formagao mais aprofundada e especifica. De acordo com Law
(2008), para que a tecnologia realmente transforme as escolas, ¢ essencial que os professores
desenvolvam competéncias que lhes permitam promover mudangas significativas. Isso implica
que os professores precisam de entender como utilizar as TIC, mas também precisam de ser
capazes de participar ativamente no processo de transformagao educativa, o que requer uma
formagao continua e contextualizada.

No contexto da formagdo inicial, Agyei e Voogt (2011) e Drent e Meelissen (2008)
afirmam que a adocao de tecnologias pelos professores em inicio de carreira €, profundamente,
influenciada pela qualidade e pela quantidade de experiéncias tecnologicas vivenciadas durante

a sua formagdo. Contudo, ha uma discrepancia significativa entre a formagao de professores e
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a forma como estes implementam a tecnologia em sala de aula (Ottenbreit-Leftwich et al., 2010;
Pope et al., 2002). Essa lacuna evidencia a necessidade de repensar os programas de formagao
de professores para que incluam experiéncias praticas e realistas que preparem os futuros
docentes para os desafios dos futuros ambientes educativos. De facto, os professores em inicio
de carreira, frequentemente, sentem-se despreparados para utilizar as tecnologias nas suas
praticas pedagdgicas (Sang et al., 2010; Tearle & Golder, 2008). Este sentimento de falta de
preparagao pode ser atribuido a falta de uma formacgdo adequada que integre de forma
equilibrada o conhecimento técnico, pedagogico e de conteudo, conforme defendido por
Koehler e Mishra (2009). Para preparar os professores para uma boa integracao da tecnologia,
os programas de formacdo devem proporcionar uma construgdo solida de conhecimento que
abranja boas praticas pedagogicas, competéncias técnicas € conhecimento de conteudo, além
de oferecer uma compreensao clara de como esses conceitos interagem entre si.

Portanto, a formacdo dos professores em TIC ndo deve ser vista apenas como uma
aquisicdo de competéncias técnicas, mas como um processo amplo e continuo de
desenvolvimento profissional que os capacite a utilizar a tecnologia de forma inovadora e
transformadora nas suas praticas pedagogicas. Para que isso aconteca, ¢ imprescindivel que a
formagao inicial e continuada dos professores seja repensada, de modo a garantir que todos os
aspetos necessarios para uma integracdo efetiva das TIC sejam abordados de maneira coesa e
pratica.

Assim, explorados os fundamentos expostos em diversa bibliografia da especialidade
em favor da integragdo das TIC no ensino-aprendizagem, com particular énfase na analise dos
potenciais contributos das Tecnologias para a promog¢ao da Educagdo Inclusiva, passamos ao
capitulo seguinte que apresenta os contextos metodologicos e organizacionais em que se

desenvolveram os nossos estagios pedagogicos.
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CAPITULO II — Contextos metodologicos e organizacionais dos Estagios em

Ensino da Informatica
2. Aspetos metodologicos
2.1 Organizac¢ao dos Estagios em Ensino de Informatica

A intervencao pedagogica foi desenvolvida em quatro estagios distintos, ocorridos em
trés escolas e em diferentes niveis de ensino, especificamente na Educacgdo Pré-Escolar, 1.°, 2.°
e 3.° Ciclos do Ensino Basico e Ensino Secundario. Esta abordagem proporcionou a experiéncia
nos diversos contextos educativos, cada um com as suas especificidades e desafios proprios.
Para cada estagio, foi construida uma sequéncia de atividades pedagogicas adaptadas ao nivel
de ensino, com o objetivo de estimular o pensamento critico, a resolugdo de problemas e a
aplicacdo pratica dos contetidos. A metodologia utilizada consistiu numa apresentagao inicial
de cada atividade, seguida pela execug¢do pratica da mesma, permitindo aos alunos
desenvolverem competéncias no ambito dos contetidos sempre com a intervenc¢ao do professor,
que orienta e ajusta o processo de forma equilibrada e consistente, conforme as necessidades
individuais dos alunos da turma.

Ao longo dos Estagios em Ensino da Informatica, procuramos dar resposta aos objetivos
que abaixo se elencam:

* Aprofundar o conhecimento e analise sobre os construtos e conceitos a mobilizar, em
particular, sobre Educacdo Inclusiva e TIC;

* Observar os diferentes contextos educativos, de modo a compreender dindmicas
presentes em cada um deles e a ajustar o trabalho a desenvolver;

» Utilizar as TIC como ferramenta ao servico do curriculo, planificando estratégias,
atividades e recursos adaptados as necessidades dos alunos;

* Promover uma maior inclusdo e equidade de oportunidades a todos os alunos,
independentemente das suas caracteristicas, procurando promover o sucesso nas aprendizagens.

* Estimular a participacdo dos alunos, oferecendo atividades desafiadoras que vao ao
encontro dos seus interesses;

* Analisar criticamente as intervengdes pedagogicas implementadas nos diferentes
contextos educativos de Estagio.
2.2 Instrumentos e técnicas de recolha de informacao

No que respeita a interven¢do pedagogica, a observacdo direta participante foi o
procedimento de recolha de informagao mais utilizado ao longo dos Estagios Pedagogicos, pois

permitiu recolher informacao essencial para a caracterizagdo e analise dos contextos de estagio,
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para dar corpo as tomadas de decisdo que se traduziram nas agdes pedagdgicas a implementar
e para avaliar o trabalho desenvolvido e o seu impacto. Tal como afirmam Gomez et al. (1996),
"A observagao permite obter informagdes sobre um fenémeno ou acontecimento tal como este
se produz" (p.149). Esta afirmacao destaca a autenticidade e o valor da observagdo como técnica
de recolha de dados. A observagao direta oferece uma visao direta e imediata da realidade, ao
contrario de outras técnicas que podem requerer inferéncias ou interpretagdes. Esta também
permite aos investigadores capturar a esséncia de um fendmeno no seu estado puro, sem a
distor¢ao que pode ser introduzida por questionarios, entrevistas ou outras formas de interacao.

Ainda no que respeita a intervengdo pedagdgica, foram objeto de consulta documentos
de organizacgao e gestdo escolares, tais como o Projeto Educativo de Escola, o Projeto Curricular
da Escola, as grelhas com as caracterizagdes dos grupos disponibilizadas pelos diretores de
turma e o Historico de Classificagdes no Ciclo Matriculado, na plataforma de Gestao Escolar
(SGE).

Finalmente, foi considerado, para efeitos de Relatorio de Estagio, todo o conjunto de
documentos produzidos ao longos dos quatro semestres, consubstanciados nos Portefolios que
foram sendo contruidos e que englobam planificagdes, memorandos, reflexdes, Projetos
Formativos Individuais e registos sobre o trabalho implementado.

No que diz respeito a componente do estudo empirico, foi concebido e aplicado um
questionario que permitiu recolher e analisar as percecdes e praticas dos educadores de infancia
e dos professores dos ensinos basico e secundario da Regido Autonoma dos Agores sobre as
TIC e a sua relagao com a Educagdo Inclusiva. Segundo Gomez et al. (1996), “Os questionarios
sdo construidos para contrastar pontos de vista, ndo para explora-los” (p.185).

Por ultimo, importa salvaguardar que, no decorrer de todo o processo de recolha de
dados, foram tidas em conta todas as questdes €ticas e deontoldgicas inerentes a todo e qualquer
processo investigativo, nomeadamente, no que se refere ao anonimato dos participantes e a
obtencdo do seu consentimento informado e esclarecido.

3. O Contexto do Estagio em Ensino da Informatica I

Durante o Estagio em Ensino da Informatica I, concretizado na Educagao Pré-Escolar e
no 1.° Ciclo do Ensino Basico e realizado na mesma escola, houve a possibilidade de o
estagiario mergulhar profundamente na dindmica e no ambiente escolar. O estagio, em ambos
os contextos, comeg¢ou com um periodo de duas semanas de observagdo que permitiu criar uma
relagdo de empatia entre o professor e as criangas, a familiarizacdo com as rotinas escolares € a

compreensdo das abordagens educativas mais adequadas para esses niveis educativos.
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3.1 Caracterizacdo do meio envolvente

O Estagio em Ensino da Informatica I aconteceu na Educacao Pré-Escolar e no 1.° Ciclo
do Ensino Basico e foi realizado numa escola situada numa freguesia rural do Concelho de
Ponta Delgada. Com uma populagdo de cerca de sete mil habitantes, a freguesia dedica a sua
principal atividade a agricultura. Face a sua proximidade com a cidade de Ponta Delgada, a
freguesia tem tido um grande desenvolvimento em todas as areas, ndo sendo excegdo a
educagao, dispondo de escolas do 1.° Ciclo de Ensino Basico, ATLs, Centro Social e Paroquial,
como instituicao Particular de Solidariedade Social. Dispde igualmente de igrejas, jardins e
estatuas. A nivel cultural, na freguesia, existem associagdes que promovem atividades
socialmente e culturalmente relevantes para a populacdo, salientando-se a Associagdo Social,
Cultural, Educativa e Desportiva, os Escuteiros, Bandas Filarmonicas, a Casa do Povo o Clube
Desportivo, o kickboxing Clube, o Clube Escolar de Desporto da Escola Basica o Grupo
Folclorico e o Grupo Cantares. Destaca-se, ainda, o Centro de Dia e o Centro Comunitario que
desenvolvem atividades ludico-pedagogicas direcionadas para as criangas.

3.2 Caracterizacio da escola

A Escola ¢ publica, com um edificio tipo Plano dos Centenarios, que foi, recentemente,
remodelado, pelo que as condi¢des sdo muito boas.

A Escola dispde de uma biblioteca, uma sala de professores, um ginasio, dois gabinetes,
um refeitério, doze instalagdes sanitarias, uma cozinha e quatro arrecadacoes. O espago exterior
¢ amplo e contempla um campo de jogos e um parque infantil. O edificio escolar ¢ composto
apenas por um piso, onde encontramos duas salas para a Educag@o Pré-escolar e seis salas de
aula para os alunos do primeiro ciclo do ensino basico (uma destas salas ¢ destinada ao Centro
de Atividades de Tempos Livres). A escola possui, igualmente, acesso para pessoas com
mobilidade reduzida, contemplando rampa para cadeira de rodas.

No que diz respeito aos materiais € equipamentos, a escola possui 0s recursos essenciais
as atividades, procurando atender a todas as solicitagdes para satisfazer as necessidades. A
maioria das salas de aula esta equipada com computador e videoprojector. Também existem
computadores portateis ao servico dos nucleos da escola.

Quanto ao pessoal docente, na Escola, trabalham dois docentes de Educagao Pré-Escolar
e quatro docentes de primeiro ciclo do ensino basico, professores de apoio, terapeuta de fala,
psicomotricista, docentes do nucleo de educagdo especial, psicologas, técnicas de apoio a
educagao especial e quatro assistentes operacionais.

Os servicos especializados de apoio educativo comportam o Centro de Apoio a

Aprendizagem, o Servico de Psicologia e Orientacdo e a Equipa Multidisciplinar de Apoio
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Socioeducativo, com a finalidade de promover condi¢des para a plena inclusdo escolar de todos
os alunos. Estes servicos integram técnicos especializados que prestam apoio psicologico,
psicopedagogico e de orientagdo escolar e profissional, consultadoria e aconselhamento,
acompanhamento a alunos, tanto a nivel psicologico como a nivel social, terapia de fala e
psicomotricidade, orientando todo o processo de intervengao junto dos alunos, nomeadamente
dos que estdo sinalizados com necessidades de saude especiais.

De modo geral a escola possui suficientes recursos para o seu bom funcionamento e
seguranca das criangas.

Relativamente a estrutura administrativa, a escola rege-se pelo Plano Educativo de
Escola (PEE 2021/22 — 2023/24).
3.3 Caracterizacio das salas de atividades/aula
3.3.1 A sala de atividades da Educaciao Pré-Escolar

A primeira parte do Estagio em Ensino da Informatica I aconteceu na Sala dos Amigos,
uma sala de atividades com um espago extremamente apelativo, iluminado e promotor da
autonomia das criangas. A sala estava organizada em 8 areas: Area de Grande Grupo/
Acolhimento, Area Polivalente, Area do Faz de Conta, Area da Garagem e Construgdes,
Escritério, Biblioteca, Area de Expressao Plastica e a Area das Ciéncias e da Matematica.

Como Lopes da Silva et al. (2016) salientam, o (s) espagos(s) pode(m) ter muitas formas
e muitas configuragdes; porém, ¢ fundamental que a sua organizagdo permita multiplas
interacdes, isto €, que possibilite as criangas oportunidade de brincarem sozinhas, em pares, em
pequeno e em grande grupo. Assim, a organizagdo do espaco da sala em areas de atividades
diversas tem de ser, cuidadosamente, planificada, de modo a garantir que varias criangas
possam desenvolver trabalho colaborativo ou possam brincar em cada drea a0 mesmo tempo.

A Area de Grande Grupo — Acolhimento era uma 4rea de extrema importincia onde,
diariamente, se reunia todo o grupo de criangas com a educadora. No tapete, as criangas tinham
a oportunidade de conversar, tomar decisdes, fazer o Plano do Dia, resolver problemas, expor
descobertas, partilhar experiéncias e novidades significativas, ler e ouvir histérias, cantar,
dangar, fazer jogos, dizer lengalengas, entre outras. O tapete (lavavel) funcionava também como
uma area de atividades repousantes. Os instrumentos de gestdo partilhada encontram-se
afixados no quadro, proximo do tapete. Para além de regularem a vida do grupo e de tornarem
a aprendizagem mais significativa, os instrumentos de pilotagem possibilitam novos desafios,
as criangas sao implicadas na construc¢do e gestdo dos mesmos, contribuem para a tomada de
consciéncia da vida do grupo e espirito de cooperagdao, desenvolvem a sua autonomia,

responsabilidade e espirito de grupo. Até a data, tinham sido introduzidos o Mapa das
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Presencas, Quadro do Tempo, Plano do dia, Didrio de Grupo, Agenda Semanal, Quadro das
Comunicagdes e os Responsaveis do dia (2 criangas). Também foram negociadas algumas
regras.

A Area Polivalente era constituida por 2 mesas redondas e 1 cadeira para cada crianga
e era onde acontecia o Conselho Cooperativo semanalmente (6.* feira). Estas 2 mesas também
serviam de apoio a atividades diversas (expressdo plastica, emergéncia da escrita e jogos de
mesa).

Na Area do Faz de Conta estava presente 0 jogo simboélico, permitindo desenvolver
atividades relacionadas com a representacdo e dramatizagdo, sendo uma das areas de atividades
mais requisitadas da sala, desenvolvendo competéncias nas trés areas de contetido de forma
articulada. Englobava a cozinha, o quarto e a arca das trapalhadas. Este espaco €, por exceléncia,
um centro de simulagdo, desempenho de papéis, expressao e comunicagdo através do proprio
corpo. Aqui as criangas tém a oportunidade de reunir e representar tudo o que sabem acerca das
coisas, das pessoas e de acontecimentos que presenciam ou experimentam.

A Area da Biblioteca estava localizada junto a Area do Escritério. Possuia uma pequena
estante de madeira, com diversos livros adequados a idade das criangas que iam sendo
substituidos ao longo do ano, permitindo-lhes imaginar historias, observar e folhear livros,
revistas, panfletos, jornais, entre outros suportes de escrita. Esta drea estimula na crianga o
interesse pela leitura e pela emergéncia da escrita. E uma area em constante atualizagdo de
acordo com os interesses das criangas.

A Area da Escrita — “Escritorio” encontrava-se localizada junto a Biblioteca, uma vez
que as duas areas se complementam. Nesta area, estavam disponiveis diversos materiais de
escrita, ficheiros de imagens, de palavras e de consciéncia fonoldgica que eram enriquecidos
ao longo do ano a medida das necessidades e interesses do grupo e no ambito dos projetos
desenvolvidos. Estes materiais, na Sala dos Amigos, também “viajavam” pelas diversas areas.

Aqui, as criangas e outros intervenientes na agdo educativa encontravam a sua
disposi¢do um computador com acesso a internet, o que possibilitava a pesquisa de
informacdes, visionamento de videos diversos relacionados com os projetos em curso ou para
dar resposta as questoes levantadas pelas criangas, construcao de historias, realizacao de jogos,
dancas, jogos com ritmos, entre outras, facilitando, assim, um contacto mais direto das criangas
com a informatica.

A Area da Garagem/Construgdes era uma area onde as atividades se desenvolviam sob
um tapete de lindleo lavavel e era uma area muito requisitada. O mesmo espaco era utilizado

como garagem e como area de construcdes a 3 dimensdes. Aqui, as criangas encontravam jogos
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de constru¢do como legos de diversos tamanhos, blocos de madeira, jogos de empilhar,
ferramentas, carros de diversos tamanhos, para que tivessem a oportunidade de desenvolver a
sua imaginagdo, nog¢des espaciais e a dar azo a sua criatividade. Esta area tinha uma estante
para apoiar a arrumacao/organizagao dos jogos.

Na Area das Ciéncias e da Matemética, existiam diversos materiais que estimulam a
curiosidade, desenvolvem o raciocinio légico matematico, permitem a realizacdo de
experiéncias. As criangas tinham a sua disposi¢ao uma mesa, trés cadeiras ¢ a mesma estante
que apoiava a arrumagio dos jogos da Area da Garagem e das Construgdes. Aqui, podiam
realizar experiéncias que lhes permitia explorar, experimentar, saber, desenvolver, descobrir e
compreender melhor o mundo que as rodeia. Através da manipulagdo de jogos e materiais
diversos, t€ém a oportunidade de brincar de forma ludica e significativa com a matematica:
comparagoes, tamanhos, peso, formas, atividades de experimentacdo de nogdes espaciais,
construgdes, nimeros, entre outros.

Na Area das Artes Visuais, as criangas tinham a disposi¢do uma mesa-redonda, um
cavalete e materiais diversos. Aqui, podiam dar azo a sua imaginacao e realizar as suas criagdes
de forma livre e pessoal ou em atividades orientadas pela educadora. As criangas tinham a
oportunidade de, diariamente, experimentarem materiais dispares para desenhar, cortar, colar,
modelar, pintar e experimentar diversas técnicas de expressdo plastica, desenvolvendo a
motricidade fina, a imaginagao, a criatividade, a autonomia, o desejo de criar e o sentido
estético.

Nesta sala, existia um grande expositor onde eram expostas as producdes das criangas.
Um aspeto muito positivo era a existéncia de um lavatorio que possibilitava lavar as maos e os
diversos utensilios, apds a sua utilizacdo, sendo esta mais uma oportunidade para
responsabilizar e desenvolver a autonomia.

O horario da sala de jardim de infancia, como de toda a escola, iniciava-se as 8h30 e

terminava as 14:30. O horario da Educagdo Pré-Escolar apresentava-se conforme a tabela.

8h30 Acolhimento/ Cangao de bons dias, reunido matinal no tapete e atividades
de rotina; visitas da familia ou de outros intervenientes e visitas ao exterior
Atividades nas diversas areas da sala. Nas quartas-feiras, as criangas

9h00 participam no projeto “A cantar ¢ que a gente se entende” do Conservatério
Regional de Ponta Delgada.

09h45 Higiene

10h00 Lanche / Recreio
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10h30 Atividades livres/ projetos; histdrias; arrumar a sala; comunica¢des ao grupo
11h45 Higiene

12h00 Almogo

Relaxamento; trabalho em grande grupo — dramatizagdes; jogos de
movimento; musica; educacao fisica (4.* e 6.%); projeto “L4 fora...mexer a

13000 BRINCAR?” e/ou atividades livres — Arrumar o material e organizar o
espaco; balango do dia

14h30 SAIDA

14h30/15h15

2% feira

ATENDIMENTO AOS PAIS/ENC. EDUCACAO

3.3.2 As criancas da Educacao Pré-Escolar

O grupo era heterogéneo, sendo constituido por 18 criangas, com idades compreendidas
entre os 3 e os 5 anos de idade, nomeadamente, 7 criangas do sexo masculino e 11 criangas do
sexo feminino. Destas, 3 tinham 3 anos, 8 tinham 4 anos e 7 tinham 5 anos, encontrando-se 9 a
frequentar o jardim de infancia pela primeira vez. Salienta-se que 2 (5 ¢ 3 anos) eram
intervencionadas pelo CAA (Centro de Apoio a Aprendizagem), com apoio psicopedagdgico
de educadora especializada. A crianca de 5 anos beneficiava deste apoio e de hipoterapia, desde
o inicio do ano letivo, e, no més de janeiro, iniciou apoio em psicomotricidade. A de 3 anos
com PEA (Perturbagdo do Espetro do Autismo), também beneficiava de terapia da fala e tinha
sido transferida de outra escola. No ambito da terapia da fala, outras 2 criancas beneficiavam
de apoio em contexto externo e uma tinha sido submetida a avaliacdo no ano letivo transato,
apresentando como diagndstico terapéutico Perturbacdo dos Sons da Fala, Atraso do
Desenvolvimento da Linguagem e Perturbacao Miofuncional orofacial, continuando a aguardar
em lista de espera para intervengao.

Para dar resposta as necessidades diagnosticadas no grupo, logo desde o inicio do ano,
a educadora implementava, dia apds dia, de forma consistente, estratégias diversificadas e um
acompanhamento diario e persistente. A educadora ndo fundamentava a estruturagdo do seu
trabalho pedagdgico apenas numa teoria metodologica. A sua forma de trabalhar identificava-
se com varias metodologias que estudou e que lhe ofereciam os melhores resultados ao longo
da sua pratica docente (Modelo Curricular High Scope, Movimento da Escola Moderna - MEM,
Metodologia de Trabalho de Projeto), referindo estar, nos ultimos anos, mais ligada ao MEM.
3.3.3 Caracterizacio da sala do 1.° Ciclo do Ensino Basico

A sala de aula era ampla, nova e bem iluminada, beneficiava de trés janelas que
permitiam a entrada de luz natural. Estava equipada com varios recursos tecnologicos, materiais

diversificados e espacgos destinados tanto ao trabalho como a arrumagdo e higienizagao.
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Dispunha de quinze mesas de trabalho para os alunos, organizadas em duas filas alternadas,
conforme ilustrado na Figura 3. Esta disposi¢ao facilitava a circulagdo da docente, do professor-
estagiario e dos alunos, permitindo o acesso facil ao quadro e as mesas, promovendo um
acompanhamento mais personalizado. As mesas eram suficientemente amplas para possibilitar
a realizagdo de trabalhos em pares ou pequenos grupos, embora cada aluno utilizasse uma mesa
individualmente, favorecendo a concentracdo e a autonomia nas atividades. Os equipamentos
da sala incluiam um quadro de arddsia, um computador, colunas, um projetor € um quadro
interativo. A utilizagdo deste ultimo, através da projecao de exercicios, constituia um elemento
motivador para os alunos, dada a sua dindmica e interatividade. A docente dispunha de uma
secretdria para o desenvolvimento do seu trabalho e armazenamento de materiais pessoais,
localizada numa posi¢ao estratégica no inicio da sala, atras das mesas dos alunos, o que lhe
permitia acompanhar de perto os momentos de estudo autonomo e a realizagao de tarefas. Numa
das paredes da sala, continha um placard destinado a exposi¢do de trabalhos e cartazes
relacionados com os contetidos lecionados, permitindo aos alunos rever e recordar os
temas explorados.
3.3.4 Caracterizacio do grupo de criancas do 1.° Ciclo do Ensino Basico

Os quinze alunos da turma do 4.° ano formavam um grupo heterogéneo, com idades
compreendidas entre os nove e os onze anos. A nivel de género, nove dos quinze alunos eram
do género feminino e os restantes seis do género masculino. Dois dos quinze alunos
frequentavam o 4.° ano de escolaridade pela segunda vez. Revelavam curiosidade, uma postura
respeitadora, dindmica e criativa face aos temas e atividades propostas. Em termos de grupo,
eram unidos, solidarios, cooperativos e com elevado respeito, tanto para com a docente titular,
bem como para com o professor-estagidrio e com os proprios colegas, respeitando as suas
diferencas individuais. Na turma, havia seis alunos sinalizados e pertenciam ao Regime
Educativo Especial, apoiados por docentes do Centro de Apoio a Aprendizagem (CAA). No
entanto, a abordagem dos conteudos nao foi diferenciada, por ser considerado em consonancia
com a professora cooperante que todos os alunos conseguiam, ao seu ritmo, acompanhar os
conteudos, embora tenha havido maior cuidado ¢ aten¢ao com os alunos NEE, dando-lhes um
acompanhamento ¢ apoio individualizado na realizacdo de atividades, exercicios e
sistematizagdo de conteudos.
4. O contexto do Estagio em Ensino de Informatica I1

Analisar e contextualizar o ambiente educativo da escola onde decorreu o Estagio foi
essencial para proceder a caracterizacao do meio envolvente, da escola, da sala e do grupo de

alunos, para compreender as estratégias pedagogicas e os desafios que poderia o professor-
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estagiario encontrar. Esta descri¢do inicial permitiu obter uma percecdo sobre o contexto que
influenciou as decisoes e estratégias pedagogicas adotadas ao longo da intervencao pedagogica.

Durante o estagio supervisionado no 2.° Ciclo do Ensino Bésico, houve a oportunidade
de o estagiario integrar-se plenamente na dindmica, na comunidade e no ambiente escolar. O
estagio iniciou-se com duas semanas de observagdo que foram essenciais para estabelecer uma
relagdo de empatia entre o professor e os alunos, aprofundar o conhecimento sobre as rotinas
da sala de aula e compreender as estratégias pedagdgicas utilizadas pelo professor cooperante
para aquele nivel de ensino. Embora as atividades tenham sido desenvolvidas de forma
individual, o professor, também, observou atentamente as praticas letivas do seu colega de
turma, o que tornou possivel obter percegdes sobre as estratégias pedagogicas que ele
empregava.

4.1 Caracterizaciao do meio envolvente

A vila e sede de freguesia onde foi realizado o estagio ¢ uma Escola Bésica e pertence
ao Concelho de Ponta Delgada. A referida freguesia localiza-se na costa norte da Ilha de Sdo
Miguel, abrangendo uma érea total de 74,9 km?, o que corresponde a 28,6% da area total do
concelho. No que concerne a populagdo, e de acordo com os (censos, 2021), a freguesia
apresenta uma situa¢do demografica de 4080 habitantes. Atualmente, e segundo o Decreto
Legislativo Regional n.® 29/2003/A, de 24 de junho, a freguesia foi elevada a categoria de vila.

No que diz respeito a atividade econdmica, a vila e sede da freguesia sustém-se em dois
setores de atividade essenciais, por um lado o setor primario, que ¢ composto por atividades de
exploragdo de recursos naturais, como a pesca e pecudria, por outro lado, o setor terciario, que
¢ composto por atividades que oferecem servigos para a populagdo em geral. O tltimo setor
referido € o responsavel por empregar uma grande parte da populacao.

A presenga de diversas associagoes, desportivas e culturais evidenciam o forte sentido
de comunidade na freguesia. Sdo exemplos disso o agrupamento de Escoteiros, a Banda
Filarmonica, o Futebol Clube, o Clube de Patinagem, a Fabrica da Igreja Paroquial, o Ntcleo
Paroquial de Caritas, Grupo Folclérico da Escola Preparatoria, a Norte Crescente ADL e o
Grupo de Cantares, cujos temas musicais marcaram varios palcos europeus, Ilhas da
Macaronésia, Estados Unidos da América e Canad4, divulgando, desta forma, o patriménio
musical acoriano. A nivel institucional, na freguesia, existe a Casa do Povo, o Centro de
Formacao e Acompanhamento Técnico de Prestadores de Cuidados ao Domicilio, o Centro de
Convivio de Idosos, o Centro de Atendimento ¢ Acompanhamento Psicossocial ao Idoso, o
Centro de Atendimento e Acompanhamento Psicossocial - RSI (Rendimento Insercao Social),

o Centro de Tempos Livres e a Escola Profissional.

49



4.2 Caracterizacio da escola

A Escola Basica Integrada ¢ uma escola publica situada na vila e sede de uma freguesia
do Concelho de Ponta Delgada. Segundo o Projeto Educativo da Escola, “Os alunos sao os
principais intervenientes de todo o processo de ensino/aprendizagem. Assim, ¢ muito
importante conhecer ndo s as suas expetativas em relacdo a escola, mas também o contexto
familiar em que se inserem, de modo que a escola facilite a promog¢ao do sucesso escolar”
(Projeto Educativo da Escola, ANO/S).

Esta Escola era frequentada por 1367 alunos, com idades compreendidas entre 3 € os 17
anos. Os alunos estavam distribuidos desde a Educacao Pré-Escolar até ao 3.° CEB. Destes, 87
alunos frequentavam programas alternativos ao ensino regular, 11 no programa Oportunidade
(OP) e 15 no Programa Formativo de Insercao de Jovens (PROFIJ). Existiam 90 alunos que
beneficiavam de apoio direto do docente de Nucleo de Educacao Especial, 6 frequentavam uma
turma de Projeto Curricular Adaptado (TPCA) e 58 estavam inseridos em Programas
Especificos do Regime Educativo Especial (PEREE). Alguns desses alunos apresentavam
problemaéticas que exigiam um acompanhamento e uma intervencao sistematica, denotando-se
que o numero de docentes especializados do Nucleo de Educacao Especial era insuficiente.

No que diz respeito ao contexto familiar dos alunos, 63,6% necessitavam de apoio de
Acdo Social Escolar e destes 29,3% beneficiam do I Escaldo, o que atesta que o nivel de
caréncia dos agregados familiares continuava a ser significativamente elevado, havendo 205
alunos de familias beneficiarias do RSI.

Quanto ao pessoal docente, na EBI, trabalhavam um total de 27 educadores de infancia,
50 docentes do 1.° CEB, 50 docentes do 2.° CEB, 58 do 3.° CEB, 11 docentes do Nucleo de
Educagao Especial e 7 que integravam o projeto Novas Rotas.

Quanto ao pessoal nao docente, importa realgar que as suas caracteristicas sao essenciais
para a percecao da realidade escolar. O comprometimento € a colaboragdo de cada um torna-se
imprescindivel para o bom funcionamento da escola.

Os assistentes operacionais eram, na sua maioria, do sexo feminino e pertenciam ao
quadro da unidade organica, com responsabilidades inerentes aos diferentes cargos que
desempenhavam. No presente ano letivo, a escola contava com 106 assistentes, dos quais: 77
elementos do quadro, 25 dos programas ocupacionais, 3 do programa Estagiar T e um técnico
de informatica como trabalhador independente.

No que se refere aos projetos e atividades da escola, destacam-se atividades de
enriquecimento curricular, sendo relevantes e primordiais para a operacionalizacao do Projeto

Educativo de Escola. O Plano Anual de Atividades assume um carater indispensavel na vida da
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escola, pois ¢ o documento onde constam as atividades a desenvolver ao longo do ano letivo.
Sao exemplos disso mesmo, A Hora do Conto, Leitura em Vai e Vem, Explorando Jornais,
Formacao dos Educadores de Infancia no ambito da literacia emergente, Projeto Balansa —
lancheiras saudaveis, Ateli¢ de Codigo, EPIS (Empresarios para a Inclusao), Biblioteca Escolar,
Eu Quero Ser Feliz, MSE (Mediadores do Sucesso Escolar), Saude escolar, GPS (Grupo
Pequenos para o Sucesso — Matematica do 2.° Ciclo), Novas Rotas, Ler Mais no 1.° Ciclo, Maos
a Obra — CMPD, Ler (0) Dia — CMPD, Ler ¢ Saudavel — RRBE, Projeto Professor Da
Matematica, Professor Especialista de Leitura (PEL), Tetrapi — Ciéncia Divertida, SEI + (Sala
de estufo integrado) — Casa do Povo, Clube de Protecao Civil, Clube Reclicartes e Eco-Escola.
4.3 Caracterizacio e organizacio da sala de aula de TIC

A sala de aula ¢ um espaco fisico destinado ao ensino e a aprendizagem. A referida sala de aula
era retangular, espacosa, com paredes, tetos € com janelas que permitem a entrada de luz
natural, ventilagdo e uma porta que origina a saida para o recreio. As secretarias dos alunos
estdo dispostas em formato de “auditdrio” em relagdo a posicdo do professor, o que facilita a
interagdao com os alunos. A sala € de cor branca e tem uma boa iluminacao artificial, de modo a
proporcionar aos alunos e professor um ambiente mais confortavel e tranquilo e agradavel. A
sala também contava com uma arrecadagao, cacifos e uma mesa-redonda de apoio as atividades
realizadas em aula.

Na sala existiam treze computadores dedicados aos alunos para realizarem as tarefas da
sala de aula, um quadro interativo que permitia a proje¢ao dos contetidos lecionados na
disciplina de TIC, um quadro de escrita que podia servir para apresentar conteudos e demonstrar
procedimentos, um computador para o professor apresentar os conteudos da disciplina € uma
impressora.

4.4 Caracterizacio do grupo de alunos

A intervengdo concretizou-se em quatro turmas do 5.° ano, sendo uma delas composta
por 14 alunos, dos quais sete eram do sexo feminino e os demais do sexo masculino, com idades
que variavam entre os dez e os quatorze anos, este grupo apresentava ainda dois alunos
repetentes € um aluno com necessidades educativas especiais. A segunda turma era composta
por vinte alunos, dos quais quatro eram do sexo feminino e os demais do sexo masculino, com
idades que variavam entre os dez e os treze anos, este grupo apresenta um aluno repetente. A
terceira turma era composta por dezoito alunos, dos quais cinco eram do sexo feminino e os
demais do sexo masculino, com idades que variavam entre os dez e doze anos. A tltima turma

era composta por dezoito alunos, dos quais sete eram do sexo feminino e os demais do sexo
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masculino, com idades que variavam entre os dez e os doze anos, neste grupo, existe um aluno
repetente.

No geral, os quatro grupos possuiam uma dinamica de grupo positiva, demonstrando
disposic¢do e interesse para cooperar e colaborar em todas as atividades do grupo.

5. O contexto dos Estagios em Ensino de Informatica III e IV

Os Estagios em Ensino de Informatica III e IV foram realizados na mesma escola, mas
em contextos educativos diferentes, oferecendo ao professor-estagiario oportunidades
diversificadas de pratica pedagdgica. Esta distingdo entre os contextos permitiu uma
experiéncia formativa mais ampla, abrangendo diferentes abordagens e desafios inerentes a
cada contexto, o que enriqueceu o processo de ensino e aprendizagem e contribuiu para o
desenvolvimento de competéncias profissionais do professor estagiario.

5.1 Caracterizaciao do meio envolvente

O Concelho da Ribeira Grande situa-se na ilha de Sdo Miguel, sendo a maior ilha do
arquipélago dos Agores, € composto por catorze freguesias, estende-se por uma area de 179,5
Km?2 sendo a cidade constituida por cinco freguesias, Ribeira Seca, Santa Barbara, Conceicao,
Matriz e Ribeirinha. Com elevagdo a categoria de cidade a 29 de junho de 1981, a Ribeira
Grande ¢ a segunda maior cidade da ilha de Sdo Miguel e possui uma diversidade paisagistica
notavel. Nas suas proximidades, existem areas de grande interesse geologico e ambiental,
incluindo zonas de elevada atividade vulcanica, termas, lagoas e extensas areas verdes (Camara
Municipal da Ribeira Grande, 2023).

Economicamente, o Concelho ¢ bastante diversificado. A agricultura desempenha um
papel fundamental, em particular, as culturas do maracuja, da beterraba sacarina, da batata e do
cha e onde estdo situadas varias fabricas, entre as quais as do cha, do licor do maracuja,
pastelarias e lacticinios. Adicionalmente no Concelho, encontram-se diversas empresas ligadas
ao ramo da construgdo civil e a outros setores de atividade, num parque industrial em
crescimento acelerado. Atualmente, o turismo tem ganhado relevancia com visitantes atraidos
ndo so pela beleza natural, mas também pela sua riqueza cultural e historica (Projeto Educativo
de Escola 2020-2023)

A cultura agoriana esta fortemente presente no Concelho da Ribeira Grande, sendo
visivel nas festas tradicionais, na gastronomia e nas manifesta¢des artisticas e culturais. O
patrimonio arquitetoénico da cidade, com edificios historicos e igrejas, reflete a longa historia e
influéncia portuguesa (Camara Municipal da Ribeira Grande, 2023).

Relativamente as infraestruturas, o Concelho da Ribeira Grande esta bem servido, com

bons acessos rodoviarios, servigos publicos, escolas, espacos culturais e de lazer, outras
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cortesias urbanas que beneficiam tanto os residentes como os visitantes (Camara Municipal da
Ribeira Grande, 2023).

A freguesia onde se situa a escola ¢ uma das freguesias que compdem o Concelho da
Ribeira Grande, apresenta uma area geografica de cerca de 10,82 Km?, inclui os lugares das
Caldeiras e Lombadas e confronta com o mar e com as freguesias da Concei¢do, Ribeirinha e
Sao Miguel (Concelho de Vila Franca do Campo). A toponimia da freguesia deve-se ao facto
de ser a freguesia mae da cidade da Ribeira Grande, tanto a nivel geografico como historico.
Em termos de populagdo, de acordo com os censos 2021, na freguesia, habitam cerca de 3777
habitantes (Junta de Freguesia de Matriz, 2023).

5.2 Caracterizacio da escola

A presente caracterizacdo da escola foi elaborada a partir da consulta ao Projeto
Educativo da Escola 2020/2023 e do Projeto Curricular da Escola 2020/2023. Além disso, sdo
incluidos dados obtidos pela observagdo do professor-estagiario aquando da sua presenga na
escola.

Ao longo da sua histéria, a escola sofreu diversas mudangas no que diz respeito as
evolugdes curriculares, as adaptagdes nos regimes de escolaridade e mesmo até na sua
denominacdo. Anteriormente, a escola, apesar de primordialmente voltada para o ensino
secundario regular e formagdo profissional, engloba também o 3.° Ciclo do Ensino Basico, os
cursos de Formagdo Profissional (PROFIJ), a formagdo vocacional e varias alternativas do
Regime Educativo Especial.

A Escola, embora esteja situada em ambiente urbano, exibe tragos maioritariamente
rurais devido aos seus alunos e ao progresso atual do concelho da Ribeira Grande. Estas
particularidades refletem-se em experiéncias socioecondmicas e culturais pautadas por padroes
modestos, levando, muitas vezes, a aspiragdes limitadas que resultam em abandono e insucesso
escolar. A grande maioria dos alunos da escola provém das freguesias adjacentes ao Concelho
da Ribeira Grande. Contudo, a escola também acolhe, em nimero reduzido, alunos de outras
areas geograficas. Esta inclusdo pode ser justificada pela oferta letiva dos Cursos Profissionais,
mas também pela existéncia de familias de outros Concelhos que trabalham na Ribeira Grande
e que optam por matricular os filhos numa escola proxima ao seu local de trabalho. Além disso,
a escola apresenta uma variagdo, no que diz respeito ao nimero de alunos presentes em
instituicdes. Assim, a escola destaca-se pelo seu compromisso com a inclusdo social e a
diversidade, acolhendo alunos de varias origens étnicas, culturais e socioecondémicas. A escola
valoriza a igualdade de oportunidades e disponibiliza apoio especializado aos alunos com

necessidades educativas especiais.

53



As instalagdes da escola foram ampliadas entre maio de 1996 e julho de 1999, com o
objetivo de acomodar os cerca de setecentos alunos. Atualmente, a escola conta com instalagdes
modernas ¢ bem equipadas incluindo salas de aula, salas dedicadas ao ensino das TIC,
biblioteca, laboratorios de ciéncias, gindsio, campo de jogos, areas de recreagdo ao ar livre,
entre muitos outros espagos de interesse. Para além do que foi dito, a escola também conta com
recursos tecnologicos modernos, incluindo computadores com acesso a internet,
proporcionando e apoiando os alunos ao longo do seu percurso académico.

A escola apresenta uma hierarquia escolar composta pelos Orgdos de Administragdo e
Gestao da Escola, constituidos pelo Concelho Executivo, Assembleia de Escola, Conselho
Pedagogico e Conselho Administrativo. Estes 6rgdos desempenham um papel fundamental na
coordenagdo, planecamento e implementacao das politicas educativas, assegurando o normal
funcionamento da instituicdo. As Estruturas de Orientagdo Educativa, formadas pelos
Departamentos Curriculares, Conselho de Diretores de Turma e Conselhos de Turma, analisam
as praticas pedagogicas que sdo adotadas na escola e que sdo responsaveis por assegurar que 0s
objetivos educativos sejam alcancados. Os Servigos Especializados de Apoio Educativo
integram o Servico de Psicologia e Orientagdo, o Nucleo de Educaciao Especial, a Equipa
Multidisciplinar de Apoio a Educacdo Inclusiva e pela Equipa Multidisciplinar e Apoio
Educativo (centro de recursos, sala de estudo, apoio individual e/ou grupo). Estes servigos sao
responsaveis por garantir uma educacao inclusiva e equitativa, destinada a atender alunos com
necessidades especificas, sejam elas fisicas, cognitivas, emocionais ou sociais. Os Servigos
Auxiliares asseguram a manuten¢do da infraestrutura escolar, proporcionando aos alunos e
docentes as condigdes necessarias para a aprendizagem. Por ultimo, os Servicos
Administrativos sao responsaveis pela gestao e organizac¢ao de todos os assuntos burocraticos
e administrativos da escola.

Quanto a sua identidade, a escola define-se pela sua missao, principios, valores € a visao
que a caracterizam como escola. A sua missao € orientar e integrar todos os seus membros como
forma de alcangar o sucesso educativo, os seus principios valorizam-se pela inclusdo, a
inovagao e o respeito por todos. A escola assenta nos valores da ética e responsabilidade social,
autoestima, proatividade e cooperacao entre todos. A sua visdo ¢ ser reconhecida como
referéncia no ensino, preparando a comunidade escolar para os desafios futuros.

A escola conta com um corpo docente empenhado na formacdo dos seus alunos,
apresentando um curriculo e atividades extracurriculares como forma de responder aos
interesses dos alunos. A maioria dos docentes da escola encontra-se no Quadro de Nomeacao

Definitiva, assegurando, assim, a estabilidade do corpo docente. Relativamente a distribui¢ao
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do pessoal docente na escola, observa-se que muitos dos docentes exercem fungdes no 3.° Ciclo
do Ensino Basico, Ensino Secundario, Ensino Profissional, Cursos de Formacao Vocacional ¢
PROFII.

Assim, a escola destaca-se por ser uma instituicdo que promove uma educagao voltada
para o sucesso. Essa abordagem alinha-se com metas concretas de reducdo das taxas de
insucesso escolar.

5.3 Caracterizacio da sala de aula do 3.° Ciclo do Ensino Basico

O Estagio em Ensino da Informatica III decorreu numa sala que apresentava boas
condicdes para a lecionagdo da disciplina de TIC, pois era espagosa, bem iluminada, com luz
natural e artificial. O espaco disponha de equipamento tecnoldgico, particularmente, um
computador para o professor com acesso a internet € um painel interativo. Quanto ao mobilidrio
escolar, existiam na sala um quadro branco para a escrita e vinte e quatro mesas e cadeiras para
os alunos.

Os alunos do 3.° Ciclo do Ensino Bésico tinham a sua disposi¢do um Chromebook,
disponibilizado pela escola, que usavam para a realizagdo das tarefas escolares, o que
possibilitava trabalhar os conceitos das TIC na referida sala na propor¢ao 1:1,

computador/aluno.

Figura 1
Sala de Atividades do 3.° CEB
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Legenda:
1. Secretéaria do professor com computador
Mesas e cadeiras para os alunos
Painel interativo
Quadro branco para escrita

Porta de entrada

A O i

Parapeito de apoio

5.4 Caracterizacio da sala de aula do Ensino Secundario

No que diz respeito ao Estagio em Ensino da Informatica IV, este decorreu no piso 1 do
bloco B, da mesma escola, numa das salas dedicadas ao ensino das TIC. A sala era espacosa,
bem iluminada, com luz natural e artificial. O espago tecnologicamente estava equipado com
um computador com ligagdo a internet para o professor, um projetor € um smartboard. Quanto
ao mobiliario escolar, havia um quadro para escrita, dez (10) mesas equipadas com computador,
0 que permitia trabalhar na propor¢ao (1:1) (mesa /computador) e mais doze (12) mesas

auxiliares a servir de apoio as atividades da aula.

Figura 2

Sala de Atividades do Ensino Secundario
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Legenda:

1. Secretaria do professor com computador com acesso a internet

Sequéncia de cinco (5) mesas com computadores com acesso a internet para os alunos
Smartboard

Quadro branco de escrita

Projetor

A

Sequéncia de quatro (4) mesas com computadores com acesso a internet para os
alunos

7. Contentor de papéis

8. Porta de entrada na sala

9. Porta de acesso a arrecadacao

10. Sequéncia de quatro (4) mesas auxiliares para atividades da aula

11. Sequéncia de quatro (4) mesas auxiliares para atividades da aula

12. Sequéncia de quatro (4) mesas auxiliares para atividades da aula

5.5 Caracterizacio das turmas

Devido ao Regulamento (EU) 2016/679 do Parlamento Europeu e do Conselho de 27
de abril relativo as pessoas singulares, no que diz respeito ao tratamento de dados pessoais, a
turma do 3.° Ciclo do Ensino Basico sera denominada por Turma A (TA) e a turma do
Secundério por Turma B (TB).

Para a caracterizagdo dos grupos, nas turmas A e B, foram recolhidos dados na aula de
apresentacao, foram consultados os documentos de caracterizagao das turmas elaborados pelos
diretores de turma e, para além disso, foi consultado na area do docente da plataforma SGE
(Sistema de Gestao Escolar) o relatorio “Historico de Classificagdes no Ciclo Matriculado”,
onde ¢ possivel aceder as classificagdes dos alunos do ultimo ano letivo.

5.5.1 Caracterizaciao da turma do 3.° Ciclo do Ensino Basico (Turma A)

Esta turma era heterogénea, constituida por vinte e dois alunos com média de idade de

quatorze anos. O grafico 1 mostra a distribuicao por género e o grafico 2 mostra a distribui¢ao

por idades.
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Grafico 1 Grafico 2

Distribuicdo dos alunos do 3.° Distribuicdo dos alunos do 3.° CEB
CEB quanto a idade quanto ao género
Idades Género
1
3 . 12
10
11

Masculino Feminino
13 anos 14 anos 15 anos 16 anos

Todos os alunos desta turma foram provenientes da mesma escola, de uma turma do 8.°
ano, do ano letivo transato. Destes vinte e dois alunos, cinco alunos estavam abrangidos por
medidas educativas transversais, especialmente, apoio pedagdgico dentro da sala de aula as
disciplinas de Portugués e Matematica, estando um destes alunos a receber apoio para o Projeto
Sonha +. Seis alunos recebiam apoio as disciplinas de Portugués, Matematica e Inglés, fora da
sala de aula. Destes alunos um estava a receber sessoes de apoio psicologico e mais um a receber
sessoes de tutoria.

No que diz respeito ao histérico escolar, dois alunos passaram por retengdes em anos
anteriores, ambos no 3.° Ciclo do Ensino Basico.

E importante referir que, nesta turma, existiam quatro alunos que sofriam de problemas
de saude. Destes alunos, um aluno com Asma e Psoriase, um aluno com Asma e Hipertensao,
um aluno com Asma e, por ultimo, um aluno que realizava tratamento para o crescimento. Um
dos alunos sofria de Sindrome de Asperger, sendo uma caracteristica de um aluno com
necessidades de saude especiais.

Quanto ao comportamento, havia registos de dois alunos com suspensao por dois dias
por agressao fisica e outros dois alunos com adverténcias verbais, um aluno acompanhado pela
LAPSI - Centro de Apoio Psicoterapéutico e Psicolégico e um aluno acompanhado pela
Psicologa Externa do NATIJ (Nucleo de Apoio Técnico a Infancia e Juventude).

No que diz respeito as aulas de TIC, esta turma, ao nivel do comportamento, era

inquieta, faladora e desatenta. Apesar disto, a turma apresenta niveis de motivagao satisfatorios
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na realizag¢do das atividades. No dominio da informatica, o professor constatou que os alunos
tinham um bom conhecimento dos servi¢os de Cloud, especialmente do Office 365 e do
One Drive.
No ano letivo transato, como se pode observar na figura 7, quando ainda frequentavam
o 8.° ano, o desempenho dos alunos em termos de niveis negativos apenas aumentou em
pequeno nimero no 2.° periodo, em relacdo ao 1.° periodo, sendo o 3.° periodo marcado pela
recuperacgao de todos os alunos com niveis negativos para positivos. Ja no que diz respeito aos
niveis positivos, a média da turma € nivel trés.
Grafico 3

Distribui¢do das classificacoes dos alunos do 3.° CEB no 8.° ano
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5.5.2 Caracterizacido da turma do Ensino Secundario
Esta turma era heterogénea, constituida por sete alunos com média de idade de dezoito

anos. A figura 5 mostra a distribuig@o por género e a figura 6 mostra a distribui¢do por idades.
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Grafico 4 Grafico 5

Distribuicdo  dos alunos  do Distribuicdo dos alunos do Secundario
Secundario quanto ao género quanto a idade
Género Idades
1 1
. 4
6
Masculino = Feminino 17 anos 18 anos = 21 anos

Todos os alunos desta turma foram provenientes do primeiro ano do curso que decorreu
no ano letivo transato, na mesma escola. Destes sete alunos, nenhum estava a receber apoio
pedagégico nas diversas Unidades de Formagdo de Curta Duragdo que integram o plano
curricular do curso.

No que diz respeito as retengdes, apenas um aluno nunca esteve em situagao de retencao,
dos restantes, quatro alunos tinham uma reten¢do, um aluno com duas retencdes € um aluno
com cinco retengdes.

Nao existiam alunos abrangidos por medidas educativas transversais, nem existiam
alunos com sinaliza¢des para CPCJ e Arrisca.

No que concerne a saude, um aluno sofria de rinite cronica, asma, Sindrome de Gilbert
e tireoidite autoimune, estando os restantes colegas de boa saude.

Todos os alunos da turma beneficiavam de escaldo, trés alunos abrangidos pelo I
escaldo, dois alunos com II escaldo, um aluno com III escaldo e um aluno com V escaldo.

Quanto ao comportamento, ndo existiam relatos de nenhum acontecimento que
merecesse destaque.

No que diz respeito as aulas de Tecnologias de Informag¢do e Comunicagao, nesta turma,
apesar do pequeno grupo, era notoria a presenca de alguns alunos faladores que influenciavam
altamente a dindmica da aula, contudo, apesar desta tendéncia, a turma conseguia manter um

desempenho satisfatorio nas atividades propostas.
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O professor-estagidrio constatou que, relativamente ao dominio da informaética, os
alunos apresentavam um bom nivel de conhecimentos, no que concerne ao manuseamento de
utilitarios de visualizagdo gréafica. No entanto, apresentavam dificuldades em orientar-se nas
tarefas de investigacao e pesquisa de um determinado tema.

No ano letivo transato, como se pode observar na figura 10, quando ainda frequentavam
o 1.° ano do curso, o desempenho dos alunos foi satisfatério no médulo 1 - Pesquisar, Filtrar e
Estruturar Informagao e Contetidos em Ambientes Digitais, no mddulo 2 — Organizagao e

Tratamento de Dados ¢ no modulo 5 — Edicao de Som e Video.

Grafico 6

Distribuicdo das classificagoes obtidas pelos alunos do Secundario no 1.° ano do curso

0 0 O 0 0 0 0 0 0

Mod1. Mod. 2 Mod. 5
Nota: 12 Nota: 13 Nota: 14 Nota: 15 mNota:16 M Nota:17 M Nota: 18

Assim, apds esclarecermos os contextos metodolégicos e organizacionais que
sustentaram os Estdgios em Ensino da Informatica, avangamos para o capitulo seguinte. Nele,
serdo apresentados os resultados da intervengao pedagogica, com analise e reflexdo sobre as
praticas desenvolvidas, as estratégias utilizadas, os desafios encontrados e os impactos gerados

na aprendizagem dos alunos.
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CAPITULO III — Contextos e Dinamicas de Intervencdo nos Estigios em

Ensino da Informatica

Neste capitulo, apresentam-se as atividades realizadas ao longo dos estagios
pedagdgicos no contexto do Mestrado em Ensino da Informaética, com a finalidade de detalhar
os diferentes momentos de intervencao. Inicialmente, apresenta-se uma tabela com todas as
atividades desenvolvidas em cada estidgio. Na tabela, o campo “nome da atividade” identifica,
de forma clara, o foco de cada tarefa, o tipo de atividade diferencia se a intervencao foi plugged
(atividades que envolvem a utilizagdo de tecnologia) ou unplugged (atividades desenvolvidas
sem recurso a equipamentos tecnologicos), na realizacdo, especifica-se se a atividade foi
realizada individualmente ou em pares, no campo equipamento tecnolégico, descrevem-se os
dispositivos utilizados nas atividades plugged e, por fim, no campo recursos digitais,
identificam-se as plataformas e os recursos utilizados em cada atividade. Em seguida, ¢ feita
uma selecdo de atividades que sdo detalhadamente descritas e justificadas com base nos
resultados observados, nas metodologias aplicadas nas estratégias de pedagogicas adotadas.
Finalmente, discute-se a forma como essas intervengdes contribuiram para o desenvolvimento
das competéncias dos alunos.

3.1 Praticas pedagogicas desenvolvidas no Estagio em Ensino da Informatica I na
Educacio Pré-Escolar e 1.° Ciclo do Ensino Basico

Durante o Estagio em Ensino da Informatica I, as praticas letivas visaram promover o
pensamento computacional e a robotica educativa, com atividades adaptadas as caracteristicas,
necessidades ¢ interesses das criangas.

As atividades foram desenvolvidas tanto de forma individual quanto em pares com um
colega de turma, o que proporcionou a troca de ideias e experiéncias. Este trabalho colaborativo
foi fundamental para a implementacdo de diversas estratégias pedagogicas, essenciais para a
formacdo do estagiario. Possibilitou a mobilizagdo dos conhecimentos cientificos e didaticos
desenvolvidos ao longo da nossa formacao inicial, favorecendo o desenvolvimento integral das
criangas.

Em relagdo aos grupos da Educacdo Pré-Escolar e do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, os
objetivos foram ajustados para atender as caracteristicas, potencialidades e interesses das
criancas. Foram proporcionadas atividades focadas no pensamento computacional e na robotica
educativa, introduzindo conceitos de programacdo de forma ludica, utilizando jogos de

tabuleiro e pequenos robds educativos. Estas atividades tinham como finalidade ajudar as
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criancas a desenvolver o raciocinio 16gico, promover a autonomia e desenvolver competéncias
de pensamento computacional, superando alguns desafios de forma divertida e criativa.

Ainda no decorrer do Estagio, foram realizadas intervengdes semanais, incluindo uma
atividade individual e outra em par pedagdgico com o outro colega estagiario. Essas
intervengdes foram sempre planificadas e discutidas com a professora cooperante e o professor
orientador da Universidade dos Agores. As atividades foram concebidas para serem inclusivas,
permitindo a participagdo de todas as criangas, independentemente das suas caracteristicas e
idade, e ocorreram em periodos de trinta a quarenta e cinco minutos sob a observacao critica e
construtiva dos orientadores.

Em ambos os contextos, cada atividade era iniciada em grande grupo, comeg¢ando com
a exploragdo de uma historia para introduzir o tema. Quando envolviam robds, as criangas
tinham a oportunidade de interagir com os dispositivos antes da interveng¢ao, familiarizando-se
com seu funcionamento. As atividades foram realizadas em pequenos grupos de quatro a seis
criangas, permitindo uma participagdo mais controlada e organizada. Embora as atividades
tivessem objetivos claros, estas foram planeadas para oferecer flexibilidade, possibilitando as
criancas explorarem diferentes cenarios e a aplicarem o seu proprio raciocinio na resolugao de
problemas, alinhando-se com a teoria construtivista de Piaget.

As atividades foram distinguidas entre unplugged, sem recurso a tecnologia, e plugged,
com recurso a tecnologia.

Para o estagidrio, esta experiéncia foi valiosa para o desenvolvimento de competéncias
pedagégicas, gerando uma importante reflexdo sobre a criagdo, planificagdo e implementagao
de atividades que incentivassem as criangas a alcangar os objetivos propostos. Este estagio
permitiu-nos testar estratégias pedagdgicas e ganhar uma experiéncia pratica significativa,
essencial para o seu futuro como professor.

Considerando este enquadramento, passamos, seguidamente, a exploracao das
atividades desenvolvidas no contexto da Educa¢do Pré-Escolar, resumidamente expostas na
tabela 1 — Atividades desenvolvidas na Educagao Pré-Escolar.

Tabela 1
Atividades desenvolvidas na Educac¢do Pre-Escolar
Tipo de Equipamento Recursos

Nome da atividade Realizacio
Atividade Tecnoldgico Digitais

Distribuicao de o
Unplugged Individual - -
Presentes
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O melhor caminho | Unplugged Pares - -

Construcio de o Computador Plataforma
Plugged Individual '

Casa com Tangran Projetor Youtube

Robo da

Unplugged Pares - -
Reciclagem

Desafio com Botley o
20 Plugged Individual Robd Botley 2.0 -
Deste conjunto de atividades, selecionamos duas para apresentacdo, analise e reflexao

mais aprofundada.

3.1.1 Distribuicao de presentes

A primeira atividade individual denominada “Distribuicao de Presentes” ocorreu na
segunda semana do més de dezembro do ano de 2022. A escolha deste tema foi influenciada
pela época natalicia, tornando a atividade mais envolvente e significativa para as criancas. A
atividade teve como foco a area do Conhecimento do Mundo. A partir desta tematica, a
atividade teve como objetivo promover o pensamento computacional, ensinar os conceitos de
programacao sem recurso a tecnologia, dando énfase ao raciocinio logico-matematico.

A atividade foi introduzida as criangas através de uma historia ficticia que ajudou a criar
um cendario natalicio. Foi explicado que o Pai Natal precisava distribuir presentes para varias
casinhas coloridas (amarelas, vermelhas e azuis) espalhadas num tabuleiro quadriculado. O
tabuleiro, preparado previamente numa uma cartolina verde-clara, para representar a relva,
estava dividido em quadriculas, formando uma matriz de 6X6, serviu como base para a
atividade. As criancas foram organizadas em grupos de duas e receberam instru¢des detalhadas
acerca da realizacdo da atividade. As instrugdes incidiram sobre a observagdo e a previsao de
solucdes para encontrar o caminho mais curto para que o Pai Natal pudesse entregar todos os
presentes, contornando os obstaculos presentes no tabuleiro.

Como resultados, e no que diz respeito as reagdes das criancas, estas mostraram-se
entusiasmadas e curiosas com a atividade, especialmente por estar ligada a época natalicia, o
que aumentou o envolvimento emocional e sentido de responsabilidade. Relativamente as
dificuldades, algumas criangas, particularmente as mais novas, evidenciaram alguma falta de
compreensao relativamente a criagdo da sequéncia logica para determinar o caminho mais curto
no tabuleiro, contornando os obstidculos para atingir o objetivo. No que concerne as

imprevisibilidades, estas prenderam-se, essencialmente, com a falta de tempo disponibilizado
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para a realizagdo da atividade, uma vez que algumas criangas fizeram muitas tentativas para
encontrar uma solucdo correta para o desafio proposto. Por ultimo, evidenciou-se a importancia
do pensamento computacional, especialmente a abstragdo, para prever caminhos numa situagao
concreta, e do raciocinio 16gico matematico para a resoluc¢ao de problemas. A atividade também
contribuiu para desenvolver competéncias de trabalho colaborativo, pois as criangas trocavam
ideias para discutir uma possivel solug@o para o problema. Tal como destacam Lopes da Silva,
etal (2016) “O trabalho entre pares e em pequenos grupos, em que as criancas tém oportunidade
de confrontarem os seus pontos de vista e de colaborarem na resolucdo de problemas ou
dificuldades colocadas por uma tarefa comum, alarga as oportunidades educativas, ao favorecer
uma aprendizagem cooperada em que a crianca se desenvolve e aprende, contribuindo para o
desenvolvimento e para a aprendizagem das outras” (p.25).

As TIC tém-se mostrado essenciais no desenvolvimento do raciocinio logico-
matematico e na resolugdo de problemas, especialmente no contexto educativo. Segundo Wing
(2006), o pensamento computacional, apoiado pelas TIC, permite abordar problemas de forma
sistematica, desenvolvendo capacidades de analise estruturada. Papert (1980) reforca essa ideia,
afirmando que as TIC criam ambientes propicios para experimentagao e reflexdo, promovendo
a aprendizagem significativa e o desenvolvimento do pensamento logico. Para além disso, as
TIC promovem a aprendizagem colaborativa. Para Resnick (2007) e Lévy (1999), a utilizagdo
das TIC favorecem a interacao e a troca de ideias, propicia o trabalho colaborativo e fomenta a
constru¢ao do conhecimento.

Relativamente a inclusdo, o objetivo era assegurar que todas as criangas,
independentemente das suas caracteristicas e necessidades, participassem e beneficiassem da
experiéncia. Para o efeito, o professor ajustou a atividade para as criangas mais novas e para as
criancas com maiores dificuldades ao nivel da compreensdo. O ajuste passou pela redugao do
numero de casas no tabuleiro, passando de uma matriz de 6X6 para uma matriz de 4X4, pela
reducdo do nimero de obstaculos no tabuleiro e pela explicacao e demonstracao visual de como
criar sequéncias logicas para que o Pai Natal encontrasse o caminho mais curto para a entrega
dos presentes nas casinhas. Com a reducdo da complexidade, foi mais facil as criangas
compreenderem e concluirem a atividade com éxito, para além de promover a confianga e
desenvolver capacidades de raciocinio logico. Durante a atividade, o estagidrio notou as
dificuldades que as criangas demonstravam na construcao das sequéncias logicas e prontamente
ajustou a duragdo da tarefa para que as criangas progredissem ao seu ritmo, prestando apoio

individualizado, quando necessario. Apos os ajustes, as criancas demonstraram um maior
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envolvimento e muitos sentimentos de felicidade, ja que as dificuldades que antes sentiam
foram ultrapassadas.

As figuras 3, 4, 5 e 6 ilustram o trabalho assim desenvolvido.

Figura 3 Figura 4

Tabuleiro da atividade Inicio da atividade

Figura § Figura 6
Primeira jogada Estagiario observando a
crianga

3.1.2 Desafio com o Botley 2.0

A atividade individual denominada “Desafios com o Botley 2.0” ocorreu na segunda
semana do més de janeiro do ano de 2023. A escolha do tema foi influenciada pela importancia
da robdtica, uma ferramenta poderosa para uma abordagem STEAM (Science Technology
Engineering Arts Mathematics), pois introduz, desde cedo, conceitos de pensamento

computacional, engenharia e programacdo de forma divertida. A robdtica, na Educacdo Pré-
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Escolar, permite que as criangas desenvolvam aprendizagens significativas em contexto ludico.
Segundo Resnick (2003, citado em Bers et al., 2014), as criangas pequenas aprendem enquanto
brincam e brincam para aprender, especialmente em contextos criativos. Nesta mesma logica
de pensamento, também Lopes da Silva, et al (2016) reforcam que “Brincar ¢ um meio
privilegiado de aprendizagem que leva ao desenvolvimento de competéncias transversais a
todas as areas do desenvolvimento e aprendizagem” (p.12).

O objetivo da atividade foi introduzir as criancas conceitos de robotica, utilizando o
robo educativo Botley 2.0, e visou a codificagdo por etapas e a utilizacdo da logica para
desenvolver o pensamento critico e a resolugcdo de problemas. Através de comandos simples,
como "vire a direita", "vire a esquerda" e "frente", as criangas trabalharam conceitos de
programacao, lateralidade e orientagdo espacial.

A atividade foi introduzida as criancas através de uma breve explicacdo sobre o
funcionamento do robd Botley 2.0, seguida de brincadeiras em pequenos grupos para
demonstrar as suas capacidades. O estagidrio proporcionou as criangas a oportunidade de
criarem os seus proprios trajetos, entregando-lhes as setas em pequenos cartdes impressos para
a construcao do algoritmo e o comando do robd para programarem e executarem o algoritmo
criado. Ao mesmo tempo, ia dando-lhes instru¢des para conseguirem atingir o objetivo tracado,
como por exemplo: um passo a frente; virar a direita; virar a esquerda; seguir em frente; voltar
um passo atras, incentivando, desta forma, as criangas a pensarem nas solucdes para os desafios
propostos e a alcangarem as metas através da constru¢ao do algoritmo, da programagao e
execugdo do algoritmo no comando do robo.

A utilizacdo do robo despertou nas criangas uma enorme curiosidade, entusiasmo,
interesse € motivagdo, pois a atividade envolvia-as diretamente com a tecnologia ¢ a
programacao. Segundo Bers (2018), as tecnologias digitais, especialmente a robdtica, tém o
potencial de envolver profundamente os alunos ao proporcionar experiéncias praticas que
conectam conceitos abstratos a realidade, aumentando a sua motivagdo e curiosidade natural.
As figuras 7 e 8 ilustram o desenvolvimento da atividade. Foi muito gratificante observar as
criancas motivadas a verem o robo responder aos seus proprios comandos, o que gera uma
sensagdo de realizacdo e orgulho. Relativamente as dificuldades, algumas criangas nao
conseguiram desenhar o algoritmo, outras conseguiram com as setas, no entanto, programa-los
no comando do robo foi extremamente desafiante, uma vez que, para muitas das criangas, era
a primeira vez que interagiam com o0s rob0s € a programacao. No que concerne as situagdes
imprevistas, foram necessdrias muitas tentativas para reprogramar o robd, pois este nao

respondia corretamente a programagdo, devido aos erros na constru¢ao do algoritmo e na
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introdu¢do do algoritmo por parte das criancas no comando do robd. Relativamente a
aprendizagem, as criancas desenvolveram competéncias de constru¢do de algoritmo e
programacao, melhoraram a lateralidade e a sua orientacdo relativamente ao espago,
programando o robd em diferentes diregdes, reforcaram as capacidades em termos de
pensamento critico e resolucdo de problemas, pois precisavam ajustar as estratégias para atingir
0 objetivo.

Para tornar a atividade inclusiva e garantir que todas as criancas pudessem desenvolver
competéncias em robotica e programacao, o estagidrio optou por adaptar a atividade para as
criancas mais novas e para as criancas com maiores dificuldades de compreensdo e
concentracdo. Estas adaptacOes assentaram na simplificagdo da atividade, utilizando menos
comandos (por exemplo, apenas “vire a direita” e “frente”), trajetos mais curtos e simples e
menos cartdes para criar o algoritmo. Para além disso, o professor-estagiario prestou apoio
individualizado as criangas com maiores dificuldades, utilizando exemplos visuais e instrugdes
logicas passo a passo. A simplifica¢do da atividade permitiu que as criangas com dificuldades
na compreensdao conseguissem programar o robd com mais confianca, ajudando-as a
desenvolver competéncias ao seu ritmo e estilo de aprendizagem.

Apos as adaptagdes, foi observada uma maior inclusdo com a participagao de todas as
criancas. As criancas com dificuldades de compreensdo beneficiaram de uma abordagem mais
simples e direta, conseguindo desenvolver competéncias de pensamento computacional e
programacao por meio da robotica educativa.

Assim, observamos, de acordo com Heintz et al. (2016), que o pensamento
computacional, apoiado pelas TIC, desenvolve competéncias de resolugdo de problemas,
colaboragdo e criatividade, permitindo que todos os alunos participem de forma equitativa no
ambiente de aprendizagem.

Estas adaptacdes proporcionaram uma experiéncia de aprendizagem mais equitativa,
onde todas as criangas puderam explorar a robdtica e a programagao de acordo com o seu nivel
de desenvolvimento, refor¢ando as competéncias de pensamento critico, lateralidade e

orientagdo espacial. As figuras 7 e 8 ilustram o desenvolvimento da atividade.
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Figura 7 Figura 8
Dinamica do grupo Explorando a programagdo do robo com

as criangas

Assim, concluida a abordagem ao trabalho desenvolvido na Educagdo Pré-Escolar,

passamos a apresentagdo, analise e reflexdo sobre algumas das atividades desenvolvidas no 1.°
CEB. A tabela 2 — Atividades desenvolvidas no 1.° Ciclo do Ensino Basico explicita, de forma

sucinta, as principais caracteristicas das atividades desenvolvidas.

Tabela 2
Atividades desenvolvidas no 1.° Ciclo do Ensino Basico
Tipo de Equipamento Recursos
Nome da atividade Realizacao
Atividade Tecnologico Digitais
Desafios com Botley
20 Plugged Pares Robd Botley 2.0 | -
Programando com o Plataforma
Plugged Individual | Computador
Angry Birds code.org
MatataMundo Plugged Individual | Rob6 MatatalLab | -
Quem quer ser Computador Plataforma
Plugged Pares )
milionario — junior Projetor Kahoot
Vamos ver quem o Computador Plataforma
Plugged Individual _ '
sabe? Projetor Socrative
O Pensamento
Computacional e a Unplugged @ Pares - -
Culinaria
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De seguida, serdo apresentadas duas atividades relevantes no ambito da tematica do
presente Relatorio de Estagio.
3.1.3 MatataMundo

Na terceira semana de fevereiro do ano de 2023, realizou-se a atividade
"MatataMundo". A escolha deste tema foi influenciada pela necessidade de interligar as TIC
com a disciplina de Estudo do Meio. O desenvolvimento das competéncias de pensamento
computacional, programacao e robotica educativa sao cruciais nesta nova realidade educativa.

O objetivo da atividade foi utilizar o robo educativo Matatalab para codificar uma
sequéncia completa de instru¢des que resolvesse um labirinto, aprofundando os conceitos de
pensamento computacional, de abstragdo e algoritmo. A atividade também visava promover o
trabalho colaborativo, consolidar conceitos de orientagao espacial, lateralidade e permitir que
os alunos compreendessem e corrigissem erros na programacao do robd, desmistificando a
complexidade do algoritmo inicialmente desenhado e simplificando o mesmo algoritmo
utilizando o conceito de decomposicdo de problemas. Além disso, a atividade procurava
consolidar conhecimentos de Estudo do Meio relacionados com os continentes € oceanos.

A atividade iniciou-se explicando aos alunos o funcionamento do rob6 Matatalab,
deixando-os explora-lo para se familiarizarem com a programag¢ao do robd. Foi distribuido a
cada grupo um mapa-mundo numerado de 1 a 6 em que essa numeragdo identificava cada um
dos continentes, uma folha de registo € um robd Matatalab. A tarefa dos alunos era responder a
perguntas sobre o mapa-mundo, registar as respostas na folha de registo, desenhar o algoritmo
correspondente e programar o rob0 para verificar se a sequéncia estava correta, levando o robd
a resposta certa no tabuleiro de jogo.

A ideia de resolver um labirinto e programar o robd para encontrar a resposta certa no
mapa-mundo gerou uma reagao com muita curiosidade e entusiasmo nas criangas. Muitas
criancas demonstraram dificuldades no desenho dos algoritmos para que o robo seguisse a
sequéncia desejada, especialmente aquelas criangas com menos experiéncia em aplicar
conceitos de pensamento computacional e programacdo. O trabalho colaborativo onde a
comunicacgdo e a partilha de ideias sdo necessarios teve de ser bem coordenado para que a
atividade fosse bem-sucedida. Como situagdes imprevistas, mas previsiveis, foram erros na
programagao do robd e a necessidade de repeticdo dos comandos e nova tentativa de execugao.
Relativamente a aprendizagem, e falando em pensamento computacional, os conceitos de
abstracdo e decomposi¢cdo de problemas estiveram bem presentes ao dividirem tarefas mais

complexas em etapas mais faceis de concretizar. A atividade refor¢ou os conceitos de orientacao
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espacial e lateralidade, pois as criangas precisavam de programar o robo para se mover de forma
precisa pelo tabuleiro do jogo. As figuras 9, 10,11 e 12 ilustram o desenvolvimento da atividade.

A atividade, inicialmente, foi planeada para ser inclusiva, atendendo as dificuldades que
o grupo de criangas havia apresentado no que diz respeito a compreensao em outras atividades.
Nesse sentido, o estagiario dividiu os alunos em grupos heterégenos, onde o objetivo passava
por colocar alunos com diferentes niveis de compreensao para que estes pudessem colaborar
entre si. Os alunos com melhor nivel de compreensdo ajudam aqueles com maior dificuldade a
entender os conceitos, enquanto partilhavam o desenho do algoritmo e a programagao do robd.
Foi também sugerido pelo estagiario comegar por trajetorias mais simples e diretos presentes
no mapa. Para tal, o estagiario exemplificou visualmente e dividiu a constru¢do do algoritmo
em pequenos passos, utilizando menos instrugdes de cada vez para tornar a programacao do
robd mais simples. Foi também disponibilizado mais tempo para permitir que os alunos
realizassem a programac¢ao do robo.

Assim, observamos que, de acordo com Hehir et al. (2016), as tecnologias digitais
podem remover barreiras para estudantes com dificuldades, proporcionando ferramentas e
estratégias que tornam a aprendizagem mais acessivel, personalizada e significativa,
preparando-os para os desafios do século XXI.

Estas adaptacdes permitiram que a participagdo das criancas com diferentes
dificuldades de compreensdo fosse garantida. As adaptagdes garantiram que todos os alunos
pudessem participar de forma significativa, desenvolvendo capacidades de pensamento
computacional, programagdo, e orientagdo espacial, enquanto trabalhavam de forma

colaborativa e ludica.

Figura 9 Figura 10

. Estagiario explicando a atividade as
Explorando o mundo com tecnologia & P

criangas
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Figura 11 Figura 12

Programagdo e navegagdo do robo

Folha de registo de respostas

3.1.4 Vamos Ver Quem Sabe

Na primeira semana do més de mar¢o do ano de 2023, realizou-se a atividade "Vamos
Ver Quem Sabe?". A escolha deste titulo foi influenciada pela necessidade de integrar as TIC
de forma geral com todas as areas disciplinares do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, proporcionando
uma aprendizagem interativa e motivadora para os alunos e, de acordo com Hattie (2009), as
TIC na educacdo podem amplificar o envolvimento dos alunos e melhorar significativamente
os resultados de aprendizagem, quando alinhadas com boas praticas pedagégicas. As TIC tém
transformado a educagdo de forma significativa, com ferramentas como o Socrative, uma
plataforma online de avaliagdo formativa que possibilita aos professores criarem questionarios,
quizzes e diversas atividades interativas em tempo real. A plataforma ¢ utilizada em ambientes
educativos para avaliar o entendimento dos alunos sobre os conceitos estudados, permitindo
um feedback imediato € uma maior interacao na sala de aula, tornando o processo de ensino e
aprendizagem mais dinamico e envolvente. Para Kibble (2017), a utilizacdo de plataformas
interativas em sala de aula melhora a compreensdo dos conteudos, da feedback imediato e
incentiva a participacdo ativa dos alunos. O objetivo da atividade foi interligar as TIC com as
disciplinas de Portugués, Estudo do Meio e Matematica, promover a participagao ativa dos
alunos respondendo em tempo real a questdes sobre os conteudos lecionados nas referidas
disciplinas, consolidar esses conteudos e criar uma relagdo de proximidade entre os alunos e a
tecnologia, especificamente a utilizacdo do computador. Para a realizagcdo da atividade, foi
necessario um computador com ligagdo a internet para o professor, um projetor e um
computador com ligacdo a internet para cada aluno, além de uma folha para registo de erros e

acertos. A atividade envolveu a resposta a um questionario estruturado com diferentes tipos de
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perguntas, permitindo uma avaliacao abrangente dos conhecimentos dos alunos. As figuras 13,
14 e 15 ilustram o trabalho desenvolvido.

A atividade iniciou-se explicando aos alunos o funcionamento da plataforma Socrative
e que a atividade consistia num questiondrio com perguntas aleatorias de escolha multipla,
verdadeiros e falsos e resposta curta sobre os contetidos lecionados nas disciplinas de
Portugués, Estudo do Meio e Matematica. As perguntas foram lidas em voz alta pelo estagidrio
para garantir que todos os alunos compreendessem os enunciados.

A realizagdao desta atividade, com a utilizacdo do questionario e a visualizagdo dos
resultados em tempo real, despertou interesse € motivacao nas criangas, gerando um ambiente
competitivo, mas saudavel, que estimulou as criancas a darem o seu melhor. No entanto,
algumas criancas mostraram ansiedade, porque perceberam e associaram a atividade a um teste.
No que concerne as dificuldades, foi observado que ler a pergunta, pensar na resposta e
submeté-la rapidamente foi muito desafiante para as criancas. Neste contexto, tendo a nocao de
que a turma incluia criangas com ritmos diferenciados de trabalho, constatdmos, efetivamente,
que algumas criangas concluiram a atividade dentro do tempo limite, enquanto outras as foram
desenvolvendo a um ritmo mais lento, sendo necessaria a intervengao do estagiario para auxiliar
o trabalho de algumas criancas. No que diz respeito a aprendizagem, a atividade permitiu
consolidar conhecimentos nas disciplinas de Portugués, Estudo do Meio e Matematica, através
da revisao de contetidos ja estudados, reforgando a aprendizagem de uma forma interativa e
dindmica. Foram, igualmente, melhoradas as capacidades leitura atenta antes de responder,
especialmente onde a velocidade e precisdo na resposta sdo importantes.

Relativamente a inclusdo, esta atividade foi, no geral, adaptada para que todas as
criancas participassem da atividade. No que concerne as adaptacdes para as criangas com
dificuldades de compreensao, o estagiario elaborou questdes com linguagem simplificada e
forneceu exemplos concretos antes de cada pergunta. Este ajuste ajuda o aluno a entender
melhor o enunciado e a participar de forma mais tranquila. No que diz respeito aos ritmos
diferentes de aprendizagem, o estagiario forneceu mais tempo para cada crianga responder a
cada pergunta e questionou as criancas dois dias antes de atividade se haveria quem preferisse
responder em papel, pois a pressao do tempo real poderia atrapalhar a linha de pensamento. A
resposta foi negativa e a atividade realizou-se na plataforma digital Socrative. Esta abordagem
ofereceu flexibilidade para que as criancas pudessem participar ao seu ritmo, sem sentirem
pressao para acompanhar o ritmo da turma. Segundo Hattie (2009), as ferramentas digitais na
educagdao permitem criar ambientes de aprendizagem personalizados e centrados nas

necessidades dos alunos, promovendo um equilibrio entre o suporte individual e o trabalho
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colaborativo. No decorrer da atividade, o estagiario forneceu apoio individualizado aos alunos
que precisaram de ajuda extra. Essa pratica estd alinhada com os principios da educagdo
inclusiva que, segundo Florian e Black-Hawkins (2011), enfatizam a necessidade de criar
condi¢des de aprendizagem que respeitem a diversidade e atendam aos diferentes ritmos de
aprendizagem dos alunos. O estagiario ajustou a plataforma para mostrar as respostas certas,
apos o aluno responder, motivando o aluno para a pergunta seguinte, refor¢ando os conceitos e
consolidando os conhecimentos. Antes da atividade, realizou-se uma pequena revisdo dos
conteudos em debate com o grupo das criangas, reforcando os pontos chave para os conceitos
que envolviam a atividade.

Apoés as adaptagdes, notou-se a motivacdo e a participagdo de todos os alunos,
independentemente das suas capacidades. As criangas com dificuldades de compreensao
puderam responder as perguntas com maior confianga, gracas ao ritmo flexivel e a simplifica¢ao
da linguagem. As adaptacdes promoveram um ambiente inclusivo e dindmico, permitindo que
todos os alunos consolidassem conhecimentos nas disciplinas de Portugués, Estudo do Meio e

Matematica e melhorassem competéncias de leitura e de utilizagao das TIC.

. Figura 14 Figura 15
Figura 13
Aula digital, estagiario Folha de registo de
Plataforma Socrative g £ &
apresentando a atividade as respostas
criangas

Assim, concluida a abordagem ao trabalho desenvolvido no Estagio em Ensino de

Informatica I, prosseguimos para o ponto seguinte, dedicado ao trabalho desenvolvido Estagio

em Ensino de Informatica II, realizado no 2.° Ciclo do Ensino Basico.

3.3 Praticas pedagodgicas desenvolvidas no Estagio em Ensino da Informatica 11
De modo geral, os objetivos, para o 2.° Ciclo do Ensino Basico, levaram em

consideragdo as caracteristicas, necessidades ¢ interesses dos alunos. Nesse sentido, foi
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essencial definir objetivos de aprendizagem alinhados com as aprendizagens essenciais para a
disciplina de Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo para o 2.° Ciclo do Ensino Bésico
(Direcao Geral de Educagao, 2018), proporcionando aos alunos novas experiéncias educativas
por meio da utilizacdo de recursos digitais, como uma forma de estimular a criatividade e

promover a autonomia,

Para o estagiario, foi uma boa oportunidade de conhecer a realidade do 2.° Ciclo do
Ensino Basico, aprender a planear e desenvolver atividades de acordo com as orientagdes para
a disciplina de TIC, colaborar com a equipa pedagogica da escola e aplicar diferentes

metodologias e estratégias de ensino.

A tabela 3 — Aulas lecionadas no Ciclo do Ensino Bésico explicita, de forma sucinta, as

principais caracteristicas das atividades desenvolvidas neste contexto educativo

Tabela 3

Aulas lecionadas no 2.° Ciclo do Ensino Bdsico

Tipo de Equipamento Recursos
Aulas Lecionadas Realizacao
Atividade Tecnolégico Digitais
Introducio aos conceitos
de computador, Computador Plataforma
Plugged Individual
programacio, hardware SmartBoard UBBU
e software.
A evolucio dos o Computador Plataforma
Plugged Individual
computadores. Smartboard UBBU
Identificar e reconhecer
o Computador Plataforma
a linguagem utilizada Plugged Individual
Smartboard UBBU
pelos computadores.
Os robos e algumas das Computador Plataforma
Plugged Individual
suas funcionalidades. Smartboard UBBU
A aplicacio da Computador Plataforma
Plugged Individual
reciclagem nos robos. Smartboard UBBU
Construgio de robos o Computador Plataforma
Plugged Individual
virtuais Smartboard UBBU
Correlacao entre as
o Computador Plataforma
regras do dia a diae a Plugged Individual
Smartboard UBBU

programacaio.
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Definicao de algoritmo o Computador Plataforma
Plugged Individual
e a sua aplicacao. Smartboard UBBU

Deste conjunto de atividades, selecionamos duas para apresentagdo, analise e reflexdo
mais aprofundada.
3.2.1UBBU - Introducao a Aventura do Cédigo

A aula sobre "Identificar e reconhecer a linguagem utilizada pelos computadores” teve
como proposito explicar aos alunos o que € o codigo e como € que os computadores interpretam
a comunicacdo. A aula integrou a utilizagao da plataforma UBBU para ajudar os alunos a
identificar e reconhecer a linguagem utilizada pelos computadores.

A atividade iniciou-se com a visualizagdo de um video que abordava alguns dos
principais codigos utilizados pelas pessoas, como linguas e simbolos. Com este momento
inicial, pretendia-se fornecer uma base conceitual sobre o que ¢ codigo. Apds a visualizagdo do
video, o estagiario promoveu um didlogo com os alunos para explicar que os computadores t€ém
uma linguagem propria para comunicar. Para consolidar os conhecimentos, os alunos
participaram num jogo chamado "Elementos Estranhos", jogo integrado na aula da plataforma
UBBU, onde cada exercicio continha os niumeros 0 e 1 escondidos no cenario. O objetivo era
identificar esses numeros, facilitando a compreensao do sistema binario, fundamental na
linguagem de programagdo. Além disso, os alunos trabalharam num puzzle de blocos,
utilizando diferentes blocos de palavras para criar frases 16gicas. Esta atividade pratica ajudou
a reforcar a constru¢ao de algoritmos simples, demonstrando a importancia de instrugdes
logicas e sequenciais para criar um programa funcional. A atividade também incluiu um quiz
para consolidar os conhecimentos abordados. O estagiario utilizou esta oportunidade para
observar o comportamento dos alunos e avaliar a compreensao dos contetidos abordados. No
final da atividade, houve um dialogo para identificar quaisquer duavidas ou dificuldades
persistentes.

A introducdo ao conceito de codigo e linguagem dos computadores, sistema de
numerag¢ao bindrio, através da visualizacdo de um video, gerou curiosidade e foram levantadas
varias questoes pelas criancas que originaram um debate de ideias com o estagidrio. A
participagdo no jogo “Elementos Estranhos” foi bem acolhida pelas criangas, porque envolver
0s jogos interativos no processo de ensino e aprendizagem ¢ sempre muito cativante e
motivador. No que concerne as dificuldades, notou-se algumas criangas com dificuldade na
compreensdo do conceito abstrato de codigo e na forma como os computadores utilizam o

sistema binario para a troca de informacgdes. Observou-se também ritmos de aprendizagem
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bastante distintos, com alguns alunos a terminarem os desafios em tempo util e outros a
precisarem de mais tempo. A atividade foi util para os alunos aprenderam o que ¢ um cédigo e
como ¢ que os computadores utilizam o codigo binario para interpretar € processar informacoes.
Através do jogo "Elementos Estranhos" e da construcao de frases 1dgicas no puzzle, os alunos
desenvolveram competéncias de pensamento computacional, como a identificacio de
reconhecimento de padrdes e a construcao de algoritmos simples.

No que diz respeito as estratégias para que a aula envolvesse a participagdo de todos os
alunos, uma vez que explicar o cddigo bindrio aos alunos daquela faixa etaria pode ser
complexo, o estagiario utilizou analogias simples para explicar o conceito de logica binaria zero
(0) e um (1), como por exemplo, “luz que esta acesa” — valor = 1, “luz que estd apagada” —
valor = 0 em cddigo binario, associando, dessa forma, o cddigo bindrio aos objetos do
quotidiano. Esta abordagem, com a utilizacdo de analogias e de exemplos concretos, torna o
conceito de codigo bindrio mais acessivel, ajudando os alunos a compreender a abstracdo de
forma pratica e aplicavel. Para os alunos que ainda assim apresentaram dificuldades em
perceber o conceito, o professor-estagiario pediu para que repetissem as atividades de forma a
consolidar o conhecimento. Foram também criados grupos de alunos heterogéneos, envolvendo
alunos com maior e menor capacidade de compreensao para promover a colaboragdo e a troca
de ideias e também foi disponibilizado mais tempo para a conclusdo da atividade, para retirar a
pressao de todos quererem acompanhar a turma. Esta perspetiva alinha-se com a UNESCO
(2013) que afirma que as tecnologias digitais sdo ferramentas poderosas para a inclusdo, pois
permitem a adaptacdo de materiais e estratégias pedagdgicas as diferentes necessidades dos
alunos.

Estas estratégias permitiram a participacdo de todos os alunos na atividade. Os alunos
que, inicialmente, revelaram maiores dificuldades, compreenderam melhor o conceito de
codigo binario através de analogias concretas e praticas. A flexibilidade na implementacdo da
atividade permitiu que cada aluno avangasse no seu proprio tempo, sem pressoes, € o trabalho
colaborativo incentivou a troca de ideias entre os grupos. Desta forma, todos os alunos
aprenderam a linguagem utilizada pelos computadores € o sistema bindrio, consolidando
conhecimentos em pensamento computacional e algoritmos simples. Essas estratégias alinham-
se com as ideias de Echeita e Ainscow (2010), que salientam a importancia das tecnologias
digitais em proporcionar maior flexibilidade nos processos de ensino e aprendizagem,
permitindo que cada aluno avance no seu proprio ritmo, para além de favorecer a troca de ideias

entre pares com diferentes niveis de competéncia.
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Figura 16

Aula digital, identificar e reconhecer a linguagem dos computadores

3.2.2 UBBU - Um Mundo de Robos

A aula sobre "Os robds e algumas das suas funcionalidades" teve como principal
objetivo mostrar aos alunos o que sdo robds e para que servem, explorando algumas das suas
funcionalidades. Utilizou-se a plataforma UBBU para auxiliar no reconhecimento de padrdes e
na compreensao das fungdes dos robds.

A aula iniciou-se com os alunos a assistirem um video sobre os tipos e fungdes dos
robos, fornecendo uma base conceitual sobre o tema. Apos a visualizagao do video, o estagiario
promoveu um didlogo com os alunos, incentivando a reflexdo sobre o conteudo apresentado.

Para aprofundar o conhecimento dos alunos, foi realizado um jogo chamado "Puzzle de
Robds”, jogo integrado na aula da plataforma UBBU, onde cada exercicio continha uma
imagem de um robd que deveria ser montada. Esta atividade pratica ajudou a reforgar o
reconhecimento de diferentes partes dos robds e as suas fungdes. Além disso, foi aplicado um
quiz para consolidar os contetudos, seguido de um dialogo para identificar quaisquer davidas
ou dificuldades remanescentes sobre a tematica.

A introdugdo aos robos despertou interesse nos alunos, pois muitas delas nunca tinham
assistido a um video sobre robos de forma apelativa e acessivel. O interesse em aprender sobre
robOs gerou uma atmosfera de curiosidade e participagdo ativa. O jogo "Puzzle de Robos”,
sendo uma atividade pratica e interativa, gerou bastante interesse, com os alunos entusiasmados
a montar a imagem do robd com as diversas partes. Como dificuldades, observou-se que alguns
alunos nao compreenderam os conceitos mais abstratos relacionados as fungdes dos robds ou

ao reconhecimento de padrdes utilizados na programagdo de robos. Outra das dificuldades
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observadas foi na montagem da imagem do robd, notou-se que alguns alunos ainda nao
dominavam bem a sua percecdo espacial. Assim, os alunos aprenderam sobre robds, algumas
das suas funcdes e¢ a sua utilizacdo em diferentes areas. A introdu¢do ao conceito de
reconhecimento de padrdes e a compreensao das fungdes dos robos aumentou o conhecimento
dos alunos sobre a robdtica e a tecnologia. A atividade do puzzle ajudou a reforgar o
entendimento dos componentes de um robo e as suas fungdes especificas, além de promover
capacidade de resolugdo de problemas e percecao visual nos alunos.

Quanto a inclusdo, o estagiario desconstruiu os conceitos mais abstratos sobre as
fungdes dos robds, utilizando exemplos concretos e proximos a realidade dos alunos. Por
exemplo, o estagiario explicou as fun¢des de um robd de limpeza (como um aspirador robo) e
de um rob6 que auxilia em cirurgias, para isso, utilizou videos curtos e praticos que mostrassem
esses robos em agdo. Durante a atividade de montagem do rob0, o estagidrio sugeriu que os
alunos montassem pega a peca. Em vez de montar o robé de uma vez, comegar por montar
partes especificas, como cabeca, bragcos ou pernas, e depois juntar essas partes para formar o
robo completo. Dividir a tarefa em partes menores transforma o processo de resolucao de
problemas mais simples, levando em consideragdo a decomposi¢ao de problemas, pilar do
pensamento computacional. Foi também disponibilizado tempo extra para os alunos que
precisam de mais tempo para concluir a atividade, como a montagem do robd ou a responder
ao quiz. Fornecer apoio individualizado foi 1til para os alunos que t€m mais dificuldades em
processar as informagdes ou a resolver os problemas.

Assim, de acordo com o documento Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatéria (d’Oliveira Martins et al., 2017), destaca-se a importancia de desenvolver
competéncias como resolucao de problemas, colaboragao e pensamento critico. Nesse contexto,
as TIC sao reconhecidas como ferramentas essenciais para promover essas aprendizagens,
sobretudo no apoio aos alunos com dificuldades, promovendo maior equidade no acesso ao
curriculo.

Estas adaptagdes tornaram a aula mais acessivel para todos os alunos, especialmente
para aqueles com dificuldades na compreensao dos conceitos ou de percecdo espacial. Os
alunos com dificuldades participaram de forma ativa e compreenderam os conceitos sobre os
robos e as suas fungdes. O feedback imediato, o tempo adicional e o apoio individualizado
promovem um ambiente de aprendizagem inclusivo e dinamico, no qual todos os alunos
participam e desenvolvem competéncias em robdtica, resolugdo de problemas e percecao

espacial.

79



Figura 17

Aula digital, os robos e algumas das suas funcionalidades

Concluida a abordagem ao trabalho desenvolvido no Estagio em Ensino da Informatica
II, desenvolvido no 2.° CEB, prosseguimos com a apresentacdo, analise e reflexdo sobre

algumas das atividades desenvolvidas no Estagio em Ensino da Informatica III.

3.3 Praticas pedagodgicas desenvolvidas no Estagio em Ensino da Informatica I11

Embora o ambiente escolar tenha proporcionado uma continuidade no espago fisico e
nas rotinas da escola, as estratégias pedagogicas desenvolvidas para o 3.° Ciclo do Ensino
Basico e para o Ensino Secundario exigiram do professor-estagiario a adaptagdo aos diferentes
contextos em simultaneo. Essa diversidade de contextos obrigou o professor-estagiario a
abordagens diferentes, ajustando as praticas pedagogicas as necessidades especificas de cada
grupo de alunos, enriquecendo a experiéncia formativa e ampliando as competéncias
pedagogicas nos dois niveis de ensino.

O Estagio no 3.° Ciclo do Ensino Bésico permitiu aprofundar a compreensdo das
dindmicas educativas e das necessidades especificas dos alunos naquela faixa etdria. Essa
experiéncia foi fundamental para o nosso desenvolvimento profissional, permitindo explorar de
forma pratica as estratégias pedagdgicas para aquele nivel de ensino.

Com os objetivos pedagogicos para esse nivel de ensino, na perspetiva dos alunos, e
levando em conta as aprendizagens essenciais de Tecnologias de Informacdao e Comunicagao
para esse nivel de ensino, e no que concerne ao dominio Seguranca, Responsabilidade e
Respeito em Ambientes Digitais, pretendia-se que os alunos fossem capazes de “Adotar uma
atitude critica, reflexiva e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais”

(p.6). No que diz respeito ao dominio Investigar e Pesquisar, pretendia-se que os alunos fossem
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capazes de “Planificar estratégias de investigagado e de pesquisa a realizar online” (p.7). Quanto
ao dominio Comunicar e Colaborar, pretendia-se que os alunos fossem capazes de “Mobilizar
estratégias e ferramentas de comunicagao e colaboracao” (p.7) e, por ultimo, no dominio Criar
e Inovar, pretendia-se que os alunos fossem capazes de “Explorar ideias e desenvolver o
pensamento computacional e produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio a criatividade” (p.8), (Dire¢do Geral da Educa¢do,2018).

Relativamente aos temas a abordar, com a analise de dados e estatistica, almejava-se
que os alunos fossem capazes de compreender a utilidade da folha de calculo no tratamento e
analise de dados estatisticos.

No que diz respeito a programagao para dispositivos moveis, pretendia-se introduzir, de
forma amigavel, a programacdo no desenvolvimento de aplicagdes, permitindo a criagdao de
projetos praticos. Tencionava-se desenvolver competéncias no ambito do pensamento logico,
da resolucdo de problemas e estimular a criatividade tecnologica.

No que concerne as tecnologias emergentes, ambicionava-se manter os alunos
atualizados com as inovagoes tecnoldgicas mais recentes, procurando-se interiorizar o impacto
e a implicacdes éticas das novas tecnologias na sociedade atual.

No que diz respeitos a intervengdo, o professor orientou as suas estratégias para as
praticas orientadas supervisionadas, com recurso ao computador, painel interativo e quadro de
escrita presentes na sala, fichas de trabalho e para o desafio da Aprendizagem Baseada em
Problemas, doravante designada de (APB). Com as praticas orientadas, pretendia-se comecgar
com exercicios mais simples e, gradualmente, introduzir exercicios mais complexos. A
resolucdo dos exercicios praticos levou os alunos a identificar as dreas com maior dificuldade,
permitindo reforcar os conceitos abordados, garantindo que os alunos interiorizem melhor os
conhecimentos. Com o desafio da ABP, pretendia-se que os alunos aplicassem os
conhecimentos adquiridos em situacdes do mundo real, pois os alunos evidenciavam
desconfiangas sobre a utilidade do que estavam a aprender.

Neste enquadramento, procedemos, em seguida, a apresentacdo das atividades
desenvolvidas em contexto de estagio no 3.° Ciclo do Ensino Basico, caracterizadas de forma

sucinta na tabela 4 — Atividades desenvolvidas no 3.° Ciclo do Ensino Basico
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Tabela 4

Atividades desenvolvidas no 3.° Ciclo do Ensino Bdsico

Tipo de Equipamento Recursos
Nome da atividade Realizacao
Atividade Tecnolégico Digitais
Horario da Turma Plugged Individual Computador Microsoft Excel
Formatacao de
Plugged Individual Smartboard Microsoft Excel
Tabelas
Fungoes Simples Plugged Individual Computador Microsoft Excel
Formatacao
Plugged Individual Smartboard Microsoft Excel
Condicional
Graficos Plugged Individual Computador Microsoft Excel
. Computador
Fun¢oes Complexas Plugged Individual Microsoft Excel
Smartboard
. Computador
Formularios Plugged Individual Microsoft Forms
Smartobard
Trabalho Analise de Computador Microsoft Excel
Plugged Individual
Dados e Estatistica Smartboard Microsoft Forms
Plataforma
Desafios Seguranet Plugged Individual Computador
Seguranet
Computador
. MIT App
App Fala Comigo Plugged Individual Smartboard
Inventor
Smartphone
Computador
App Escreve para o MIT App
Plugged Individual Smartboard
Mim Inventor
Smartphone
Computador
App Jogo Homem da o MIT App
Plugged Individual Smartboard
Neve Inventor
Smartphone
Dar Vida a Desenho — o )
Plugged Individual | Smartphone App Quiver
(RA)
Experimentacio de o App Shoes Try
Plugged Individual | Smartphone

Calcado (RA)

On
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Mergulhar em o Oculos (RV)
Plugged Individual -

Ambientes Imersivos Class VR

Criacio de Ambientes o Computador Plataforma Co
Plugged Individual

Imersivos Smartboard Spaces Edu

Deste vasto conjunto de atividades, seleciondmos duas para apresentacdo, analise e

reflexao mais aprofundada.

3.3.1 Atividade de programacao visual por blocos de codigo — App Fala Comigo

A aplicacdo chamada "FALA COMIGO" foi desenvolvida através de programacgao
visual em blocos de cddigo na plataforma App Inventor. O principal objetivo desta atividade
foi criar uma ferramenta que auxiliasse os alunos na aprendizagem da lingua inglesa,
implementando funcionalidades de conversao de texto para voz e traducdo de texto. A aplicagdo
foi desenhada para ser simples e intuitiva, com uma interface clara que apresenta uma caixa de
texto para inser¢ao do texto, dois botdes de acao ("Ler para mim" e "Traduzir") e baldes de fala
para uma maior interatividade entre o utilizador e a aplicacdo. O design foi pensado para
facilitar o entendimento e a usabilidade por parte dos alunos. No decorrer do seu
desenvolvimento, foram utilizados blocos de programagdo para implementar todas as
funcionalidades necessarias ao bom funcionamento da aplicacdo. Nesse sentido, ao clicar no
botdo "Ler para mim", a aplicacdo utiliza a funcdo de texto para voz para ler em voz alta o texto
inserido. O botdo "Traduzir" inicia a tradu¢do do texto digitado para o inglés, exibindo o
resultado no visor da aplicagdo. A interface principal da aplicacdo inclui uma legenda que
orienta o aluno a escrever o texto para que seja lido em voz alta e outra legenda para a fungao
de traducdo. Para além disso, foi incluida uma imagem decorativa que representa baldes de fala,
simbolizando conversas ou trocas de ideias.

Nesta atividade, os alunos ficaram motivados e curiosos ao desenvolver uma aplicacao
que tem uma funcdo pratica e imediata, como a traducao de texto e a conversao de texto para
voz. A possibilidade de criar algo que pudesse ajudar na aprendizagem da lingua inglesa foi
particularmente uma boa escolha para eles. A simplicidade e a interatividade da interface
contribuiram para um sentimento de realizacdo entre os alunos, especialmente ao verem o
resultado da programacdo funcionando corretamente nos seus dispositivos moéveis. Foram
observadas algumas dificuldades, nomeadamente na implementacdo dos blocos de
programagao visual necessarios para as fungdes de conversdo de texto para voz e traducdo. A

configuragdo correta dos blocos para garantir que o texto fosse lido em voz alta e traduzido
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corretamente também foi desafiadora, exigindo-se compreensao na forma de como as diferentes
partes do cddigo interagem. Problemas com a integracdo das diferentes funcionalidades, como
garantir que o texto inserido fosse corretamente identificado e processado pela aplicagdo, exigiu
uma depuragdo cuidadosa e explicativa do cédigo.

Com esta atividade, os alunos aprenderam a utilizar blocos de programacao visual para
implementar funcionalidades praticas e interativas, como a conversdo de texto para voz e a
tradu¢ao automatica, o que lhes deu uma compreensao mais profunda da forma como a
programacao pode ser aplicada para resolver problemas reais. A atividade ajudou a desenvolver
o raciocinio légico e a capacidade de solucionar problemas, uma vez que os alunos tiveram de
identificar e corrigir erros no codigo para garantir que a aplicagcdo funcionasse como era
expetavel. A experiéncia de depuracdo e teste da aplicacao em diferentes dispositivos também
despertaram os alunos para a importancia de garantir a compatibilidade e a usabilidade em
diferentes sistemas operativos.

No que concerne a inclusdo, o professor-estagidrio projetou a atividade levando em
conta as dificuldades que os alunos evidenciavam em termos da compreensao dos conceitos da
programacao. Nesse sentido, optou-se por dividir a atividade em etapas pequenas, mas
progressivas, iniciando-se a atividade com a configurac¢do da interface com a caixa de texto e
os botdes, em seguida, implementagdo da funcao ler para mim e, por fim, implementagdo da
funcdo de tradugdo. Para conseguir que todos os alunos acompanhassem o desenvolvimento da
atividade, a estratégia foi estruturada para ser desenvolvida em pequenos passos, configuragao
da interface e programacdo dos botdes. Por exemplo, primeiro, os alunos inseriam uma caixa
de texto na interface e renomeavam para “caixaTexto”. Em seguida, adicionavam o botao “LER
PARA MIM” e, em seguida, programavam o bloco de programagao que converte o texto em
fala. Para além disso, o professor-estagidrio utilizou o seu computador da sala e o projetor e
desenvolveu um exercicio guiado com todos os alunos para demonstrar a constru¢ao dos blocos
de programacao e das funcdes de ler, falar e traduzir. Outra estratégia de inclusdo utilizada foi
a substitui¢do de uma linguagem mais técnica para uma linguagem mais simples, como por
exemplo, ao invés de utilizar a expressao “criar uma interface intuitiva”, foi utilizada “coloque
os elementos todos no ecrd para que todos saibam onde clicar” e “se o texto estiver escrito na
caixa de texto, o botdo 1€ o texto”, para simplificar o conceito de condi¢do. Foi também
disponibilizado mais tempo para a conclusao das etapas, apoio individualizado aos alunos e
refor¢o positivo, quando os alunos faziam bem alguma etapa, por exemplo, o professor-
estagiario dizia, “Boa! O botao ‘LER PARA MIM’ esta a funcionar e 1€ o texto que foi inserido”.

O professor-estagiario também previu alguns erros que os alunos poderiam apresentar durante
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o desenvolvimento da atividade e preparou uma solugdo simples para a resolucdo imediata do
problema, por exemplo, “o botdo ndo 1€ o texto”, “o som ndo toca quando clico no botdo”, e
com isso ganhou tempo para atender outros alunos com dificuldades.

Assim, observamos que, de acordo com Rose e Meyer (2002), o desenho universal para
a aprendizagem (DUA) baseia-se na utilizagdo das tecnologias digitais para oferecer multiplos
meios de representacdo, expressdo e envolvimento, permitindo que cada aluno aprenda ao seu
ritmo e estilo. A aplicagdo recorre a elementos de leitura em voz alta e tradugdo, que sao
exemplos da forma como as TIC se podem adaptar as necessidades de alunos com dificuldades
de leitura ou de compreensao linguistica, promovendo uma experiéncia mais equitativa.

Apos a aplicagdo destas estratégias, o desenvolvimento da atividade da atividade “FALA
COMIGO” decorreu normalmente, estimulou a participagao de todos os alunos, permitiu que
os conceitos de programagao fossem compreendidos pelos alunos e a satisfacao foi visivel nos
alunos, pois desenvolveram uma aplica¢do funcional. Essa abordagem de inclusdo facilitou o
desenvolvimento de competéncias técnicas de programagdo e promoveu um ambiente de

aprendizagem colaborativo, onde os alunos trabalharam juntos para alcancar os objetivos da

atividade.

Figura 18
Desenvolvimento da App Fala

Comigo

Escreve Aqui!!!

Digite na caixa um texto para o teu
telemovel ler para t

Ler para mim
Traduzir
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3.3.2 Atividade com equipamentos de realidade virtual e aumentada

O propodsito desta aula pratica foi os alunos envolveram-se com as tecnologias
emergentes. Estas tecnologias, vistas como modernas, despertaram, naturalmente, a curiosidade
nos alunos. A realidade aumentada (RA) e a realidade virtual (VR) proporcionam experiéncias
imersivas que sdo muito diferentes das abordagens de ensino tradicionais. Isso pode motivar os
alunos a explorar e a aprender de uma forma mais interativa e envolvente. Aprender a utilizar
essas tecnologias pode ajudar os alunos a desenvolver capacidades técnicas e digitais
importantes que sao altamente valorizadas no mercado de trabalho atual.

Esta aula foi cuidadosamente planeada para proporcionar uma experiéncia rica e
interativa aos alunos, combinando a teoria com a pratica através das tecnologias de realidade
aumentada (RA) e realidade virtual (RV).

Em grande grupo, o professor iniciou a aula com uma breve introdugdo para
contextualizar e explicar as diferengas entre a realidade aumentada e realidade virtual nos
diversos campos da tecnologia. Este debate introdutério serviu para preparar os alunos para as
atividades praticas que viriam a seguir.

A turma foi dividida em grupos de trés alunos, onde cada grupo teria um tempo
especifico para experimentar as duas tecnologias. Enquanto uns grupos utilizavam os 6culos de
realidade virtual (RV), os outros grupos experimentavam as aplicagdes de realidade aumentada
(RA) nos smartphones ou trocavam ideias acerca do conteudo teodrico, previamente, explicado.

Alguns grupos iniciaram a experiéncia com os Oculos de realidade virtual (VR), o
professor garantiu que todos os alunos tivessem a oportunidade de experimentar os Oculos.
Durante essa atividade, o professor-estagiario circulava pela sala, auxiliando os alunos,
respondendo as perguntas e estimulando a reflexdo sobre as experiéncias que estavam a ser
vividas. Os restantes grupos iniciaram a atividade utilizando os seus smartphones, pedindo ao
professor para instalar aplicagdes e experienciar a realidade aumentada (RA). Os alunos, por
exemplo, na aplicagdo “Quiver”, puderam dar vida a um desenho “Abobora” pintado por eles
e observar alguns movimentos em tempo real. Com a aplicagdo “Shoes Try On”, os alunos
puderam escolher e experimentar diversos tipos calcado ao apontar a camara do smartphone
para os pés. O professor-estagidrio estava disponivel para orientar os alunos e abrir debates
sobre a experiéncia vivida. No final da aula, o professor-estagiario reuniu todos os alunos para
uma discussdo final, onde cada grupo partilhou as suas experiéncias e reflexdes sobre as
tecnologias de realidade aumentada e realidade virtual.

Como resultados, e no que concerne as reagdes dos alunos, a possibilidade de utilizar

os 6culos de realidade virtual e experimentar aplicagdes de realidade aumentada nos seus
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smartphones gerou um grande interesse € motivacao devido ao seu carater imersivo e interativo.
Em termos de dificuldades, alguns alunos na utilizagdo dos Oculos virtuais mostraram a
sensagdo de desorientagao, outros evidenciaram dificuldade em compreender a diferenca entre
realidade virtual e aumentada, particularmente porque nunca tiveram contacto com estas
tecnologias. Como situagdo imprevista, alguns alunos queriam mais tempo para explorar mais
profundamente os ambientes imersivos criados nos oculos, enquanto outros demoraram a
adaptar-se aos Oculos e precisavam de mais tempo para explorar as tecnologias. As
aprendizagens foram positivas, os alunos compreenderam as diferencas acerca da realidade
aumentada e a realidade virtual e a forma de como estas tecnologias podem ser aplicadas em
contexto real. Através da experiéncia pratica, os alunos compreenderam sobre as limitagdes e
potenciais aplicagdes destas tecnologias no futuro.

Relativamente a inclusdo, mais precisamente a realidade virtual, o professor-estagiario,
antes do inicio da atividade, explicou e demonstrou aos alunos a forma de colocar, ligar,
explorar e navegar nos menus, bem como, entrar num dos mundos disponiveis no software dos
oculos. O professor-estagidrio também optou por simplificar a utilizacdo da linguagem, para
explicar o conceito de realidade virtual aos alunos, o professor, substituiu termos técnicos por
uma linguagem natural, por exemplo, ao invés de utilizar a expressdo “a realidade virtual
coloca-nos num mundo imersivo”, foi a utilizada a expressdo, “a realidade virtual coloca-nos
num lugar onde podemos explorar”. Outra estratégia adotada pelo professor estagiario foi a
divisdo em pequenos grupos em que o aluno que estava a utilizar o dispositivo (O6culos)
descrevia aos outros elementos do grupo o que via e sentia, despertando a curiosidade e o
interesse pela posse do dispositivo nos colegas, para além disso, foi também disponibilizado
mais tempo para os alunos desfrutarem e explorarem o mundo em que estavam imersos.

No que diz respeito a realidade aumentada, o professor-estagiario optou por propor aos
alunos a instalagdao de duas aplicagdes de realidade aumentada nos seus dispositivos moveis,
como forma de todos participarem na atividade. Apos a aceitagdo por parte dos alunos, o
professor-estagiario facultou o nome das aplicagdes, explicou e demonstrou a forma de
instalacdo e a navegacao nos menus da aplicagdo. Para explicar o conceito de realidade
aumentada aos alunos, o professor-estagiario simplificou a linguagem, por exemplo, substituiu
a expressao “a realidade aumentada utiliza o0 mundo real e adiciona elementos digitais”, pela
expressdo, “a realidade aumentada adiciona novas coisas ao que ja vemos”. Entdo o professor-
estagiario comegou por utilizar a App “Quiver” para dar vida a um desenho “abdbora”, que
havia sido pintada por eles, onde os alunos a viram em 3D e fizeram varios movimentos com a

abdbora “viva”, dangar, pular, entre outros disponiveis na aplica¢do. Foi também utilizada a
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App “Shoes Try On”, aplicagdo que, com a camara do dispositivo mével apontada aos pés,
permite a visualizagdo de varios tipos de calcado nos pés, o que gerou varias opinides e
discussdes entre os alunos, promovendo, essencialmente, o didlogo e a troca de opinides entre
eles.

No final da atividade, o professor-estagiario promoveu uma discussdo final, fazendo
perguntas aos alunos sobre a atividade, como por exemplo, “O que € vocés, gostaram mais? O
que acharam mais dificil na realidade aumentada e na realidade virtual?”, “Como ¢ que vocés
acham que essas tecnologias podem ser tuteis no futuro?”.

Assim, observamos que, de acordo com Luckin et al. (2012), as tecnologias como RA e
RV podem ser utilizadas para adaptar os materiais e as experiéncias educativas as necessidades
especificas de cada aluno, proporcionando a aprendizagem personalizada e equitativa.

A utilizacdo destas estratégias inclusivas tornou o que poderia ser dificil explicar aos
alunos mais simples e acessivel, permitindo que todos os alunos, independentemente das suas
caracteristicas, pudessem participar, experimentar e experienciar as duas realidades de forma
significativa, promovendo a colaboracdao e a aprendizagem sobre tecnologias emergentes no

mundo cada vez mais digital.

Figura 19 Figura 20

App Quiver, realidade aumentada Oculos de realidade virtual, Class VR

Assim, damos por concluida a abordagem ao trabalho desenvolvido no 3.° Ciclo do
Ensino Basico. No ponto que se segue, vamos dedicar-nos a apresentagao do trabalho realizado

no Estagio em Ensino de Informatica IV, no Ensino Secundério.
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3.4 Praticas pedagogicas desenvolvidas no Estagio em Ensino da Informatica IV e no
Ensino Secundario

No que concerne ao estagio supervisionado no Ensino Secundario, este possibilitou ao
professor-estagiario aprofundar significativamente a compreensao das dindmicas educativas e
das necessidades particulares dos alunos daquela faixa etaria.

Os objetivos gerais, na perspetiva dos alunos, e levando em conta as aprendizagens
essenciais para o Ensino Profissional das TIC, com o modulo quatro, “Aquisicao e Tratamento
de Imagem”, pretendia-se que os alunos fossem capazes de “Compreender e utilizar técnicas
elementares de captacdo e de edi¢do de imagem, respeitar as normas dos direitos de autor
associados a utilizacdo da imagem, reconhecer as potencialidades dos programas de aquisi¢do
e de tratamento de imagem, utilizar aplicagdes de edi¢ao de imagem, criar e editar imagens,
identificando os respetivos formatos dos ficheiros, saber realizar operacdes de manipulacao e
de edicdo de imagem e criar conteudos, integrando imagens em solugdes concretas” (AE,
ANQEP, 2020, p.22).

Quanto ao professor-estagiario, este pretendia desenvolver-se profissionalmente,
adquirindo competéncias em contexto real que fortificassem a sua base de lecionagao,
planificagdo, gestdo de sala de aula, gestdo de tempo para a realizagdo de tarefas, ajuste de
curriculo e estratégias de intervengao para atingir os objetivos de aprendizagem delineados para
este nivel de ensino.

No que concerne a intervengdo, o professor-estagiario delineou as suas estratégias de
intervengdo para a analise critica de imagens, onde foram discutidas em grande grupo questdes
de composicao, perspetiva e linhas de for¢a. Foram desenvolvidos trabalhos praticos tematicos
na area da captura de imagem, com recurso a pesquisa através da internet, apresentacdes visuais
e orais, desafios de edicdo de imagem através de software de edigdo de imagem e sessoes de
captura de imagens com os smartphones dos alunos. Dessa forma, o professor pretendia que os
alunos adquirissem competéncias ao nivel da compreensdo da teoria da imagem, especialmente
os conceitos de composi¢do e luz, técnicas de captura de imagem e compreensdo dos formatos
da imagem, como por exemplo, JPG, PNG, RAW. Por tltimo, o professor pretendia introduzir
software de edi¢ao de imagem, para que os alunos conseguissem melhorar, ajustar e transformar
imagens, abrangendo topicos como corregdes basicas, ajustes de formato das imagens, selecdes,
camadas, mascaras, tipografia e fundos.

Neste enquadramento, procedemos, em seguida, a apresentacdo das atividades
desenvolvidas em contexto de estagio no Ensino Secundario, caracterizadas de forma sucinta

na tabela 5 — Atividades desenvolvidas no Ensino Secundario.
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Tabela 5

Atividades desenvolvidas no Ensino Secundario

Tipo de Equipamento Recursos
Nome da atividade Realizacao
Atividade Tecnolégico Digitais
Portefolio Digital Plugged Individual Computador Padlet
Trabalho de Pesquisa Microsoft
sobre Captacio de o PowerPoint
Plugged Individual Computador
Imagem — Meios e Canva
Utensilios Kahoot
Captura de Imagem no Maquina Canon EOSR
Plugged Individual
exterior da escola Fotografica Canon EOS7D
Exercicio de
transformacio de Plugged Individual Computador Photopea
fotografia em imagem
Criacio de uma
Composicao em ficheiro | Plugged Individual Computador Photopea
formato .psd e .png
Exercicio de tratamento o
Plugged Individual Computador Photopea
de pele
Exercicio de remoc¢io o
Plugged Individual Computador Photopea
de olho vermelho
Construcao de um o
Plugged Individual Computador Photopea
mural de fotografia
Méquina
Captacio de imagem de o Canon EOSR
Plugged Individual Fotografica —
produto Canon EOS7D

Lente Macro

Deste vasto conjunto de atividades, seleciondmos duas para apresentacdo, andlise e

reflexao mais aprofundada.

3.4.1 Trabalho pratico “Captura de Imagem — Meios e Utensilios”

No ambito do mdédulo TICRPRO OP4 - Aquisicdo e Tratamento de Imagem, foi
proposto aos alunos um trabalho pratico que consistia na criagdo de uma apresentagcao
individual sobre um dos temas relacionados a captura de imagem, utilizando programas como

Microsoft PowerPoint ou Canva.
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A atividade foi estruturada em varias etapas. Na Etapa I, os alunos deveriam realizar
pesquisa e recolha de dados na internet sobre o tema escolhido, utilizando técnicas de pesquisa
adequadas. Na Etapa II, os alunos desenvolveriam a apresentacao digital, seguindo um modelo
original e criativo, utilizando os programas indicados. A Etapa I1I consistia na apresentagao oral
dos trabalhos, onde os alunos explicariam e interagiriam com os colegas de turma e o professor.
Por fim, na Etapa IV, seria aplicada uma ficha de avaliagdo para aferir as aprendizagens dos
alunos sobre os diversos temas explorados, complementada por um jogo Kahoot para avaliar a
compreensdo dos conteudos.

Os temas disponiveis para explora¢do incluiam topicos como tipos de camaras
fotograficas digitais, tipos de luz e variaveis associadas, dimensdes de sensores de imagem,
cores € suas variaveis, partes constituintes das camaras, tipos de lentes fotograficas e utensilios
auxiliares na captagdao de imagem.

No que concerne aos resultados, os alunos demostraram interesse em realizar o trabalho,
pois este combinava tecnologia e criatividade com a utilizagdo do Microsoft Powerpoint € com
a ferramenta Canva para criar apresentacdes digitais, libertando em cada aluno a sua
criatividade. No geral, os alunos evidenciaram dificuldades na pesquisa da informacgao,
particularmente em utilizar técnicas de pesquisa e identificacdo de fontes de confidveis de
informagdo. Durante a criagdo das apresentacdes digitais, alguns alunos demonstraram ter
dificuldades em trabalhar com as ferramentas por ndo terem conhecimento prévio. No decorrer
das apresentagdes orais, a ansiedade dominou os alunos, por ndo se sentirem a vontade para
falar em publico e por inseguranga em falar sobre os temas estudados. Com este trabalho, os
alunos aprenderam a importancia e a forma de realizar uma pesquisa adequada e a utilizar fontes
confidveis para recolher informagdes. Desenvolveram competéncias técnicas na criagao de
apresentacoes digitais, aprendendo a utilizar ferramentas digitais propostas para organizar e
comunicar informacgdes de forma visualmente atraente. A apresentacdo oral dos trabalhos
ajudou os alunos a melhorar as suas competéncias de comunicagao, incluindo a capacidade de
explicar conceitos técnicos de forma clara e acessivel para os seus colegas e professor.

No que concerne a inclusdo, o professor-estagiario observou numa breve discussao
sobre as etapas do trabalho que os alunos estavam preocupados, pois ndo tinham confianga para
pesquisar, construir uma apresentacao digital, muito menos, apresentar oralmente o trabalho,
apenas estavam mais a vontade com o jogo (quiz) no Kahoot, que tinha como objetivo
consolidar os conhecimentos acerca dos varios temas propostos para o trabalho. Ora perante
esse cenario, o professor-estagiario adotou estratégias inclusivas para que todos os alunos

conseguissem elaborar o trabalho. Para a etapa de pesquisa, o professor-estagiario exemplificou
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e demonstrou utilizando o computador e o projetor as técnicas de pesquisa na internet, com o
objetivo de afunilar a pesquisa sobre cada tema, por exemplo, ao invés de escrever no motor de
pesquisa Maquinas fotograficas digitais, que gera resultados absolutamente volumosos, cerca
de 2960 000 resultados (0,46 segundos), escrever entre aspas ‘“Maquinas fotograficas
digitais”, e mostrar aos alunos a diferenga nos resultados, cerca de 16 700 resultados (0,28
segundos), para evitar pesquisas em sites brasileiros, utilizar a instrucdo site:pt (pesquisa apenas
em sites portugueses) e voltar a mostrar aos alunos os resultados, cerca de 5930
resultados (0,26 segundos). A utilizagdo dessa estratégia gerou uma enorme admiracao nos
alunos e criou um sentimento de confianga para a etapa seguinte.

Assim, observamos que, de acordo com Laurillard (2012), as tecnologias digitais criam
oportunidades para praticas pedagogicas mais flexiveis, permitindo que os professores adaptem
conteudos e estratégias as necessidades individuais dos alunos. Na atividade descrita, a
utilizagdo das ferramentas Canva e Kahoot facilitou o desenvolvimento de competéncias
técnicas e colaborativas e ajudou a promover a autonomia e a confianga nos alunos.

Relativamente ao desenvolvimento e criacdo da apresentagdao digital, o professor-
estagiario apresentou as ferramentas digitais que os alunos poderiam utilizar, explicando a
utilizagdo dos modelos pré-construidos tanto em PowerPoint como no Canva, estrutura e layout
pré-definidos, para que os alunos apenas precisassem de preencher com a informagao recolhida
na etapa anterior. Outra estratégia utilizada nesta etapa foi a disponibilizagdo de links que
demonstravam como construir apresentagdes digitais. Para a apresentacao oral dos trabalhos,
os alunos evidenciavam nervosismo, para contrariar esse sentimento, o professor-estagiario
reservou duas aulas para os alunos praticarem a apresentagdo com os colegas, com o professor
a dar dicas de como organizar o discurso. Outra das estratégias foi propor aos alunos com
dificuldades a falar em publico que era possivel gravar um video com a apresentagdo e no dia
da apresentacgdo visualizar o video, estratégia essa que nenhum dos alunos optou por fazer. Por
ultimo, no jogo (quiz) do Kahoot, o professor optou por utilizar respostas de escolha multipla,
verdadeiros e falsos, com um tempo de resposta de 4 minutos por pergunta, para que os alunos
pudessem ler e reler a pergunta, pensar e responder corretamente.

Com a implementacao destas estratégias, os alunos demonstraram maior confianga,
autonomia, motivacao, para além de ser visivel a reducdo da ansiedade e da pressao psicologica.
Observou-se também a participagdo ativa de todos os alunos, independentemente das suas
especificidades, desenvolvendo as suas capacidades na pesquisa, criacdo da apresentacao

digital e na comunicacao oral. Essas estratégias inclusivas tornam a atividade de "Captura de
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Imagem — Meios e Utensilios", que parecia uma “dor de cabega no inicio”, numa atividade

acessivel, criativa e envolvente.

Figura 21

Construgdo da apresentagdo digital no Canva

O b j e ti va Distancia Focal: Distancias focais mais longas
sao utilizadas para fotografar
objetos distantes.

E o conjunto de lentes
que capta a imagem.

Figura 22
Questionario de consolidagdo de conhecimentos

1-Quiz
Que camara fotogréfica digital é conhecida por ter um visor 6tico e um espelho que reflete a imagem para o visor?

3.4.2 Aula pratica com Maquinas Fotograficas Profissionais no Exterior da Escola

No dia 24 de novembro do ano de 2023, foi realizada uma sessao pratica de fotografia
ao ar livre como parte do mdédulo MO4 - Aquisicdo e Tratamento de Imagem. O principal
objetivo da sessdo era permitir que os alunos compreendessem e utilizassem equipamentos
fotograficos profissionais, aplicando técnicas de captura de imagem. A aula comegou com o

professor explicando verbalmente os objetivos da sessdo, garantindo que todos os alunos

93



entendessem o que se pretendia alcancar. Em seguida, na sala de aula, foi realizada uma
montagem passo a passo da maquina fotografica, com o professor explicando cada componente
detalhadamente. Os alunos, sob supervisdo, montaram as suas proprias maquinas, recebendo
dicas sobre o uso de acessorios, como diferentes tipos de lentes. Apds essa introducao teorica e
pratica em sala, os alunos foram levados para uma sessao de fotografia ao ar livre. O professor
explicou como segurar corretamente a camara e fez ajustes basicos necessarios para tirar
fotografias em ambiente externo. Os alunos entdo exploraram a area ao redor, aplicando os
conceitos aprendidos para capturar imagens. Durante essa exploragdo, o professor incentivou
os alunos a experimentarem conceitos discutidos em aula, como perspetiva, linhas de forca e a
utilizagdo da luz. No final da sessdo, os alunos retornaram a sala de aula, onde desmontaram e
guardaram o equipamento sob a supervisao do professor. A aula foi concluida com uma
discussao, onde os alunos puderam tirar dividas e partilhar as suas experiéncias.

A utiliza¢do de maquinas fotograficas digitais profissionais foi uma oportunidade unica
e muito motivacional para os alunos. A montagem dos componentes peca a peca despertou
interesse e um alto nivel de curiosidade. A possibilidade de aplicar técnicas de captura de
imagem num ambiente real ao ar livre gerou um envolvimento de troca e partilha de ideias
incrivel. Houve, no geral, dificuldade na compreensdo de conceitos técnicos de fotografia,
porque os alunos ndo tinham conhecimento nem experiéncias com aqueles tipos de maquinas
digitais. Com esta atividade os alunos aprenderam a montar ¢ desmontar equipamentos
fotograficos profissionais, desenvolvendo competéncias técnicas de captura de imagem. A
sessdo no exterior permitiu aos alunos aplicarem técnicas de fotografia, como por exemplo, o
ajuste da maquina para diferentes condi¢des de luz e a utilizacdo de técnicas de composicao
para capturar melhores fotografias. Esta experiéncia pratica ajudou os alunos a compreender
melhor os fatores externos, como a iluminagao natural, que afeta a qualidade da fotografia e
como podem adaptar as técnicas para lidar com essas varidveis.

No que diz respeito a inclusdo, uma vez que os alunos nunca tiveram contacto com
equipamentos de fotografia profissional, o professor-estagiario optou por colocar em cima das
mesas de apoio os equipamentos desmontados, explicar verbalmente e demonstrar cada
componente aos alunos, depois optou por montar a maquina passo a passo, disponibilizando os
equipamentos para os alunos repetirem o passo a passo com as suas maos, como forma de
aprenderam a montar a maquina. Na sessdo ao ar livre, o professor-estagiario deu dicas para
manusear a maquina digital, por exemplo, utilizou a expressao, “pega-se assim com a mao
esquerda e clica-se no botao de disparar com o dedo indicador”, disponibilizou acessérios para

estabilizar a maquina, embora os alunos preferissem ter o equipamento na mao. Foram
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demonstrados exemplos de cada técnica fotografica, como “perspetiva” e “linhas de forca”,
mostrando aos alunos a forma como esses conceitos aparecem nas fotos. Durante a atividade,
o professor-estagiario guiou os alunos com dificuldades cognitivas a capturar imagens,
utilizando essas técnicas. No final da sessdo e ja em sala de aula, o professor-estagiario fez
algumas perguntas para consolidar os conceitos, por exemplo, “Que técnica utilizaram para tirar
fotos?”, “O que acharam de mais dificil? Controlar a luz?”.

Apos a implementagao dessas estratégias inclusivas, os alunos demonstraram maior
confianca na utilizagdo e montagem das maquinas digitais, desenvolveram capacidades de
pratica de captura de imagem, desenvolveram competéncias técnicas discutidas em aula, como
por exemplo, composicdo e utilizacdo da luz. Para além disso, os alunos expressaram o seu

agrado em relagdo a exploragao deste tema, mostrando interesse por se aventurarem no ramo

da fotografia digital.

Figura 23 Figura 24

Captura  de  imagem - técnica Captura de imagem - dindmica de
perspetiva

grupo
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Assim, damos por concluida a apresentacdo, analise e reflexdo sobre as praticas
desenvolvidas nos Estagios Pedagogicos. O capitulo que se segue apresenta um estudo sobre

as representacdes docentes acerca do potencial contributo das TIC para a Educagdo Inclusiva.
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CAPITULO 4 - As representacdes de educadores de infincia e professores
dos Ensinos Basico e Secundario sobre as TIC e a sua relacdo com a

Educacio Inclusiva

No contexto do estagio, o presente estudo foi elaborado com o objetivo de explorar a
relagdo entre as TIC e a Educagdo Inclusiva. Dada a crescente importancia de praticas
pedagodgicas que promovam a diversidade e a inclusdo nas escolas, esta investigacao visou
recolher dados sobre a percegdo e utilizagdo das TIC por parte dos educadores de infancia,
professores dos ensinos Basico e Secundario e a sua influéncia na constru¢ao de ambientes mais
inclusivos. O formuldrio também procura compreender a forma como essas tecnologias podem
ser aplicadas e de que modo as TIC podem fomentar o respeito pelas diferengas e pela
diversidade, garantindo, assim, a participagdo equitativa de todos os alunos, independentemente
das suas necessidades especificas.
4.1 Contextualizacao do estudo

No que diz respeito a relagdo entre “As TIC e a Educacdo Inclusiva”, consideramos
essencial conhecer as percegdes e praticas dos educadores de infancia e dos professores dos
varios niveis de ensino na utilizagdo das TIC no processo de inclusdo educativa. Assim, foi
nossa inten¢do compreender de que forma os professores implementam ou consideram, nas suas
praticas pedagodgicas, a aplicagdo das TIC como ferramentas que favorecam a inclusdo e o
respeito pela diversidade no ambiente escolar, promovendo a participacao de todos os alunos,
independentemente das suas necessidades especificas.

Para a realizagdo deste estudo, foi necessario seguir algumas etapas, a saber: a defini¢ao
dos objetivos e do instrumento de recolha de dados, a construcio e validagdo do formulario, o
envio do questiondrio aos professores participantes e, por fim, a analise e discussao dos dados
obtidos, que serdo apresentados nas conclusdes deste estudo.
4.2 Procedimentos metodoldogicos

Para a concretizagdo do estudo, decidimo-nos pelo inquérito por questionario. Como
afirmam Gomez et al. (1996, p. 185), “os questiondrios sdao construidos para contrastar pontos
de vista, ndo para explord-los”. Nesse sentido, os questionarios revelam-se adequados para
estudos que procuram comparar respostas ao invés de aprofundar questdes subjetivas. Quivy e
Campenhoudt (1998, p. 188) corroboram essa abordagem, ao definir o inquérito por
questionario como uma técnica que “consiste em colocar a um conjunto de inquiridos,
geralmente representativo de uma populagdo, uma série de perguntas”. Além disso, Serafim

(2007, p. 154) evidencia que esse método “oferece a possibilidade de inquirir muitas pessoas
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quase em simultaneo, economizando tempo, garantindo o anonimato aos inquiridos,
proporcionando uma maior liberdade de resposta e uma maior facilidade no tratamento
estatistico dos dados".

Nesse sentido, cridmos o questionario que foi encaminhado para todos os educadores
de infancia e todos os professores dos varios niveis de ensino de todas as escolas da Regido
Autonoma dos Acgores.

Relativamente a sua estrutura, a primeira sec¢do procura obter uma visao geral do perfil
dos participantes que estao a responder, para além disso, permite diferenciar as respostas de
acordo com a formagdo e experiéncia profissional dos professores, possibilitando adaptar a
analise as especificidades de cada grupo e as suas percegdes sobre a utilizagdo das TIC no
contexto educativo.

Na sec¢do 2 do questiondrio, denominada "Percegdes sobre as TIC na promocao da
Educacdo Inclusiva", os professores sdo convidados a expressar as suas opinides sobre a
importancia, os beneficios, os desafios e as estratégias associadas a implementacao das TIC no
contexto da educagao inclusiva. Os principais pontos abordados nessa sec¢ao sdo, a saber: a
importancia das TIC na Educagdo Inclusiva; os beneficios das TIC; os desafios enfrentados
pelos professores; a preparacdo dos professores e a formagdo continua; as estratégias de
utilizagdo das TIC e o impacto das TIC nas praticas pedagdgicas. Esta sec¢do ¢ fundamental
para compreender as percecdes dos professores sobre a forma como as TIC podem ser um
recurso valioso para promover uma educa¢do mais inclusiva e os desafios que ainda precisam
ser superados nesse contexto.

Na seccdo 3 do questionario, denominada "As TIC e a Educagdo Inclusiva numa
perspetiva de futuro", os professores sao convidados a refletir sobre o papel das TIC no futuro
da educagao inclusiva. Esta sec¢do foca-se em explorar a forma como as TIC podem ajudar a
preparar os alunos para os desafios futuros e que tecnologias emergentes poderao ter um maior
impacto neste contexto. Os principais pontos abordados nessa secc¢ao sdo, a saber: a forma como
as TIC podem promover competéncias digitais € o pensamento critico; a preparagdo para
ambientes de trabalho digitai; a capacitacao para resolver problemas na vida pessoal, académica
e profissional; a promoc¢do de autonomia e responsabilidade dos alunos e o impacto das
tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial, a realidade virtual e a aprendizagem
maquina.

O questionario foi analisado e validado pelos professores orientadores da Universidade

dos Acores. Este foi elaborado na ferramenta Microsoft Office Forms e foi pedida colaboracao
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a Dire¢do Regional da Educacado para divulgacdo do mesmo junto de todas as escolas publicas
da Regido Autonoma dos Acgores.

Relativamente ao tratamento dos dados, foi feita a analise de frequéncias nas questdes
de carater fechado. Para a questao de resposta aberta, foram elaboradas categorias de resposta,
elaboradas a partir da andlise de contetidos das respostas registadas.

E importante mencionar que foram asseguradas todas as normas e questdes éticas, no
que diz respeito ao anonimato dos participantes e a confidencialidade das respostas.

4.3 Caracterizacio dos participantes

O inquérito obteve um total de 63 respostas, sendo 6 de educadores de infincia, 10 de
professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, 9 de professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico, 19
de professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico, 11 de professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico
e Secundario e 8 de professores do Ensino Secundario.

Grafico 7
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Como se pode observar no grafico 7, a faixa etaria com maior representacao sao os
professores entre 35 e os 44 anos (20,6%), particularmente, concentrados no 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Secundario, indicadores que podem expressar uma tendéncia para professores com
experiéncia nesse nivel de ensino.

Ja os professores com mais de 55 anos, encontram-se distribuidos de forma equilibrada

por todos os niveis de ensino, estando a maioria (9,5%) a lecionar no 3.° Ciclo do Ensino Basico.
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Os professores com menos de 25 anos estdo pouco representados (1,6%), com uma
unica ocorréncia no 2.° Ciclo do Ensino Bésico, o que indica uma baixa entrada de jovens na

carreira docente ou uma possivel preferéncia por outros niveis de ensino.

Grafico 8

Grau académico dos participantes
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Relativamente ao grau académico, a Licenciatura ¢ o mais comum em todos os niveis
de ensino, especialmente no 3.° Ciclo do Ensino Bésico, onde atinge o valor mais alto, (20,6%)

Observa-se também uma presenga significativa de professores com Mestrado,
particularmente no 2.° Ciclo do Ensino Basico (6,3%), no 3.° Ciclo do Ensino Basico (9,5%) e
no Ensino Secundario (4,8%).

No que concerne ao Bacharelato, constata-se que ¢ o grau académico menos
representado, presente exclusivamente no Educador de Infancia com (1,6%).

Nos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico, verifica-se uma diferenga significativa

de professores com Licenciatura (12,7%) e com Mestrado (3,2%).
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Grafico 9

Anos de servigo dos participantes

Anos de Servico dos Participantes por Nivel de Ensino
24%
22%
15,9%
20%
18%
16%

14%

12%

% respostas

10%

4,8%
8% 9,5% 3,2%
1,6%

6%
1,6% 1,6%

3,2%
4% 4,8% - 4,8%
2% 3,2%
0%

Educador de Professor do 1.2 Professor do 2.2 Professor do 3.2 Professor do 3.2 Professor do

Infancia Ciclo do Ensino  Ciclo do Ensino  Ciclo do Ensino  Ciclo do Ensino Secundario
Basico Basico Basico Basico e
Secundario

Menos de 5anos M6 a 10 anos 11 a 15 anos 16 a 20 anos 21a30anos M Mais de 31 anos

No que concerne aos anos de servigo, observa-se que os professores com menos de 5
anos de servico tém presenca mais acentuada no 2.° Ciclo do Ensino Bésico (3,2%), no 1.° Ciclo
do Ensino Basico e 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundério com (1,6%).

Ja nos professores com 6 a 10 anos de servigo, destaca-se a maior presenca no 1.° Ciclo
do Ensino Basico (3,2%), estando também presentes em minoria (1,6%) no 2.°, 3.° Ciclo e
Secundério e Ensino Secundario.

No que diz respeito aos professores com 11 a 15 anos de servigo, destaca-se apenas a
presenga em pequena minoria (1,6%) no 2.° Ciclo do Ensino Basico e 3.° Ciclo do Ensino

Basico e a auséncia dessa categoria nos restantes niveis de ensino.
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Os professores com 16 a 20 anos de servico apresentam-se, em maioria, no 3.° Ciclo do
Ensino Basico (9,5%), em seguida, no 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (3,2%),
registando-se uma minoria no Educador de Infancia (1,6%) e no 1.° Ciclo do Ensino Bésico
(1,6%). Ja 0 2.° Ciclo do Ensino Bésico e o Ensino Secundario ndo contam com professores
com estes anos de servigo.

Os professores com 21 a 30 anos de servigo estdo distribuidos por todos os niveis de
ensino, verificando-se a maioria no 3.° Ciclo do Ensino Basico (15,9%), apresentam-se
igualmente distribuidos com (4,8%) o Educador de Infancia, os professores do 2.° Ciclo do
Ensino Bésico e do Ensino Secundario. Com (3,2%), surgem os professores do 3.° Ciclo do
Ensino Basico e Secundario e, por ultimo, em minoria, com (1,6%), os professores do 1.° Ciclo
do Ensino Basico.

Os professores com mais de 31 anos de servigo estao equilibradamente distribuidos no
3.° Ciclo do Ensino Basico ¢ Secundario (7,9%) e no Ensino Secundario (6,3%), distribuidos,
de igual forma, o Educador de Infancia e o professor do 2.° Ciclo do Ensino Basico (3,2%),

registando-se uma auséncia destes professores no 1.° Ciclo do Ensino Basico.

Grafico 10
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Com base no grafico 10, geograficamente, a maior concentragdo de professores esta na
ilha de Sao Miguel, que acolhe a maioria dos professores em todos os Ciclos de Ensino,
destacando-se os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico, onde atinge os (25,4%).

As ilhas do Pico, Faial e Terceira também possuem representatividade nos diferentes
niveis de ensino, embora em percentagens menores, com a ilha da Terceira a registar uma
presenca significativa de professores no 1.° Ciclo do Ensino Bésico (4,8%) e no 3.° Ciclo do
Ensino Basico (3,2%).

A Graciosa apenas esta representada no Ensino Secundério (3,2%) e ndo regista nenhum
movimento nos restantes niveis de ensino, em contrapartida, na ilha de Sao Jorge, apenas esta
representada no 1.° Ciclo do Ensino Basico (1,6%) e ndo regista movimentos nos restantes

niveis de Ensino.

Grafico 11
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Com base no grafico 11, relativamente a area de lecionagdo, a disciplina de TIC ¢
lecionada, predominantemente, por professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (3,7%) e pelos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario (2,4%).

A disciplina de Portugués ¢ a mais representada, especialmente entre os professores do
2.° Ciclo do Ensino Basico (4,9%) e do 3.° Ciclo do Ensino Basico (7,3%). No 1.° Ciclo do
Ensino Bésico, ndo faz sentido uma representagao, porque ¢ monodocéncia.

A Matematica esta igualmente distribuida no 2.° Ciclo do Ensino Basico, no 3.° Ciclo
do Ensino Basico e Ensino Secundario, todos com 1,2%. No 1.° Ciclo do Ensino Basico, ndo
faz sentido representar devido a monodocéncia.

A lingua estrangeira atinge a sua maioria no 3.° Ciclo do Ensino Bésico (4,9%) e no 2.°
Ciclo do Ensino Bésico (3,7%), mas também, em menor percentagem, no Ensino Secundario
(2,4%).

A Educacgao Pré-Escolar representada pelos educadores de infincia atinge os 6,1%.

A Educacdo Artistica atinge a maioria no 1.° Ciclo do Ensino Basico (4,9%), em menor
expressao no 2.° Ciclo do Ensino Basico e no 3.° Ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundério,
ambos com (2,4%). A minoria esta representada no 3.° Ciclo do Ensino Basico (1,2%).

As Ciéncias Naturais atingem a maioria no 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario
(3,7%), em menor expressao no Ensino Secundario (2,4%) e igualmente distribuida no 2.° Ciclo
do Ensino Basico e 3.° Ciclo do Ensino Basico, ambos com (1,2%).

A Educacao Especial esta representada de forma equitativa na Educagao Pré-Escolar,
no 1.° Ciclo do Ensino Basico € no 3.° Ciclo do Ensino Bésico, todos com 1,2%.

A Cidadania atinge a maioria no 3.° Ciclo do Ensino Bésico (4,9%) e em menor
expressao no 3.° Ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundério (1,2%).

As restantes areas disciplinares estdo representadas em percentagens mais baixas
(1,2%).

4.4. Apresentaciao dos Resultados
4.4.1. Percecoes dos professores sobre as TIC na promoc¢io da Educacio Inclusiva

A sétima questdo destina-se a averiguar a percecdo dos inquiridos sobre a importancia
da utilizagdo das TIC na promocao de uma Educacao Inclusiva. O objetivo € perceber o nivel
de valorizagdo que os participantes atribuem ao papel das TIC na criacdo de um ambiente
escolar que seja acessivel e inclusivo para todos os alunos, independentemente das suas
necessidades especificas. Esta informacao € relevante para avaliar a recetividade e aceitagdo

das TIC como ferramentas fundamentais no apoio a inclusao.
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Grafico 12
A importancia das TIC para a Educagdo Inclusiva
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O grafico 12 apresenta a opinido dos professores dos diferentes niveis de ensino sobre
a importancia das TIC para a Educagdo Inclusiva. Com base nos dados, observamos que o
educador de infancia considera as TIC " Muito Importante" (4,8%), enquanto 3,2% considera
“Importante” e uma pequena parcela considera "Pouco Importante" (1,6%), ndo havendo
opinides formadas sobre o assunto.

J& o professor do 1.° Ciclo do Ensino Bésico considera que as TIC sdo “Importantes”,
com 9,5%, e outra parcela considera as TIC” Muito Importantes™ (6,3%).

No 2.° Ciclo do Ensino Basico, os professores consideram as TIC” Importantes”™ (9,5%),
enquanto 3,2% consideram “Muito Importantes” e 1,6% ndo tém opinido formada sobre o
assunto.

No 3.° Ciclo do Ensino Basico, os professores consideram as TIC “Importantes”
(14,3%) e “Muito Importantes” (12,7%), enquanto 1,6% consideram “Pouco Importante”
“Nao tenho opinido formada sobre o assunto”, ambos com a mesma percentagem.

Os professores do 3.* Ciclo do Ensino Basico e Secundario consideram as TIC
“Importantes” (9,5%) e “Muito Importante” (7,9%), ndo havendo registos de “Pouco
Importante” e “Nao tenho opinido formada sobre o assunto”.

No Ensino Secundério, os professores consideram que as TIC sdo “Importantes” e
“Muito Importantes”, ambas com 6,3%.

De modo geral, os dados revelam que os professores, especialmente a partir do 3.° Ciclo

do Ensino Bésico, tendem a valorizar mais as TIC como um recurso “Importante” ou “Muito
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Importante” para a Educacdo Inclusiva. Isso indica que, @ medida que o nivel de ensino avanga,
cresce a percecdo dos beneficios das TIC em promover a inclusdo de todos os alunos,
independentemente das caracteristicas. O entendimento da importancia das TIC parece
consolidar-se nos niveis mais elevados, com os professores reconhecendo o papel das TIC para
facilitar o ensino inclusivo e apoiar a diversidade nas salas de aula.

A oitava questdo destinava-se a averiguar a perce¢cao dos professores sobre 0s principais
beneficios da utilizagdo das TIC na promog¢ao da Educacao Inclusiva. O objetivo € perceber
quais os beneficios especificos que os professores consideram mais relevantes para a inclusao

de todos os alunos, independentemente das suas necessidades especificas.

Grafico 13

Os beneficios das TIC para a Educa¢do Inclusiva
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Como se pode observar no grafico 13, para a maioria dos inquiridos, promover a
motivacao dos alunos e estimular a sua autonomia sao os principais beneficios da utilizagao das
TIC em prol de uma educacdo inclusiva, seguidos de o facto de possibilitar realizar
diferenciagdo pedagogica no trabalho a desenvolver.

Relativamente ao beneficio “Promove uma maior autonomia nos alunos”, os professores

do 3.° Ciclo do Ensino Basico dominam com 7,7% das respostas, enquanto os professores dos
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1.° e 2.° Ciclos do Ensino Basico e os professores do 3.° Ciclo e Secundério estdo representados
com 3,8%, os professores do Ensino Secundério representam 3,3% e, por ultimo, mas em menor
percentagem, estdo os educadores de infancia com 1,6%. Apds analise, conclui-se que os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico reconhecem que as TIC promovem uma maior
motivagdo nos alunos, enquanto, nos restantes niveis de ensino, as TIC também sdo
reconhecidas com esse beneficio, mas em percentagens menores.

No que diz respeito ao beneficio “Estimula a autonomia nos alunos”, observa-se que os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico sdo os que reconhecem melhor este beneficio (7,1%).
Os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico e os do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario
representaram 4,4% das respostas, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico 3,8%. Os
educadores de infancia e os professores do Secundario sdo os que reconhecem esse beneficio,
mas com menor percentagem, 1,6% e 1,1%, respetivamente.

No que concerne ao beneficio “Possibilita a diferenciacdo pedagogica”, observa-se que
os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico atingem a maioria com 5,5%, os professores do
2.° Ciclo do Ensino Basico e os do 3.° Ciclo do Ensino Bdésico e Secundario estdo
equilibradamente distribuidos com 3,8% e 4,4%, respetivamente. Também de forma
equilibrada, mas em menor percentagem, apresentam-se os professores do 1.° Ciclo do Ensino
Basico com 3,3% e os professores do Ensino Secundario com 2,7%.

Relativamente ao beneficio “Promove a inclusao social”, os professores do 3.° Ciclo do
Ensino Bésico representam a maioria (2,7%), seguidos dos professores do 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Secundario (2,2%), enquanto nos restantes niveis de ensino estao representados todos
os professores, atingindo a minoria os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico e os
professores do Ensino Secundario, ambos com 1,1%.

Quanto ao beneficio “Permite dar resposta as necessidades das criangas/dos adultos”,
todos os professores reconhecem esse beneficio, no entanto, observa-se que a maioria atinge os
3,3% no 1.° Ciclo do Ensino Basico e a minoria no Ensino Secundario com 0,5%.

Ja o beneficio “Potencia o trabalho colaborativo™ atinge a sua maioria no 3.° Ciclo do
Ensino Basico (4,4%) e a minoria na Educacdo Pré-Escolar (0,5%).

Por ultimo, 0,5% dos professores acreditam que os beneficios das TIC dependem do
contexto.

No geral, conclui-se que as utilizagdes das TIC sdo vistas como benéfico em multiplos
aspetos. Os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico destacam-se como os que mais
reconhecem beneficios como motivagdo, autonomia e trabalho colaborativo. Esses dados

refletem a importancia das TIC na educacdo inclusiva e como cada nivel de ensino prioriza
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diferentes aspetos, adaptando as TIC as necessidades e caracteristicas das suas faixas etarias
especificas.
A nona questdo tem como objetivo identificar e compreender os principais desafios que

os professores enfrentam ao integrar as TIC na promocao da Educacao Inclusiva

Grifico 14
Principais desafios que os professores enfrentam ao utilizar as TIC para promover a

Educacao Inclusiva
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De acordo com o grafico 14, o principal desafio que os inquiridos destacam ao querer
utilizar as TIC para a promog¢do da educacdo inclusiva prende-se com a falta de recursos
tecnologicos, seguido da falta de formagao especifica.

Relativamente ao desafio “Falta de formacao especifica”, observa-se que os professores
do 3.° Ciclo do Ensino Basico representam a maioria (5,4%), em seguida, os professores do 3.°
Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (3,6%), em valores baixos estdo os professores do 1.°
Ciclo do Ensino Basico (1,4%), 2.° Ciclo do Ensino Basico e os professores do Ensino
Secundério, ambos com 1,8% e a minoria € representada pelos educadores de infancia (0,9%).

No que diz respeito ao desafio “Falta de recursos tecnologicos”, os professores do 3.°
Ciclo do Ensino Bésico representam a maioria (4,1%), em seguida, aparecem distribuidos, de
forma equilibrada, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico (3,2%) e os professores do 3.°
Ciclo do Ensino Basico e Secundario (3,6%) e, de igual modo, estdo os professores do 2.° Ciclo
do Ensino Basico (2,3%) e os professores do Ensino Secundario (2,7%), estando a minoria
representada pelos educadores de infancia (1,8%).

No que concerne ao desafio “Adaptacdo dos conteudos para alunos com necessidades
de satde especiais”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico representam a maioria (4,1%),
em seguida, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (1,8%), os professores
do 1.° Ciclo do Ensino Bésico e do Ensino Secundério apresentam-se igualmente distribuidos,
ambos com 1,4%, registando-se a minoria nos educadores de infancia e professores do 2.° Ciclo
do Ensino Basico, ambos com 0,9%.

Quanto ao desafio “Resisténcia a mudanga por parte dos professores e das institui¢des”,
a maioria ¢ representada pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario (2,3%),
em seguida, pelos professores do 1.° e 2.° Ciclo do Ensino Basico, ambos com 1,8%, depois
pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (1,4%)e do Ensino Secundario (0,9%),
distribuidos de forma equilibrada, registando-se a minoria nos educadores de infancia (0,5%).

Relativamente ao desafio “Falta de tempo para lecionar envolvendo as TIC”, os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico sdo aqueles que mais o identificaram, com 3,2%, em
seguida, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico (2,7%), de forma igualmente distribuida,
encontram-se os professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundério, ambos com
2,3%, registando-se a minoria nos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario
(1,8%).

No desafio “A diversidade de niveis de incompeténcia/desempenho das criangas”, os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico registam a maioria das respostas (3,6%), em seguida,

os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (3,2%), os professores do 1.° Ciclo do Ensino
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Basico (2,3%) e, por Gltimo, em minoria, estdo os educadores de infancia, os professores do 3.°
Ciclo do Ensino Basico e Secundario e os professores do Ensino Secundario, todos com 0,5%.

O desafio “Conduta imprépria do grupo/turma’ regista apenas respostas nos professores
do 3.° Ciclo do Enino Basico, com 4,1%, nos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico (0,9%)
e nos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundério e os do Ensino Secundario (0,5%).

O desafio “Falta de apoio das familias” regista apenas trés respostas: os professores do
3.° Ciclo do Ensino Basico, que representam a maioria com 3,2%, em seguida, os educadores
de infancia com 0,9% e a minoria sdo representados pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino
Basico com 0,5%.

O desafio “Desafios de acessibilidade” foi assinalado com a maioria das respostas, pelos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico (2,7%), pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino
Bésico e Secundario (2,3%), pelos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico (1,8%), pelos
educadores de infancia e pelos professores do Ensino Secundario, ambos com 0,9%, e a minoria
de respostas ¢ representada pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (0,5%).

O desafio “Organizacdo inadequada dos horarios dos alunos” nao registou qualquer
resposta nos grupos dos educadores de infancia e dos professores do Ensino Secundario. Os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico representam a maioria das respostas (1,8%), em
seguida, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1,4%) e, finalmente, os professores do
3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario e os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico, ambos
com 0,5%.

Alguns educadores de infancia (0,9%) e professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico
(0,5%) afirmam nao ter opinido formada sobre o assunto.

Na opgao de resposta “Outros”, foram mencionados dois desafios, “Pobre carga horaria
da disciplina”, afirmado pelos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (0,5%), e “Falta de
motivacao para qualquer atividade proposta”, afirmado pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Secundario (0,5%).

Nesta analise, constata-se que os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico enfrentam
mais desafios em comparacdo aos outros ciclos, apontando para uma necessidade
principalmente no que diz respeito a formagao e aos recursos tecnologicos para a Educagao
Inclusiva.

A décima questdo destinava-se a averiguar a forma como os professores avaliam a sua

propria formacgao e preparagao para integrar as TIC em praticas de Educacao Inclusiva.
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Grafico 15

Avaliagdo dos participantes quanto a sua preparagdo para integrar as TIC na Educagdo

Inclusiva
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Como se observa no grafico 15, os educadores de infincia e os professores do Ensino
Secundario sdo os que afirmam estar menos bem preparados para a integragao das TIC na
Educagao Inclusiva, representando 6,3% e 9,5% das respostas, respetivamente.

Assim,

Bem preparados consideram-se estar os professores do 3.° CEB (14,3%), os professores
do 3.° CEB e Ensino Secundario (11,1%), os professores do 2.° CEB (9,5%) e os professores
do 1.° CEB (7,9%).

Estes resultados indicam a necessidade de investimentos em formacao especifica,

principalmente para os niveis de ensino onde a perce¢do de preparagdo ¢ mais baixa.
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A décima primeira questdo pretende aferir o nivel de satisfacdo dos professores em
relacdo a oferta de formagdo continua disponivel, no contexto da integracdo das TIC na

Educacao Inclusiva.

Grafico 16

Nivel de satisfagdo em relagdo a oferta de formagdo das TIC no contexto da Educagdo
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Como se observa no grafico 16, os dados indicam uma tendéncia geral de satisfagdo
entre os professores em relagdo a oferta de formacao continua, com maior satisfacdo nos 2.° e
3.° Ciclos do Ensino Basico. No entanto, ainda ha uma parcela significativa que aponta para
alguma insatisfacdo, especialmente entre os professores do Ensino Secundario e educadores de
infancia

Assim:

- Os educadores de infancia mostram-se satisfeitos maioritariamente (6,3%), enquanto
3,2% se mostram pouco satisfeitos;

- Os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico afirmam estar totalmente satisfeitos
(1,6%), satisfeitos (6,3%) ou muito satisfeitos (3,2%), no entanto, 4,8% afirmam estar pouco
satisfeitos.

- Os professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico afirmam estar totalmente satisfeitos

(1,6%) ou satisfeitos (12,7%).
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- Os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (15,9%) afirmam estar totalmente
satisfeitos (1,6%), muito satisfeitos (4,8%) ou satisfeitos, (6,3%) afirmam estar pouco
satisfeitos e apenas 1,6% afirmam estar nada satisfeitos.

- Os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario afirmam estar satisfeitos
(9,5%) ou muito satisfeitos (7,9%).

- Os professores do Ensino Secundario afirmam estar totalmente satisfeitos (1,6%) ou
satisfeitos (6,3%), enquanto 3,2% afirmam estar pouco satisfeito ou nada satisfeitos (1,6%).

A décima segunda questdo pretende averiguar que estratégias utilizam os professores,

com o auxilio das TIC, para promover a Educagdo Inclusiva.

Grafico 17
Estratégias utilizadas pelos professores com auxilio das TIC para promover a Educa¢do
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De acordo com o grafico 17, a adaptacdo dos conteudos em suporte analogico e digital
foi a estratégia mais identificada pelos inquiridos.

A estratégia “Criacdo de ambientes que valorizam a diversidade e a inclusao” foi
assinalada, maioritariamente, pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico (7,4%), em
seguida, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario com (5,7%), com (3,3%)

estdo os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico
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e os do Ensino Secundario, ambos com (2,5%) e a minoria esta representada pelos educadores
de infancia com (1,6%).

A “estratégia de gamifica¢do” foi mais assinalada pelos professores do 3.° Ciclo do
Ensino Basico (7,4%), seguida dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (4,9%), dos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (4,1%), dos professores do 1.° Ciclo do
Ensino Basico (3,3%), e dos educadores de infancia e professores do Ensino Secundario com
1,6%, respetivamente.

A estratégia “Utilizacdo de plataformas e aplicagdes que suportam a diversidade na
aprendizagem” foi mais selecionada pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (4,1%),
pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bdasico e os do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e
Secundario, ambos com 3,3% das respostas, pelos educadores de infancia (2,5%), e pelos
professores do Ensino Secundario (1,6%). Nao se registam respostas nos professores do 2.°
Ciclo do Ensino Basico.

A estratégia “Adaptagdo dos conteudos em suporte analdgico para suportes digitais”
teve 9,0% de respostas dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e dos professores do 3.°
Ciclo do Ensino Basico e Secundéario, seguida dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico
(7,4%), dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico (6,6%), dos professores do Ensino
Secundario (5,7%) e, por ultimo, dos educadores de infancia (1,6%).

Os dados evidenciam que a estratégia de “adaptacdo de conteudos de suporte analdgico
para digitais” €, amplamente, adotada por professores dos diversos ciclos, especialmente no 3.°
Ciclo do Ensino Bésico e Secundario, indicando um esfor¢co para modernizar os materiais
didaticos. A estratégia “criagdo de ambientes inclusivos” e a estratégia de “gamifica¢do”
também sao estratégias bastante utilizadas, principalmente, no 3.° Ciclo do Ensino Bésico. Em
contrapartida, os educadores de infancia e os professores do Ensino Secundario tendem a adotar
essas estratégias em menor percentagem, parecendo uma possivel necessidade de apoio e
incentivo para que todos os niveis de ensino beneficiem dessas estratégias inclusivas.

A décima terceira questdo pretende averiguar de que forma os professores entendem que
a utilizacdo das TIC pode melhorar ou ja melhorou as suas praticas pedagdgicas no contexto da

Educacao Inclusiva.
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Grafico 18
Percegdo dos professores sobre a contribui¢cdo das TIC para a melhoria das prdticas na

Educacao Inclusiva
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De acordo com o grafico 18, observa-se que, relativamente as percegdes dos professores
sobre a contribui¢do das TIC para a melhoria das praticas pedagogicas na Educagao Inclusiva,
a maioria das respostas situa-se nas opg¢oes ‘“Permitem um maior enriquecimento do material
didatico com recurso a multimédia” e “Permitem a implementagao de estratégias de intervencao

pedagogica mais colaborativas e interativas”.
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Assim, no que diz respeito a opgao de resposta, “Permitem um maior enriquecimento
do material didatico com recurso a multimédia”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico
representam a maioria (9 %), seguidos dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e
Secundario (5,4%), dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (4,2%), dos professores do
1.° Ciclo do Ensino Bésico (3,6%) e dos educadores de infincia e professores do Ensino
Secundario, ambos com 3% das respostas.

Relativamente a opgao de resposta “Oferecem uma maior personalizagdo e adaptacao
dos conteudos as necessidades das criangas/dos alunos”, a maioria das respostas foi assinalada
pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (6%), seguidas dos professores do 1.° ¢ 2.°
Ciclo do Ensino Basico (3% cada), dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Ensino
Secundario (5,4%), dos professores do Ensino Secundério (1,2%) e dos educadores de infancia
(0,6%).

Quanto a opcao de resposta “Permitem a implementagdo de estratégias de intervengado
pedagbgica mais colaborativas e interativas”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico
representam a maioria (7,2%), os professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico e os do 3.° Ciclo
do Ensino Basico e Secundario encontram-se equilibradamente distribuidos com 4,8%e 5,4%
das respostas, respetivamente; igualmente distribuidos com 3% das respostas, estdo os
professores do 2.° Ciclo do Ensino Baésico e os professores do Ensino Secundario, estando em
menor representacao os educadores de infancia (1,2%).

Na opcao de resposta “Contribuem para avaliar de forma mais justa e ajustada as
capacidades e conhecimentos das criangas/dos alunos”, os professores do 1.° Ciclo do Ensino
Basico representam a maioria (2,4%), seguidos dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico
(1,8%), dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico, 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario
e os educadores de infincia estdo em minoria e, igualmente distribuidos, com (1,2%). A minoria
esta representada pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico. Nao se registam movimentos
e dos professores do Ensino Secundario.

Na opg¢do de resposta “Potenciam um trabalho mais articulado entre diferentes
profissionais de Educacao”, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico representam a maioria
(3,6%), seguidos dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (2,4% de respostas
cada), os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e os Educadores de infancia (1,2% de
respostas cada) e, com menos expressao, estdo os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico.
Nao se registam respostas dos professores do Ensino Secundario.

Na opg¢ao de resposta “Permitem integrar criangas/alunos, educadores/professores,

escola e familias na procura de melhores respostas educativas”, os professores do 3.° Ciclo do
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Ensino Bésico e Secundario representam a maioria com 3,6% das respostas, os professores do
1.° Ciclo do Ensino Basico com 3%, os professores do 2.° e 3.° Ciclos do Ensino Basico, com
1,8% e com menos respostas e igualmente distribuidos, estdo os professores do Ensino
Secundario e os educadores de infancia com (1,2%).

Na opcao de resposta “Nao modificam significativamente as minhas praticas”, registam-
se apenas respostas dos professores do 1.° € 2.° Ciclos do Ensino Basico, ambos com 0,6%, ndo
se registando respostas dos professores dos restantes niveis de ensino.

Os resultados revelam uma perce¢do positiva sobre o impacto das TIC na Educagado
Inclusiva, com destaque para o enriquecimento do material didatico e a personalizagdo de
contetdos como as principais contribui¢des reconhecidas. Os professores do 3.° Ciclo do
Ensino Basico e do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario destacam-se em varias categorias,
indicando maior utilizagdo e reconhecimento das TIC como ferramentas pedagogicas. Em
contrapartida, os educadores de infincia e professores do Ensino Secundario estdo,
frequentemente, em minoria, pois hd menor integracdo ou percecdo dos beneficios das TIC

nesses niveis, o que pode significar a necessidade de formagao e apoio para esses grupos.
4.4.2 As TIC e a Educacio Inclusiva numa perspetiva de futuro

A décima quarta questdo tem como objetivo compreender de que forma as TIC podem

ser vistas como ferramentas que preparam os alunos para enfrentarem desafios futuros.
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Grafico 19

Perspetivas sobre o papel das TIC na preparagdo dos alunos para os desafios futuros
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De acordo com o grafico 19, e relativamente as perspetivas sobre o papel das TIC na
preparacdo dos alunos para os desafios futuros, por opgao de resposta, encontramos os seguintes
resultados:

- A opgao “Promovendo competéncia digitais™ foi mais assinalada pelos professores do
3.° Ciclo do Ensino Basico (6,9%), de forma equilibradamente distribuida, apresentam-se os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundério (4,2%), seguidos dos professores do 1.°
Ciclo do Ensino Basico (3,9%) e dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico (3,5%). Os
professores do Ensino Secundario representam 2,3% das respostas e, com menos respostas,
encontramos os educadores de infancia (1,9%).

- Na op¢ao “Estimulando o pensamento critico e a resolucdo de problemas”, a maioria
das respostas foi assinalada pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico e pelos professores
do 3.° Ciclo do Ensino Basico, (2,3% cada), seguida dos professores do 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Secundario (1,9%); os professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico e os do Ensino
Secundério tiveram igual percentagem de respostas (1,2%), finalmente surgem os educadores
de infancia com 0,8% de respostas.

- Na opcao “Preparando-os para ambientes digitais”, os professores do 3.° Ciclo do
Ensino Basico dominam com 5,8%, os professores do 1.° e 3.° Ciclos do Ensino Basico estdo
equilibradamente distribuidos com 3,1% e 3,5% de respostas, respetivamente. Os professores
do 2.° Ciclo do Ensino Bésico representam 1,9%, enquanto a menor quantidade de respostas
esta igualmente distribuida pelos professores do Ensino Secundario e pelos educadores de
infancia (1,5% cada).

- Na opcdo de resposta “Capacitando-os para encontrarem as melhores respostas para
os desafios da sua vida pessoal, académica e profissional”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino
Bésico foram os que mais a assinalaram (2,7%), seguidos dos professores do 1.° Ciclo do Ensino
Bésico (1,9%), dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (1,5%), dos professores do 3.°
Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (0,8%) e dos professores do Ensino Secundario (0,4%).
Nao se registam respostas dos educadores de infancia.

- Na opcao “Promovendo capacidades de comunicagdo e colaboragao”, os professores
do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico registaram 1,9%
de respostas, seguidos dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (1,5%) e dos professores
do Ensino Secundério (1,2%); com menos respostas, encontramos os professores do Ensino
Secundario e os educadores de infancia (0,8% de respostas cada).

- Na op¢do “Promovendo a autonomia e a responsabilidade”, foi assinalada por 3,1%

dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico, por 2,7% dos professores do 1.° Ciclo do Ensino
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Basico e dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico; os professores do 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Secundério tiveram 2,3% das respostas e os do Ensino Secundario 1,5%, enquanto a
menos quantidade de respostas foi identificada no grupo dos educadores de infancia (1,2%).

- Na opg¢ao “Oferecendo ferramentas para acederem de forma eficaz e rapida a
informagdo e ao conhecimento”, a maioria das respostas foi dada pelos professores do 3.° Ciclo
do Ensino Bésico (4,2%), seguida dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundéario
(2,3%), dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico e os do Ensino Secundario (1,5% cada);
com menor percentagem de respostas, surgem os educadores de infancia (1,2%) e os
professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (1,2%).

- A opcao “Potenciando a sua motiva¢do e envolvimento” foi mais assinalada pelos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (2,7%), seguida pelos professores do 3.° Ciclo do
Ensino Basico e Secundario (2,3%), pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1,9%),
pelos professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico (1,2%), e pelos professores do Ensino
Secundério e educadores de infancia (0,8% cada).

Em suma, a anélise feita ao grafico 13 evidencia que os professores dos diferentes ciclos
de ensino valorizam o papel das TIC na preparagao dos alunos para os desafios futuros, com
destaque para a promog¢do de competéncias digitais, especialmente entre os professores do 3.°
Ciclo do Ensino Basico com (6,9%). As TIC também sdo vistas como importantes para
estimular o pensamento critico, resolver problemas e preparar os alunos para ambientes digitais,
com percentagens significativas nos 1.° e 3.° Ciclos do Ensino Basico. Nas areas da
comunicag¢do, colaboracdo, autonomia e responsabilidade, observa-se uma distribuicdo mais
equilibrada entre os ciclos de ensino, enquanto os educadores de infincia apresentam
percentagens menores em quase todas as respostas. Esses dados refletem a importancia
atribuida as TIC como ferramentas essenciais para o desenvolvimento de competéncias € na
preparagao dos alunos para os desafios futuros.

A décima quinta questao tem como objetivo perceber a percecdo dos participantes sobre

o papel das TIC na promogao da Educagao Inclusiva.
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Grafico 20

Avaliagdo da importancia das TIC na promog¢do da Educagdo Inclusiva
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De acordo com o grafico 20, para uma larga maioria dos inquiridos, de todos os niveis
educativos, “As TIC sao importantes, mas nao devem substituir o papel do professor na
adaptacao das atividades para atender as necessidades dos alunos”.

Na opg¢do de resposta “As TIC s3o essenciais para promover uma aprendizagem
inclusiva e equitativa”, a maioria das respostas esta representada pelos professores do 3.° Ciclo
do Ensino Basico (4,8%) e pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1,6%), ndo se tendo
registado respostas por parte dos professores dos restantes niveis de ensino.

Na opgao de resposta “As TIC sdo importantes, mas ndo devem substituir o papel do
professor na adaptacdo das atividades para atender as necessidades dos alunos”, registam-se
respostas de todos os professores dos diferentes niveis de ensino, estando a maioria
representada pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (14,3%), seguida dos professores
do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (11,1%), dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico, do 3.°
Ciclo do Ensino Bésico e Secundario e dos educadores de infancia, todos com 7,9%, sendo que
a menor percentagem de respostas se registou nos professores do Ensino Secundério (3,2%).

Na opcao de resposta “As TIC sdo tuteis, mas a sua implementacdo requer uma

abordagem holistica que leve em consideracdo multiplos fatores”, a maior percentagem de
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resposta foi para os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico (11,1%), seguida dos professores
do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (9,5%), dos professores do Ensino Secundério
(7,9%) e dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico (6,3%). Com percentagem menor de
respostas, encontramos os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico (3,2%) e os educadores
de infancia (1,6%).

Esses dados indiciam uma percegdo positiva e abrangente do papel das TIC entre os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico, enquanto os professores dos outros ciclos de ensino
possuem visdes mais equilibradas e cautelosas, especialmente no que diz respeito a importancia
das TIC, sem desconsiderar o papel do professor e a necessidade de uma implementagdo
cuidadosa.

A décima sexta questdo tem como objetivo identificar a percecdo dos participantes,
numa perspetiva futura, sobre as tecnologias emergentes que t€ém o potencial de criar um

impacto significativo na Educagao Inclusiva.

Grafico 21

Percegdo sobre o impacto das tecnologias emergentes na Educac¢do Inclusiva
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De acordo com o grafico 15, sobretudo para os professores do 3.° CEB, a aprendizagem

maquina, a robotica educativa e a inteligéncia artificial sdo as tecnologias emergentes que
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maiores impactos poderdo representar para a Educacdo Inclusiva. Vejamos
pormenorizadamente cada uma das opgdes de resposta.

A opcao de resposta “Inteligéncia artificial (individualizacdo da aprendizagem,
identificacao de dificuldades, etc.)” foi assinalada maioritariamente pelos professores do 3.°
Ciclo do Ensino Basico (6,9%), seguida dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e
Secundario (4,9%), dos professores do 1.° e 2.° Ciclos do Ensino Basico, ambos com 3,5% de
respostas, dos professores do Ensino Secundario (2,8%), e dos educadores de infancia (2,1%).

Na opcao de resposta” Realidade Virtual e realidade aumentada (experiéncias imersivas,
simulagdes etc.)”, a maioria de respostas foi dada pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Secundario (3,5%), seguida dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico (2,8%);
distribuidos com a mesma percentagem, estdo os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico e
os professores do Ensino Secundario, ambos com 1,4% das respostas e, por ultimo, surgem os
professores do 2.° Ciclo do Ensino Basico e os educadores de infancia com 0,7% das respostas.

Na opcao de resposta “Internet das coisas (monitorizacao das aprendizagens, recolha de
dados. etc.), os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario surgem com 6,3% das
respostas; igualmente distribuidos estdo os professores dos 1.°, 2.° e 3.° Ciclos do Ensino
Basico, todos com 3,5% das respostas e, por ultimo, com 1,4% das respostas surgem os
professores do Ensino Secundario e os educadores de infancia.

Na opcao de resposta “Aprendizagem maquina (tradutores, ferramentas de
acessibilidade, interruptores, teclados especiais e software de controlo de voz, etc.)” os
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico destacam-se com a maior percentagem de respostas
(8,3%), e, com menos percentagem de respostas, estdo os educadores de infancia com 0,7%.

Na op¢ao de resposta “Robdtica educativa (Pensamento Computacional, resolucao de
problemas, colaboragao; etc.)”, a maioria das respostas foi dada pelos professores do 3.° Ciclo
do Ensino Basico (7,6%), seguida dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (6,3%), dos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario (4,9%), dos professores do 2.° Ciclo do
Ensino Basico e dos professores do Ensino Secundario, ambos com 3,5% das respostas, e, com
menor percentagem, surgem os educadores de infancia (2,8%).

Esses dados mostram que, entre as tecnologias emergentes, a Inteligéncia Artificial e a
Robotica Educativa sdo as mais valorizadas pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico
para promover a Educacdo Inclusiva. A inteligéncia artificial, com foco na individualizagdo da
aprendizagem e identifica¢dao de dificuldades, ¢ especialmente reconhecida pelos professores
do 3.° Ciclo do Ensino Basico, seguidos pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e

Secundario, enquanto os educadores de infincia tém a menor representatividade. A robotica
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educativa, que estimula o pensamento computacional e a colaboragdo, também se destaca entre
os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico, seguida pelos professores do 1.° Ciclo. As outras
tecnologias, como a Realidade Virtual e Aumentada, a Internet das Coisas e a Aprendizagem
Maquina, embora bem recebidas, apresentam percentagens mais equilibradas entre os
diferentes niveis de ensino, com menor participacdo dos educadores de infancia.

A décima sétima, e Gltima questdo, tem por objetivo perceber a opinido dos participantes
sobre a forma pela qual a comunidade escolar pode ser incentivada a participar na integracao

das TIC para promover a Educacgao Inclusiva.
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Grafico 22
Perceg¢dao sobre o envolvimento da comunidade escolar na integracdo das TIC para a

Educacdo Inclusiva
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De acordo com o grafico 22, os professores, na sua maioria, consideram o envolvimento

da comunidade escolar essencial para a integracao das TIC na Educagao Inclusiva.

Assim,
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- No que diz respeito a opgao “Participando em sessdes de formagdo”, os professores
do 1.° Ciclo do Ensino Bésico representam a maioria das respostas (6,3%) e, igualmente
distribuidos, estdo os professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico e os dos 3.° Ciclo do Ensino
Bésico e Secundario, ambos com 4,8% das respostas. A menor percentagem de respostas esta
representada pelos professores do Ensino Secundario, 3.° Ciclo do Ensino Basico e educadores
de infancia, todos com 3,2%.

- A opgao de resposta “Colaborando no desenvolvimento dos recursos educativos
tecnologicos” foi assinalada maioritariamente pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico
(6,3%), tendo sido menos indicada pelos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico e pelos do
Ensino Secundario, ambos com 1,6% de respostas; ndo se tendo registado respostas dos
professores dos restantes niveis de ensino.

- A opgao de resposta “Fomentando uma cultura tecnoldgica dentro e fora da escola” foi
escolhida por 4,8% dos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario, por 3,2% dos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e dos professores do Ensino Secundario, de forma
equitativa, € a menor percentagem de respostas verificou-se no grupo dos educadores de
infancia e dos professores do 2.° Ciclo do Ensino Bésico com 1,6%; nao se tendo registado
respostas dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico.

- Na op¢ao de resposta “Divulgando informacdes sobre as ferramentas de TIC
disponiveis e sobre a melhor forma de as utilizar”, verifica-se que os professores do 3.° Ciclo
do Ensino Basico e os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundario foram os que
mais a escolheram, ambos com 3,2% das respostas, enquanto a menor percentagem de
respostas se registou nos grupos dos professores do 1.° e do 2.° Ciclos do Ensino Bésico e dos
professores do Ensino Secundario, todos com 1,6%, nao se tendo registado respostas no grupo
dos educadores de infancia.

- Na opcao de resposta “Criando espagos online onde a comunidade escolar possa
encontrar informagdes e recursos”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico atingem a
maioria das respostas com 7,9%, os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico representam
4,8%, igualmente distribuidos, apresentam-se os educadores de infancia, os professores do 2.°
Ciclo do Ensino Basico e os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundério, todos com
3,2% das respostas, enquanto a menor percentagem de respostas foi registada no grupo dos
professores do Ensino Secundario (1,6%).

- Na opc¢ao de resposta “Analisando e divulgando o impacto da utilizagao das TIC em
Educagao”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico representam a maioria de respostas

com 3,2%; com menores percentagens e igualmente representados, estdo os professores do 1.°
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Ciclo do Ensino Basico, 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario ¢ Ensino Secundario, todos
com 1,6% de respostas.

- Na opcao de resposta “Criando parcerias com outras instituigdes € empresas para a
aquisicdo de recursos”, os professores do 3.° Ciclo do Ensino Bésico representam a maioria de
respostas com 3,2%; com menor percentagem de respostas, mas igualmente representados,
estdo os professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico, do 2.° Ciclo do Ensino Bésico e os
educadores de infancia, com 1,6% de respostas cada.

Nenhuma resposta foi assinalada na opg¢ao “A comunidade escolar ndo deve ser
incluida”.

Em sintese, as op¢des de resposta mais valorizadas foram "Participar em sessdes de
formagdo", destacada pelos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (6,3%), e "Criar espacos
online onde a comunidade possa encontrar informacodes e recursos", onde os professores do 3.°
Ciclo do Ensino Basico lideram com 7,9%. A colaboragao no "Desenvolvimento de recursos
educativos tecnoldgicos" também ¢ apoiada, com destaque para os professores do 3.° Ciclo
(6,3%). Outras acdes, como "Divulgar informacdes sobre ferramentas de TIC", "Analisar o
impacto das TIC na educagdo" e "Criar parcerias com instituicdes para aquisicdo de recursos",
receberam apoio, embora com percentagens mais distribuidas entre os diferentes niveis de
ensino. E importante constatar que nenhum professor escolheu a opgdo de exclusio da
comunidade escolar desse processo, indicando um consenso sobre a importancia de motivar
todos os membros da comunidade para promover a Educa¢ao Inclusiva através das TIC.

4.5 Discussao dos resultados

A utilizagdo das TIC tem sido amplamente reconhecida como um meio de facilitar a
acessibilidade, personalizar a aprendizagem e responder as necessidades de saude especiais.
Segundo Ainscow (2005), a Educagdo Inclusiva ¢ definida pela capacidade de atender as
diferentes necessidades dos alunos e as TIC surgem como ferramentas que permitem essa
resposta, pois oferecem aos alunos formas alternativas de interacdo com os contetidos para que
estes possam demonstrar o seu entendimento. Esta abordagem est4 alinhada com os resultados
apresentados no estudo, onde se observa que os professores, especialmente os do 3.° Ciclo do
Ensino Bésico, consideram as TIC essenciais para a criacdo de salas de aula inclusivas. Estas
salas ampliam a acessibilidade e promovem aprendizagem personalizadas, ao ritmo e estilo de
cada aluno, beneficiando, sobretudo, os alunos com necessidades de satde especiais.

Os dados recolhidos no estudo mostram que os professores dos diferentes niveis de
ensino tém percecoes distintas sobre a importancia das TIC para a promog¢ao da Educacao

Inclusiva. Os professores do Ensino Secundério e do 3.° Ciclo do Ensino Béasico demonstram
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uma visao positiva em relagdo ao papel das TIC na inclusdo. Florian e Black-Hawkins (2011)
referem que as percecdes dos professores sobre o papel das TIC na Educagdo Inclusiva sao
influenciadas tanto pela sua experiéncia prévia com praticas inclusivas, quanto pela
disponibilidade de recursos tecnologicos. No contexto do estudo, a resposta favoravel dos
professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico, 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Secundério e Ensino
Secundario reflete a compreensdo do potencial das TIC para proporcionar experiéncias de
aprendizagem personalizadas, o que ¢, particularmente, ttil a medida que os alunos progridem
para salas de aprendizagem mais complexas e individualizadas.

No que diz respeito aos desafios na integracdo das TIC, encontram-se a falta de
formacdo especifica e a auséncia de recursos tecnoldgicos adequados, particularmente
mencionados pelos professores do 3.° Ciclo do Ensino Basico. De acordo com Ertmer e
Ottenbreit-Leftwich (2010), apesar do potencial das TIC para transformar a Educacao, a
integragdo depende de um conjunto de fatores, incluindo formacgdo especifica para os
professores, apoio ao nivel macro e uma infraestrutura tecnoldgica robusta. Os resultados do
estudo reforcam essa perspetiva ao mostrar que, sem a preparagao € 0 Suporte necessarios, os
professores enfrentam dificuldades em integrar as TIC e, nesse sentido, podem comprometer a
promog¢do de praticas inclusivas. Portanto, a necessidade do desenvolvimento profissional
continuo e a disponibilidade dos recursos sdo essenciais para que os professores se possam
sentir capazes de utilizar as TIC de forma significativa nas praticas pedagdgicas inclusivas.

Além disso, os professores participantes no estudo reconheceram que as TIC
desempenham um papel importante na preparacdo dos alunos para os desafios futuros,
especialmente ao promover competéncias de pensamento critico, de resolu¢ao de problemas e
de alfabetizagao digital. Voogt e Knezek (2008) ressalvam que as TIC sdo fundamentais para o
desenvolvimento de competéncias digitais que serdo, cada vez mais, essenciais para 0 percurso
profissional e para o desenvolvimento pessoal dos alunos. Essa visdo ¢ refletida nos resultados
deste estudo, pois os professores veem as TIC como uma ferramenta para capacitar digitalmente
os alunos e para promover a colaboragdo e a adaptabilidade, competéncias fundamentais numa
sociedade cada vez mais impulsionada pela tecnologia.

Por fim, o estudo evidencia que a utilizagdo das TIC aumenta a motivagdo € o
envolvimento dos alunos, corroborando com a teoria de Selwyn (2011), de que as TIC podem
transformar a dindmica da sala de aula, tornando a aprendizagem mais envolvente e interativa.
As observacdes dos professores sobre a forma como as TIC promovem autonomia e
colaboragao entre os alunos indicam que, quando aplicadas corretamente, as tecnologias podem

permitir que os alunos assumam o controlo da propria aprendizagem e interajam de forma
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significativa com os colegas de turma. Esse efeito positivo das TIC no envolvimento e na
motivagdo esta em consonancia com as praticas inclusivas que procuram criar um ambiente de
suporte € envolvimento para todos os alunos, independentemente das suas caracteristicas e
necessidades de saude especiais.

4.6 Conclusoes

Os dados analisados permitem concluir que as TIC sdo amplamente reconhecidas pelos
professores como ferramentas fundamentais para a promocdo da Educagdo Inclusiva,
especialmente a partir do 3.° Ciclo do Ensino Bésico. A anélise mostra que, embora a maioria
dos professores valorize o papel das TIC, ainda existem barreiras significativas que dificultam
a sua implementagdo. A falta de formacdo continua especifica e a caréncia de recursos
tecnologicos sdo os desafios mais mencionados, evidenciando a necessidade de investimentos
ao nivel da infraestrutura tecnologica nas escolas da regido para melhor integracao das TIC.

Os resultados revelam que, apesar de os professores dos 1.° e 2.° Ciclos do Ensino
Bésico se sentirem mais bem preparados para integrar as TIC, os educadores de infincia e os
professores do Ensino Secundario demonstram menos confianca relativamente a sua
preparagdo, o que pode mostrar a necessidade de maior apoio para esse grupo. A formagao
especifica para a utilizacao das TIC em contextos inclusivos € uma exigéncia, por isso, a criagao
de agdes de formagdo no ambito das tecnologias e ferramentas digitais para os professores
visam e tendem a aumentar a confianga € a competéncia para a utilizacao das TIC.

O estudo revela ainda que as tecnologias emergentes, como a Inteligéncia Artificial e a
Robotica Educativa, tém potencial para transformar as praticas pedagdgicas inclusivas,
personalizando o ensino e promovendo o pensamento critico e a autonomia dos alunos.

Em suma, o presente estudo contribui para o entendimento sobre a perce¢dao dos
professores em relacdo as TIC como ferramentas de inclusdo e coloca énfase na importancia da
formacgao continua, no investimento da infraestrutura tecnologica adequada e apoio pedagdgico
para enfrentar os desafios identificados, promovendo a Educagdo Inclusiva de qualidade.
CONSIDERACOES FINAIS

As atividades realizadas ao longo dos estagios possibilitaram explorar de forma
abrangente o papel das TIC na educagdo, especialmente em contexto inclusivo. A integracao
das TIC facilita a aprendizagem e cria um ambiente onde cada aluno, independentemente das
suas caracteristicas e necessidades especificas, se pode desenvolver e participar de forma ativa
e significativa no processo de aprendizagem.

Entre as estratégias adotadas no decorrer dos estagios, foram desenvolvidas atividades

unplugged e plugged. Essas estratégias permitiram atender a diversidade dos alunos e
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corresponder as suas expectativas. As atividades umplugged, realizadas sem recurso a
equipamentos eletronicos, permitiram que os alunos desenvolvessem competéncias essenciais
no que diz respeito ao pensamento computacional e a resolucdo de problemas de forma
acessivel, mesmo em contextos onde os recursos sdo limitados. Por outro lado, as atividades
plugged, realizadas com o auxilio de equipamentos digitais, proporcionaram experiéncias de
aprendizagem imersivas e personalizadas, adaptadas ao ritmo e ao estilo de cada aluno. Essa
combinagdo de abordagens revelou-se essencial para maximizar a motivacao, o envolvimento
e compreensao dos alunos relativamente aos conteudos.

Além disso, o recurso a robotica educativa e a realidade virtual e aumentada trouxe uma
nova dimensdo ao processo de ensino e aprendizagem, transformando conceitos abstratos em
experiéncias concretas e interativas. O recurso a essas tecnologias elevou os niveis de
motivacao e envolvimento dos alunos nas atividades, para além de aproximar a aprendizagem
de situagdes do mundo real.

Outro ponto observado ao longo dos estagios foi a importancia da formagao continua
na area das tecnologias digitais dos professores. A formagao dos professores para a utilizagao
das TIC ¢ crucial para garantir que as ferramentas tecnologicas sejam aplicadas de forma
inclusiva e significativa. Quando bem preparados, a aprendizagem torna-se mais simples e
acessivel, sendo os professores agentes da inclusdo, capazes de adaptar, com o auxilio das TIC,
as atividades as necessidades individuais dos alunos e de promover uma cultura de respeito e
valorizagao da diversidade em sala de aula.

Em suma, os estagios evidenciam que a integracdo das TIC na Educagdo Inclusiva ¢
mais do que uma tendéncia tecnoldgica, ¢ uma necessidade pedagogica para a construcao de
um ambiente de aprendizagem mais justo e equitativo. Para que o potencial das TIC seja
plenamente alcangado, ¢ indispensavel que haja investimento tanto em infraestrutura
tecnologica quanto em formagao docente. Dessa forma, sera possivel criar experiéncias de
aprendizagem que sejam inovadoras, acessiveis e motivadoras para todos os alunos,
promovendo uma educacdo que valorize a individualidade e prepare todos os alunos para os

desafios de uma sociedade cada vez mais digital.
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As TIC e a sua relacdao com a Educacao Inclusiva

Caro/a Educador/a e Professor/a,

No dmbito do Relatdrio de Estagio que esta a ser desenvolvido no Mestrado em Ensino de Informética da Universidade
dos Agores, solicito a sua colaboragdo para o preenchimento do questionério. Este tem como objetivo conhecer as
representagbes de educadores de infancia e de professores do Ensino Bésico e Secundério sobre as Tecnologias da
Informagéo e Comunicacéo e a sua relagdo com a Educacao Inclusiva. Este trabalho esté a ser desenvolvido sob

orientacao das Doutoras Ana Isabel Santos, Raquel Dinis e Hélia Guerra.

Este questionario destina-se a todos os educadores de infancia e professores do ensino basico e secundario a lecionar
nas escolas da Regido Auténoma dos Acores.

Antes de iniciar o questionario, solicito que leia atentamente as seguintes informagdes e concorde com os termos de
participagdo.

No ambito do RGPD, esclarece-se que os dados recolhidos neste formulario sdo para uso exclusivo no ambito deste
trabalho de investigacao.

Confidencialidade e Anonimato: Asseguro que todas as suas respostas sdo confidenciais e serdo tratadas de forma
anonima, sem qualquer possibilidade de identificacdo pessoal.

Voluntariedade: A sua participacdo neste questionario é totalmente voluntaria, pelo que, pode em qualquer altura e
sem qualquer penalizagdo interromper o preenchimento do questionario.

Consentimento: Ao prosseguir com o preenchimento do questionario, indica que concorda com as informagdes
anteriores.

O tempo de preenchimento deste questionario é de aproximadamente 5 minutos, sendo que deve ir respondendo as
perguntas em fungéo da sua realidade profissional e da sua perspectiva acerca dos topicos apresentados.

A sua participacdo é muito importante porque nos ira oferecer indicadores valiosos para continuar a desenvolver o
projeto sobre a utilizagdo das TIC na promogdo de uma Educagéo mais Inclusiva.

Contato para duvidas ou mais informagdes:
Hélder Tavares,

heldertavaresr.g@sapo.pt
Muito obrigado pela sua participacao.

Atentamente,

Perfil Pessoal

1. Indique a sua idade: *

O Menos de 25 anos
O 26 a 34 anos
O 35 a 44 anos

O Mais de 55 anos
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2. Atualmente, exerce a sua profissdo como: *

O Educador de infancia

O Professor do 1.° Ciclo do Ensino Basico
Professor do 2.° Ciclo do Ensino Basico
Professor do 3.° Ciclo do Ensino Basico

Professor do Ensino Secundario

Q Q O O

Professor do 3.° Ciclo e Secundario

3. Indique a sua area disciplinar de lecionacéo: *
D Portugués

Lingua Estrangeira

Matematica

Ciéncias Naturais

Fisico-quimica

Historia

Geografia

TIC

Educacdo Artistica (EVT, musica, teatro,...)

Cidadania (Formacao pessoal e social,...)

Outro

O 000000 00ao0
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Percepcdes sobre as TIC na promocédo da Educagdo Inclusiva
4. Atualmente, com quantos anos de servico conta? *

O Menos de 5 anos
O Entre 6 e 10 anos
O Entre 11 e 15 anos
O Entre 16 e 20 anos
O Entre 21 e 30 anos

O Mais de 31 anos

5. Assinale o seu grau académico mais elevado: *

O Bacharelato
O Licenciatura
O Mestrado

O Doutoramento

6. Atualmente, leciona em que ilha? *

O Santa Maria
O Sao Miguel
Terceira
Séo Jorge
Graciosa
Pico

Faial

Flores

O O O O O O O

Corvo
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7. Como classifica a importancia da utilizacdo das TIC para a promogao de uma Educacao
Inclusiva? *

O Muito importante
Importante

Pouco importante
Nada importante

Néo tenho opinido formada sobre o assunto

O O O O

8. Na sua opinido, quais sdo os beneficios da utilizacdo das TIC para a promocao da Educacdo
Inclusiva?
Assinale a(s) alternativa(s) que considera mais relevante(s). *

D Promove uma maior motivacdo nos alunos

|:| Estimula a autonomia nos alunos

Possibilita a diferenciagdo pedagogica

Promove a inclusdo social

Permite dar resposta a necessidades das criangas/dos alunos
Potencia o trabalho colaborativo

Nao tenho opinido formada sobre o assunto

Outro

O 0O 0000
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9.

10.

11.

Na sua opinido, quais sdo os principais desafios que os professores enfrentam ao utilizar as
TIC em prol de uma Educagdo mais Inclusiva?
Assinale a(s) alternativa(s) que considera mais relevante(s). *

Falta de formacéao especifica

Falta de recursos tecnologicos

Dificuldade na adaptacédo de contelidos para alunos com necessidades de saude especiais
Resisténcia a mudanga por parte dos professores e das instituicdes

Falta de tempo para lecionar envolvendo as TIC

A diversidade de niveis de ircompeténcia/desempenho das criangas/alunos em relagao aos contetdos
lecionados

Conduta impropria do grupo/turma

Falta de apoio ou interesse das familias

Desafios de acessibilidade

A organizagdo inadequada dos horarios dos alunos

Né&o tenho opinido formada sobre o assunto

Outro

0O 000000 o0of0obbd

Como avalia a sua propria formacédo e preparagao para integrar as TIC em praticas de
educacdo inclusiva?
Assinale a alternativa correspondente. *

O Muito bem preparado

Bem preparado

Nada preparado

O
O Pouco preparado
O

Na sua opinido, como classifica a oferta de formacao continua de Educadores e Professores
para uma melhor integragdo das TIC na Educacao Inclusiva? (1 Nada satisfeito - 5 Totalmente
satisfeito) *
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As TIC e a Educacgéo Inclusiva numa perspetiva de futuro
12. Na sua pratica, que estratégias utiliza, com o auxilio das TIC, para promover a Educacdo
Inclusiva? Assinale a(s) alternativa(s) que melhor expressa(m) a sua opinido *
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13.

O

Adaptagéo dos contelidos em suporte analdgico para suportes digitais (por exemplo, criagdo de PowerPoints;
utilizagdo dos quadros interativos digitais; utilizacdo de e-books e textos digitais; utilizagdo de plataformas de
aprendizagem virtuais, por exemplo Google Classroom)

Utilizagdo de plataformas e aplicagdes que suportam a diversidade na aprendizagem (por exemplo, aplicacdes
que destaquem silabas ou aplicagbes que oferegam imagens para auxiliar a compreenséo da leitura e escrita
para alunos com dislexia; aplicacbes que convertam texto em audio para alunos com dificuldades de viséo;
aplicagdes de comunicagdo aumentativa para alunos autistas; aplicagdes de tradugao para alunos ndo nativos)

Estratégias de gamificacdo, por exemplo, utilizacdo de plataformas de aprendizagem como o Kahoot e
Socrative, procurando dar resposta a alunos menos interessados;

Criagdo de ambientes que valorizam a diversidade e a inclusdo (por exemplo, fomentando a aprendizagem
colaborativa; trabalhando com grupos heterogéneos ao nivel de competéncias/desempenhos; criagdo de
tutorias entre alunos da turma; desenvolver Projetos/Pesquisas com grupos heterogéneos; promovendo o
debate/partilha/discussdo em grande grupo)

Outro

De que forma a utilizacdo das TIC melhora ou pode vir a melhorar as suas praticas
pedagodgicas em prol de uma educagdo mais inclusiva? Assinale a(s) alternativa(s) que melhor
expressa(m) a sua opinido. *

0
O

o 0O o0 o 0 O

Permitem um maior enriquecimento do material didatico com recurso a multimédia

Oferecem uma maior personalizacdo e adaptacdo dos contetidos as necessidades das criangas/dos alunos

Permitem a implementac&o de estratégias de intervencao pedagdgica mais colaborativas e interativas

Contribuem para avaliar de forma mais justa e ajustada as capacidades e conhecimentos das criangas/dos
alunos

Potenciam um trabalho mais articulado entre diferentes profissionais de Educagéo (Educadores, Professsores,
Técnicos, Especialistas)

Permitem integrar criangas/alunos, educadores/professores, escola e familias na procura de melhores respostas
educativas

Nao modificam significativamente as minhas préaticas

Outro



14. Na sua opinido, de que forma as TIC podem ajudar a preparar os alunos para os desafios
futuros? Assinale a(s) alternativa(s) que melhor expressa(m) a sua opinido. *

D Promovendo competéncias digitais
D Estimulando o pensamento critico e a resolugéo de problemas
Preparando-os para ambientes de trabalho digitais

Capacitando-os para encontrarem as melhores respostas para os desafios da sua vida pessoal, académica e
profissional

Promovendo capacidades de comunicagao e colaboragao

Promovendo a autonomia e a responsabilidade

Oferecendo ferramentas para acederem de forma eficaz e rapida a informacéo e ao conhecimento
Potenciando a sua motivagéo e envolvimento

Nao tenho opinido formada sobre o assunto

Outro

0O 0004000 0o

15. Na sua opinido, como avalia a importancia das TIC na promocao da Educacéo
Inclusiva? Assinale a alternativa correspondente. *

O As TIC s&o essenciais para promover uma aprendizagem inclusiva e equitativa.

O As TIC sdo importantes, mas ndo devem substituir o papel do professor na adaptacéo das atividades para
atender as necessidades dos alunos.

O As TIC sédo Uteis, mas a sua implementacdo requer uma abordagem holistica que leve em consideragado
multiplos fatores.

O Outro

16. Na sua opinido, que tecnologias emergentes poderao ter futuramente um maior impacto na
Educacao Inclusiva? Assinale a(s) alternativa(s) que melhor expressa(m) a sua opinido. *

[:] Inteligéncia artificial (individualizagdo da aprendizagem, identificacdo de dificuldades, etc.)
|:] Realidade virtual e realidade aumentada (experiéncias imersivas, simulagdes, etc.)
Internet das coisas (monitorizagdo das aprendizagens, recolha de dados, etc.)

Aprendizagem méaquina (tradutores, ferramentas de acessibilidade, interruptores, teclados especiais e softwares
de controle de voz, etc.)

Robética educativa (Pensamento Computacional, resolucéo de problemas, colaboragao; etc.)

Outro

0o 0 0 O

149



17. Na sua opinido, de que forma a comunidade escolar podera ser envolvida na integracdo das
TIC na Educacdo Inclusiva? Assinale a(s) alternativa(s) que melhor expressa(m) a sua opinido. *

O Participando em sessdes de formagao

O Colaborando no desenvolvimento dos recursos educativos tecnolégicos

Fomentando um cultura de inclusdo tecnolégica dentro e fora da escola

Divulgando informacdes sobre as ferramentas de TIC disponiveis e sobre a melhor forma de as utilizar
Criando espagos online onde a comunidade escolar possa encontrar informagdes e recursos
Analisando e divulgando o impacto da utilizagdo das TIC em Educagao

Criando parcerias com outras instituicdes e empresas para a aquisicdo de recursos

A comunidade escolar ndo deve ser envolvida

Outro

O O O O O O O

Este contetido nao foi criado nem é aprovado pela Microsoft. Os dados que submeter serdo enviados para o proprietario do formulario.
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