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Resumo

O presente Relatdrio tem como principal objetivo apresentar, analisar e refletir sobre
a a¢do educativa desenvolvida no ambito do Estadgio Pedagogico, integrado no Mestrado
em Ensino de Historia no 3.° Ciclo do Ensino Basico e no Secundario, da Universidade
dos Agores.

Em paralelo com a nossa reflexdo em redor da globalidade das a¢des desenvolvidas
no nosso Estagio, entendemos aprofundar um tema em especifico, face aquele que
consideramos ser o potencial do ludico no ensino de Historia. Trata-se de uma disciplina
que vem sofrendo com o crescente desinteresse dos alunos, sendo um dos desafios
enfrentados pelos professores tornd-la interessante. Assim, intitulamos este Relatorio de
“Play with History: o ludico no ensino de Historia no 3.° Ciclo do Ensino Basico e no
Secundario”.

Desta forma, para além de darmos a conhecer todo o trabalho realizado durante o
nosso Estagio, apresentamos também os desafios do ensino de Historia e de que forma
podemos, ou devemos, enquanto futuros docentes da disciplina, cativar os nossos alunos
e tornar o processo ensino-aprendizagem mais interessante e eficiente, dando €nfase ao
papel que os recursos ludicos podem exercer neste contexto.

De modo a cumprir os nossos propdsitos, e para além da analise que fazemos a nossa
acao educativa, recorremos ao inquérito por questionario para recolher as informacdes e
concegoes pretendidas. Foram questionados vinte docentes do 3.° Ciclo do Ensino Basico
e/ou do Secundario de diversas escolas dos Agores.

Numa fase em que € urgente repensar as estratégias e recursos utilizados em sala de
aula, concluimos que o ludico apresenta imensas potencialidades no ensino de Historia,
tornando-se num valioso aliado para o professor, na procura por um processo ensino-
aprendizagem mais eficiente. Em 1845, o célebre Almeida Garrett escreveu a pega “Falar

verdade a mentir”. Pois bem, nos acreditamos que ¢ possivel “Ensinar Historia a brincar”.

Palavras-chave: Estagio Pedagdgico; Ensino de Historia; Ludico na Aprendizagem.
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Abstract

The main objective of this Report is to present, analyze and reflect on the educational
action developed within the scope of the Pedagogical Internship, integrated in the
Master's Degree in History Teaching in the 3rd Cycle of Basic and Secondary Education,
at the University of the Azores.

In parallel with our reflection on the globality of the actions developed in our
Internship, we intend to deepen a specific theme, in view of what we consider to be the
potential of play in the teaching of History. It is a discipline that has been suffering from
the growing disinterest of students, and one of the challenges faced by teachers is to make
it interesting. Thus, we title this Report "Play with History: the ludic in the teaching of
History in the 3rd Cycle of Basic and Secondary Education".

In this way, in addition to making known all the work done during our Internship, we
also present the challenges of teaching History and how we can, or should, as future
teachers of the discipline, captivate our students and make the teaching-learning process
more interesting and efficient, emphasizing the role that playful resources can play in this
context.

In order to fulfill our purposes, and in addition to the analysis we make of our
educational action, we use the questionnaire survey to collect the desired information and
conceptions. Twenty teachers of the 3rd Cycle of Basic Education and/or Secondary
Education from various schools in the Azores were questioned.

At a time when it is urgent to rethink the strategies and resources used in the
classroom, we conclude that playfulness has immense potential in the teaching of History,
becoming a valuable ally for the teacher, in the search for a more efficient teaching-
learning process. In 1845, the famous Almeida Garrett wrote the play "Speaking truth to
lie". Well, we believe that it is possible to "Teach History through play".

Keywords: Pedagogical Internship; History Teaching; Playful in Learning.
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Introduciao

O Relatorio de Estagio que aqui se apresenta insere-se no ambito do Mestrado em
Ensino de Historia no 3.° Ciclo do Ensino Basico ¢ no Ensino Secundario, da
Universidade dos Agores.

O tema deste relatério € o ludico no ensino de Histdria no 3.° Ciclo do Ensino Basico
e no Secundario. Este compreende uma abordagem nao sé da escolha dos recursos ludicos
e as suas finalidades e potencialidades, mas também toda uma contextualizacdo perante
os objetivos do ensino e de que modo estes recursos se juntam a tais objetivos.
Fundamentaremos a importancia do ladico para incentivar as aprendizagens e
desenvolver o gosto pela disciplina de Historia.

Tendo em consideragdo o desenvolvimento previamente feito acerca do tema a ser
abordado, o nosso propdsito central passou por despertar junto dos alunos, através da
utilizacao de recursos ludicos, o gosto pela disciplina de Historia.

Assim, os objetivos a atingir eram os seguintes:

1. Observar os contextos em que ia decorrer o estagio pedagodgico, quer no 3.°
Ciclo do Ensino Basico, quer no Ensino Secundario, por forma a compreender
as necessidades e dificuldades dos alunos, tais como as suas potencialidades
e interesses, em prol de uma agdo educativa adequada;

2. Planificar sequéncias didaticas, flexiveis e integradoras, que se adequassem
aos contextos encontrados, bem como aos interesses e necessidades dos
alunos;

3. Implementar sequéncias didaticas diversificadas e adequadas as
potencialidades, dificuldades, necessidades e interesses dos alunos
envolvidos, capazes de promover experiéncias de aprendizagem com sentido
e significado para eles;

4. Avaliar o desempenho dos discentes mediante as experiéncias de
aprendizagem propostas ao longo da nossa acdo educativa, de forma a
antecipar problemas, ultrapassar dificuldades e criar condi¢des favoraveis a
sua aprendizagem;

5. Refletir, de modo critico, contextualizado e fundamentado, acerca das praticas

educativas desenvolvidas no &mbito do estagio pedagdgico, com o propdsito



de identificar necessidades de melhoria, que pudessem potenciar o
desenvolvimento profissional e pessoal do estagiario.

Relativamente ao tema que entendemos aprofundar pretendia-se, de igual modo,

alcangar alguns objetivos especificos, tais como:

6. Convocar recursos pedagdgicos, apelativos, dinamicos e motivadores, nao s6
0s j& existentes, mas também outros da autoria do estagiario, por forma a
despertar o gosto dos alunos pela disciplina, ir ao encontro dos seus interesses
e permitir-lhes alcancar os melhores resultados possiveis;

7. Conhecer as opinides e concecdes de professores de Historia do 3.° Ciclo do
Ensino Basico e do Ensino Secundario acerca da utilizagao de recursos de

natureza ludica, na sua a¢ao educativa diaria.

O presente trabalho visa duas abordagens distintas, mas que se complementam,
estando estruturado em duas partes fundamentais: a Parte | — Play with History: desafios
do ensino-aprendizagem da Historia debruga-se sobre o estado da arte, abordando a
perspetiva de varios autores relativamente ao que € ser professor e ensinar, bem como a
importancia do ensino de Historia e a sua relagdo com a utilizacao de recursos ludicos; a
Parte 11 — Play with History abrange a parte pratica, na qual se explora todo o contexto de
estagio, bem como o desenvolvimento de um tema especifico que passamos a apresentar.
Desta forma, o objetivo deste relatorio € estabelecer uma ligacao entre estas abordagens.

A Parte I ¢ constituida por dois capitulos: no primeiro, sdo abordadas questoes
fundamentais no contexto do ensino do século XXI, desde logo o que ¢ ser professor, o
que ¢ ensinar e como o podemos fazer. Como professores de Historia, deparamo-nos
frequentemente com diversos desafios e questdes: Porqué ensinar Historia? Qual a sua
importancia para os nossos alunos? Como ensinar Histéria? De que forma podemos
recorrer ao ladico em sala de aula? Que tipologias de recursos ludicos podemos utilizar?
Assim, procuramos responder, recorrendo a varios autores, a estas problematicas; o
segundo capitulo, por seu turno, foca-se na analise dos questionarios aplicados a docentes
de Historia no 3.° Ciclo do Ensino Bésico e/ou Secundério do arquipélago dos Acores,
cujo objetivo passa por aferir as concecdes destes acerca da utilizacdo do ludico na sua
pratica docente.

A Parte II divide-se em trés capitulos: no primeiro, contextualizamos o estagio,
caracterizando o meio envolvente, a escola, a sala de aula e as turmas as quais lecionamos,

salientando potencialidades, dificuldades e oportunidades de situacdes ligadas a realidade
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da escola e do proprio estagiario; no capitulo seguinte, incluem-se as descrigdes
detalhadas das atividades ludicas implementadas ao longo do nosso estigio. Aqui,
demonstramos os recursos ludicos utilizados nas turmas do 7.° e 10.° anos as quais
lecionamos. A escolha dos recursos teve sempre como foco a melhor forma de construir
o processo de ensino-aprendizagem, procurando evidenciar as capacidades e potenciar as
competéncias dos alunos na formag¢do do seu proprio conhecimento. As Aprendizagens
Essenciais abordadas e os recursos implementados para cada contexto, para cada turma,
visto que lecionamos a turmas do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e do Secundario; no capitulo
final, sdo apresentadas as conclusdes obtidas ap0s a realizagdo das atividades, analisando
o seu impacto junto dos alunos, referindo os pontos mais fortes e eventuais lacunas a
melhorar.

Antes de iniciarmos 0 nosso enquadramento tedrico, urge realgar uma preocupacao
que nos acompanhou desde o inicio de todo este processo, que esta relacionada com as
questdes de natureza ética que procuramos salvaguardar desde o primeiro momento.
Assim, e em respeito pela individualidade, quer dos participantes envolvidos no nosso
estudo, quer de todos aqueles com os quais convivemos durante o nosso Estagio,
utilizaremos a pseudonimizacdo, pelo que nao serdo reveladas as suas verdadeiras

1dentidades.



Parte 1

Play with History:. desafios
do ensino-aprendizagem da

Historia



Capitulo I
Ensinar Historia: um desafio

no século XXI



Capitulo I — Ensinar Historia: um desafio no século XXI

1.1. Ser professor e ensinar

O que ¢, entdo, ser professor? Nas palavras de Roldao (2007, pp. 94-95), “o
caraterizador distintivo do docente, relativamente permanente ao longo do tempo, embora
contextualizado de diferentes formas, ¢ a agdo de ensinar”. Segundo esta autora, a fun¢ao
de ensinar “existiu em muitos formatos e com diversos estatutos ao longo da historia”,
embora o surgimento de “um grupo profissional estruturado em torno dessa funcao” so
tenha surgido a partir do século XVIII. Na sua otica, ensinar ¢ “a especialidade de fazer
aprender alguma coisa [...] a alguém”.

Por sua vez, Silva (2024, p. 15), considera que “ensinar ¢ a melhor forma de fazer
entender o mundo, partilhando conhecimentos, visdes e ideias com outros, crescendo
mutuamente”.

Na visdo de Diniz (2017, p. 33), o professor exerce um papel de mediador no
processo de ensino-aprendizagem, através da interagdo social em “contextos e situagdes
que fagam parte da vida cotidiana dos seus alunos, através de explicacdes
complementares, contribuindo para um maior aprendizado coletivo™.

Por seu turno, Freire (1996, pp. 14-54) realga que “ndo ha ensino sem pesquisa e
pesquisa sem ensino”. Para este autor, o docente pesquisa para conhecer o que ainda nao
conhece, bem como para “comunicar ou anunciar a verdade”; ensinar exige respeitar os
conhecimentos com que os alunos, especialmente “os das classes populares”, chegam a
escola; exige criticar, de modo a reforgar a curiosidade; requer estética e ética; exige risco,
aceitar o que € novo; reflexao critica sobre a pratica; reconhecer a identidade cultural dos
educandos; “consciéncia do inacabamento”, estando disposto a mudar, a aceitar o que ¢
diferente; respeito a autonomia do aluno; bom senso; “humildade, tolerancia e luta em
defesa dos direitos dos educadores”; apreensdo da realidade. O docente necessita
conhecer as varias dimensdes que fazem parte da esséncia da pratica, de forma a ter um
melhor desempenho; alegria e “esperanca de que professores e alunos juntos podemos
aprender, ensinar, inquietar-nos, produzir e juntos igualmente resistir aos obstaculos”;
convic¢do de que € possivel mudar; curiosidade; seguranca, competéncia profissional e
generosidade. “O professor que ndo leva a sério [a] sua formacdo, que ndo estude, que
ndo se esforce para estar a altura de sua tarefa ndo tem forca moral para coordenar as

atividades de sua classe”; comprometimento; ter a no¢do de que educar ¢ uma forma de
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intervir no mundo; liberdade e autoridade; tomada consciente de decisdes; saber ouvir;
reconhecer que a educacio € ideologica, conhecendo as “suas manhas, das armadilhas em
que nos faz cair”; disponibilidade para dialogar; querer o bem dos alunos.

Também Hiither (2017, pp. 11-12) salienta que ensinar vai muito além da dicotomia
ensinar-aprender. Quando nos propomos a ensinar, pretendemos ‘“promover
aprendizagem” que, por sua vez, “envolve o reconhecimento de contextos complexos,
que abarca diferentes elementos, variaveis e especificidades”. Um destes aspetos esta
ligado a necessidade de produzir “uma consciéncia pedagogica de que existem
inteligéncias multiplas” e, de modo a atingir objetivos de ensino e de aprendizagem,
torna-se necessario entender e estimular “essas inteligéncias em sala de aula, garantindo,
assim, o sucesso do ensino e a real aprendizagem”. Para atingirmos, no ambito escolar, o
objetivo da aprendizagem necessitamos, “além de perceber as multiplas inteligéncias dos
estudantes, elaborar e nos apropriar de diferentes metodologias e técnicas. Ensinar ndo ¢
transmitir”. Para este autor, ensinar e aprender sdo processos distintos, pois “o ato de
ensinar nao resulta, necessariamente, no ato de aprender”. Os alunos nao aprendem tudo
0 que o professor ensina, sendo varias as causas para tal. Nalguns casos, o docente
“desconsidera todo [0] conhecimento prévio dos estudantes e parte do pressuposto de que
eles sao como folhas em branco, que irdo aprender tudo o que lhes for ensinado”.

Na otica de Dayrell (1996, pp. 139-140), ensinar passa por transmitir um
“conhecimento acumulado e aprender se torna assimila-lo”. Este autor refere que, tendo
em conta toda a importancia dada aos resultados da aprendizagem, valorizam-se “as

9999

provas e as notas ¢ a finalidade da escola se reduz ao “passar de ano””. Segundo este
autor, o processo de ensino-aprendizagem da-se numa “homogeneidade de ritmos,
estratégias e propostas educativas para todos”, ndo se olhando a origem social, idade ou
experiéncia de vida. Na sua visdo, a “diversidade real dos alunos ¢ reduzida a diferengas
apreendidas na 6tica da cogni¢do [...] [se € bom ou mau aluno, se ¢ esforcado ou ndo] ou
na do comportamento [...] [novamente, se ¢ bom ou mau aluno, se € obediente ou rebelde,
se € disciplinado ou ndo]”. Para este autor, o conhecimento ¢ visto como produto, dando-
se importancia aos resultados da aprendizagem e ndo ao processo. Este autor menciona
que “os alunos chegam a escola marcados pela diversidade, reflexo dos desenvolvimentos
cognitivo, afetivo e social, evidentemente desiguais”, resultado das experiéncias e

relacdes sociais vividas fora da escola. Assim, a forma uniforme como a escola os trata

“s6 vem consagrar a desigualdade e as injustigas das origens sociais dos alunos”.



Tal como refere Freitas (2019, p. 9), compete as escolas “encontrar formas de
responder efetivamente as necessidades educativas de uma populagdo escolar cada vez
mais heterogénea [...] que a todos aceite e trate de forma diferenciada”. Como salienta
este autor, cada aluno ¢ diferente do outro e todos “apresentam potencialidades e
necessidades diferentes; aprendem de formas diferentes, em diferentes tempos e com
diferentes ritmos”. Devem-se entender as diferencas existentes entre os discentes, de
forma a que consigam adquirir “o maior numero de competéncias”, tendo em conta as
suas potencialidades e necessidades. Para isto, os docentes deverdo sentir-se capazes de
realizar alteragdes curriculares sempre que necessario.

Embora estejamos a falar de “uma profissao que, nos ultimos anos, tem sido tratada
como um emprego, no qual se persiste porque ¢ necessario dinheiro para viver e rotinas
que nos segurem a vida” (Amador, 2020), ser professor ¢, na nossa 6tica e acima de tudo,
uma vocagao € uma paixao, através das quais conseguimos inspirar 0s nossos alunos e
conquistar a sua admiragdo e respeito para sempre.

Assim, poder-se-a concluir que o professor ¢ alguém que transmite conhecimentos,
mostrando-se determinado em mudar a vida dos seus alunos. O professor deve estar
seguro daquilo que sabe, mas ter a humildade de querer, também ele, aprender cada vez
mais, de estar sempre disposto a mudar, num espirito de comprometimento com a carreira.
Como nos diz Amador (2020), ha docentes que “Reinventam-se todos os dias, superam

as suas ansiedades, preparam novos modos de construir conhecimento”.

1.1.1. Métodos e metodologias de ensino

Para Brighenti et al. (2015, p. 283), a educagdo deve ser “orientada por metodologias
que permitam atender aos objetivos propostos” pelos professores. Este autor refere Nérice
(1978), para quem a metodologia de ensino pode ser entendida como um “conjunto de
procedimentos didaticos, representados por seus métodos e técnicas de ensino”, cujo fim
¢ atingir “objetivos do ensino e de aprendizagem, com a méxima eficacia”, obtendo o
maior rendimento possivel. O método “efetiva-se por meio de técnicas de ensino que sdo
utilizadas para alcancar os objetivos por ele instituidos”. Assim, o método de ensino sera
o “conjunto de procedimentos logica e psicologicamente ordenados” usados pelo docente
para levar o aluno a “elaborar conhecimentos, adquirir técnicas ou habilidades e a
incorporar atitudes e ideais”. Quanto as técnicas de ensino, destinam-se a ‘“dirigir a

aprendizagem do educando, porém, num setor limitado, particular, no estudo de um



assunto, ou num setor particular de um método de ensino”, sendo este “mais amplo que a
técnica”. Os métodos e metodologias de ensino sdo “destinados a efetivar o processo de
ensino, podendo ser de forma individual, em grupo, coletiva ou socializada-
individualizante”.

Brighenti et al. (2015, p. 283) abordam a opinido de Tardif (2002), para quem “os
saberes docentes sdo adquiridos e construidos em um processo continuo de
aprendizagem”, isto é, o docente vai aprendendo de forma progressiva e, com isso, insere-
se ¢ domina o seu ambiente de trabalho. Deste modo, sera incorreto afirmar que “os
saberes docentes sdo constituidos por um conjunto de conteudo definidos e imutaveis”,
indo ao encontro das palavras de Freire (1996, pp. 22-23), quando este refere que o
professor deve estar “predisposto a mudanga, a aceitagdo do diferente”. Estes autores
baseiam-se, igualmente, em Nunes (2001), apontando ser necessario rever a compreensao
das praticas pedagodgicas dos docentes. Nas suas palavras, o professor “constroi e reafirma
[os] seus conhecimentos, levando em conta a necessidade de sua utilizagdo, suas
experiéncias, € seu percurso na formag¢ao”, ao longo do seu trajeto profissional. Mais uma
vez, trata-se de uma perspetiva que se apresenta em sintonia com a de Freire (1996, p.
36), para quem o docente deve apostar na sua formagdo ao longo da carreira. Tal como
aponta Freitas (2019, p. 18), baseando-se num relatorio da UNESCO relativo a Educagao
Inclusiva, de 2001, a formagdo, enquanto processo continuo, ¢ “o alicerce em que deve
assentar o desenvolvimento profissional”, sendo fulcral “garantir a todos os professores
os conhecimentos ¢ competéncias necessarios para educarem todos os alunos da forma
mais eficaz”.

Também Costa (2022, p. 13), baseando-se nas perspetivas de Scorzoni (2010) e de
Cortelazzo et al. (2018), salienta que o processo de ensino, “ainda ancorado no molde
medieval linear”, onde o professor estd no centro e possui o conhecimento, torna o
processo de aprendizagem “muito estatico e pouco significativo para os alunos”, fazendo
com que estes percam o interesse, ndo alcancem o desenvolvimento esperado, ou até
desistam da escola, por ndo se sentirem como parte do processo de construcao do
conhecimento.

As alteragdes que surgiram no ensino com a introdugao das tecnologias, os desafios
colocados aos docentes, bem como “as oportunidades com a inser¢do de novas formas e
meios” requerem da classe docente novos métodos de ensino. Torna-se necessario,
segundo Brighenti et al. (2015, p. 283), ao invocar Vaillant & Marcelo (2012), “aprimorar

constantemente as praticas e os saberes docentes”. Segundo estes autores (2015, p. 291),
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a semelhanca da sociedade, também os estudantes estdo a passar por grandes mudancgas,
levando a que as tradicionais formas de ensino estejam ultrapassadas, ou ndo sejam tao
eficientes como no passado, tornando-se necessario um “aprimoramento dessas praticas
docentes”.

Também Hiither (2017, p. 12) refere, relativamente a forma como se ensina nos
nossos dias, que “vivemos em um periodo de simultaneidades”. Assim, 0s jovens
conseguem realizar varias atividades em simultaneo, conseguindo manter a aten¢ao “em
muito do que estdo fazendo, ou em nada”, sendo essa simultaneidade que faz com que
nao consigam manter o foco durante as aulas. Assistir a uma aula na qual o professor
aborda assuntos que ja aconteceram ha tanto tempo, como ¢ o caso da Historia, pode ser
“desinteressante e desestimulante”. E preciso que os professores se adaptem as mudangas
culturais e comportamentais dos alunos, tornando as aulas mais interessantes. Ensinar ¢
uma missao complicada e aprender ¢ “uma possibilidade gigantesca quando os recursos
corretos sao utilizados”. O processo de ensino-aprendizagem necessita de momentos
ludicos, pois permitem ao estudante explorar a sua criatividade e saberes.

Por seu turno, Costa (2022, pp. 13-14) revela que vém surgindo, gradualmente, novas
metodologias educacionais, como € o caso das “metodologias ativas”, onde sdo sugeridos
meios através dos quais “o processo de ensino-aprendizagem torne-se mais proximo da
realidade social dos alunos e, com isso, mais atrativos no universo do mundo pos-
moderno”, sendo uma alternativa para que o processo ensino-aprendizagem se torne mais
atrativo e participativo, deixando os alunos de serem agentes passivos no processo do
conhecimento, passando a ser vistos como “seres ativos na construgdo do conhecimento
de forma colaborativa e participativa”.

Para Capucho (2021, pp. 5-6), tanto o professor como os alunos sdo protagonistas,
construindo “experiéncias e interacdes que potenciam o conhecimento”. O primeiro
“conduz, orienta, planifica”, enquanto o segundo “deixou de ser considerado um elemento
passivo [...] [sendo] a figura central e desempenhando de forma ativa a construcao da sua
propria aprendizagem”. Na sua opinido, o ensino centrado no aluno requer um tipo de
abordagem diferente do docente, ou varias abordagens, pois este deve possuir “um
variado leque de estratégias”, sabendo usa-las de acordo com os objetivos. Esta autora
refere, ainda, que o principal objetivo do ensino e dos professores ¢, precisamente, a
aprendizagem, fazendo com que os alunos aprendam. Para tal, exige-se “uma ampla

devogdo e entrega por parte dos seus protagonistas”: o docente deverd motivar e envolver
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ativamente os alunos que, “como atores principais deste processo”, devem aprender
enquanto aprendem.

Por sua vez, Novoa & Alvim (2021, pp. 2-9) salientam que, com a pandemia da
Covid-19, em 2020, “terminou o longo século escolar, iniciado 150 anos antes”. Para estes
autores, a escola, “tal como a conheciamos, acabou [...] [originando] uma outra escola”,
em que a era digital se impde. Nos dias que correm, ndo podemos pensar na educagdo e
nos professores sem uma referéncia as tecnologias e a virtualidade, podendo imaginar-se
“uma apropriacao do digital nos espacgos educativos e a sua utilizagdo pelos professores”.
Estes autores salientam que, no entanto, as tecnologias, por si s0, ndo educam ninguém.
Numa época em que se discute o surgimento de novos ambientes escolares, em que se
acredita numa educacao inteiramente digital, ha que ter a no¢ao de que “sem professores,
a nossa educagdo serd muito mais pobre e limitada”. Os meios digitais sdo muito
importantes, mas “nao esgotam as possibilidades educativas [...] [pois] nada substitui a

relagdo humana”.

1.2. A importancia do ensino de Historia na construcao do Perfil do Aluno a Saida

da Escolaridade Obrigatoria

Neste ponto, pretende-se afirmar a importancia do ensino de Historia. Assim, sdao
apresentados argumentos de natureza diversa, que permitem entender a pertinéncia desta
disciplina para a formagao dos alunos, tendo em vista a concretizacao do Perfil do Aluno

a Saida da Escolaridade Obrigatoria (P.A.S.E.O.).

1.2.1. Como ensinar e aprender Historia

O que ¢ a Historia? Bittencourt (2018, p. 135) apresenta-nos duas perspetivas: a
primeira baseia-se em Berquoé (1887), referindo que a Historia ¢ “a ciéncia que tem por
fim tratar dos acontecimentos notaveis da vida da humanidade e estudar as leis que
presidem o progresso e a decadéncia das sociedades humanas”; a segunda alicerca-se na
visdo de Benevides (1912), para quem a Histéria tem como fim “narrar metodicamente
os fatos notaveis sucedidos nas sociedades humanas civilizadas procurando deduzir
metodicamente tanto quanto possivel as relagdes que os ligam”.

Para Monteiro (2022, p. 16), “A Histéria permite-nos entender as nossas origens, as

nossas semelhancas e diferencas, as razdes pelas quais vivemos e pensamos de
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determinada forma, responde as questdes que lhe colocamos, demonstrando-o de forma
cientifica”.

Por sua vez, Cardoso (2008, p. 14) considera que a Histéria ¢ “um profeta com o
olhar voltado para trés [...] representa o elo entre o passado e o presente”.

De acordo com as Aprendizagens Essenciais da disciplina de Historia do 3.° Ciclo do
Ensino Bésico, procura-se que o aluno

adquira uma consciéncia historica que lhe permita assumir uma posi¢ao critica e

participativa na sociedade, reconhecendo a utilidade da Historia para compreender

de forma integrada o mundo em que vive e para a construcao da sua identidade

individual e coletiva. A Historia [...] € uma disciplina fundamental para promover a

cultura de autonomia e responsabilidade.

Segundo Melo (2022, pp. 3-4), que aborda Haydn (2015), o ensino de Historia tem
como fins: compreender o presente no contexto do passado; suscitar interesse pelo
passado; estimular um sentido de identidade nos alunos; ajudar a fornecer aos alunos uma
compreensao das suas raizes culturais e da sua heranca comum; ajudar ao conhecimento
e compreensdo dos discentes em relacao aos outros paises e culturas no mundo de hoje;
treinar as mentes no estudo disciplinado; introduzir os alunos as metodologias especificas
dos historiadores; enriquecer outras areas curriculares; preparar os estudantes para a vida
adulta. Este autor refere, ainda, os propositos elencados por Monteiro (2003): a toma de
consciéncia da realidade pretérita; a integracdo dos problemas do mundo atual na sua
complexidade local e global; a formagdo de cidadaos com consciéncia democratica e
solidaria para com os problemas sociais; o aprofundamento cultural em termos cientificos
e estéticos. Este autor apresenta, ainda, a visdo de Barton e Levstik (2008) acerca das
finalidades do ensino de Historia: estabelecer paralelismos entre o passado e o presente;
analisar as relacdes de causa e efeito; despertar respostas e juizos morais.

Para Cerri (2010, pp. 265-266), espera-se que o ensino de Historia fornega varios
conhecimentos “mais ou menos fragmentarios cujo dominio deveria ser obrigacdo de todo
[o] cidaddo”. Assim, certos assuntos, acontecimentos e figuras, se bem conhecidas e
guardadas, ndo descurando o elemento afetivo, contribuiriam para a forma¢ao de um bom
cidaddo, “comprometido com a sua patria”. Na 6tica do autor, espera-se que a Historia
contribua, de forma decisiva, para

a formagdo do cidaddo em nossas sociedades, colaborando para o surgimento e

consolidagdo do espirito publico, do patriotismo e do respeito dos interesses e

projetos coletivos, por meio da vinculagdao de todos a um passado comum.
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Um dos objetivos do ensino de Historia €, segundo Solé (2021, pp. 23-24), que se
baseia em Prats e Santacana (2011), além de educar segundo os valores de uma cidadania
democratica,

a construcdo de uma consciéncia critica nos alunos, base fundamental de uma

cidadania ativa, para além de outras adstritas a propria ciéncia da Historia, como o

conhecer o passado, para melhor compreender a realidade do presente e projetar

acoes no futuro; abordar problemas sociais relevantes, temas dificeis e

problemadticos; tomar consciéncia e sensibilidade para problemas sociais;

desenvolver competéncias cognitivas; valorizar e defender o patrimonio; desenvolver
uma consciéncia temporal.

Por sua vez, Ribeiro (2013, p. 3) considera que estudar a experiéncia humana nao se
pode “limitar a historia politico-administrativa, das guerras ou da economia”. A
constru¢cdo do curriculo da disciplina de Historia ndo se deverd restringir a uma
abordagem meramente disciplinar, visto que

estudar o passado significa fazer referéncia as multiplas experiéncias dos seres

humanos no tempo [...] permeadas por um conjunto de conhecimentos e aspetos que

nao podem ser reduzidos a um recorte disciplinar.

Na dtica de Bittencourt (2018, pp. 127-128), o ensino de Historia carateriza-se pelas
mudangas marcantes na sua trajetoria escolar. Este autor salienta a perspetiva de Furet
(1986), que considerou fulcral a presenca do ensino de Historia nos curriculos ocidentais
desde o século XIX, pois fornece o sentido do progresso da humanidade, sendo a “arvore
genealdgica das nagdes europeias e da civilizagdo de que sao portadoras”. Bittencourt
toca, também, na visao de Laville (1999), que menciona que o ensino de Historia, apds a
Segunda Guerra Mundial, se transformou numa disciplina “alinhada a func¢ao primordial
de uma formagdo para a cidadania participativa”, devendo desenvolver nos alunos “as
capacidades intelectuais e efetivas necessarias para esta forma de constru¢ao politica
democratica”. Para este autor,

uma Historia escolar concebida como “pedagogia do cidaddo” mantém-se em

curriculos do século XXI como importante instrumento educativo de formagao para

o exercicio da democracia.

Também o Conselho da Europa (2018, p. 5) defende que o ensino da Historia se
reveste de grande importancia perante as diversas ameagas que a Europa enfrenta

atualmente, sobretudo face aos “desafios colocados pela diversificagdo das sociedades,
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pela integracdo de migrantes e refugiados, e pelos ataques a democracia e aos valores
democraticos”.

Pegando nas palavras de Basso (2000), Cardoso (2008, p. 53) considera que o ensino
de Historia “envolve a questdo da formacdo do docente que leciona a disciplina e a sua
pratica pedagogica”. Para este autor, a atuacdo do docente ndo se relaciona, apenas, com
as técnicas, recursos didaticos e fundagdo tedrica aplicados, estando ligada a “concecdes
teoricas relacionadas com o tipo de sociedade, ao homem e ao processo de conhecimento
defendidos pelo professor”. Assim, ndo serd apenas o contetido a determinar como ird
decorrer o processo de ensino e aprendizagem, mas também a visdo que o professor tem
da Historia, que iréd influenciar o que ¢ ensinado e como € ensinado.

Para Santos (2020, p. 47), falar de Historia € falar no “triangulo em que a Historia
esta inserida: Historia — Memoria — Identidade”. Para a autora, esta baseia-se na memoria
€ na sua preservacao, levando a “construcao da identidade individual e coletiva de uma
sociedade”. Referindo Mattoso (1999), a autora afirma que entender a importancia da
Historia € “compreender o mundo em que vivemos”, € o seu estudo permite “compreender
o passado, trazé-lo ao presente e garantir o sucesso do exercicio da cidadania”. Esta autora
refere que a introdugdo da disciplina de Historia no sistema de ensino deve-se a sua
importancia cientifica, bem como para a constru¢do da identidade de um povo.
Afirmando-se que a disciplina de Historia permite “compreender a evolucao e a
constru¢do da identidade, estd-se a reafirmar a sua importancia na formagdo de cada
individuo”, sendo que, através dela, os alunos desenvolvem diversas capacidades,
destacando-se a “andlise de situagdes sociais, o desenvolvimento do pensamento critico
e a tolerancia cultural”.

Neste sentido, Capucho (2021, p. 13) relata que a disciplina de Historia

contempla o estudo de vdrias civilizagdes com tradi¢des, cultura e religides diversas

[...] uma multiplicidade de ragas e de costumes que devem de ser respeitados e

compreendidos € parte integrante desta disciplina.

Por sua vez, Moreira (2001, p. 34) considera que a Historia (enquanto disciplina
curricular) deve focar-se

no que ¢ significativo do passado (para ser transmitido as jovens geragdes), relevando

a diversidade de sociedades e mundos (para superar as continuidades e as mudangas)

e promovendo valores, como a tolerancia e a solidariedade (para um mundo que se

pretende mais fraterno e coeso).
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Para Alves & Santos (2013, pp. 2-3), os alunos nio estdo a aprender Historia como
deviam. De forma generalizada, “ha uma troca de responsabilidades para tal; professores
apontam alunos sem nenhum interesse e alunos apontam professores despreparados”.
Para estes autores, perante a quantidade de conteudos a lecionar, o docente acaba por
abdicar de metodologias inovadoras, apostando em aulas “expositivas e tradicionais”,
muitas vezes limitando-se a leitura do manual, de forma a conseguir cumprir o programa.
Cabe ao docente substituir o processo de memorizacao, permitindo aos alunos aprender
Historia de forma mais interessante. Esta visdo vai ao encontro do que referem Brighenti
et al. (2015, p. 291), para quem o planeamento ¢ importante, de forma a perceber os
métodos a utilizar. Aqui, o autor pega na perspetiva de Gil (2012), que condena a falta de
criatividade de muitos docentes e a sua dependéncia para com o manual da disciplina,
ignorando o que ¢ essencial que os alunos aprendam, utilizando sempre “os mesmos
métodos de ensino e procedimentos de avaliacdo, ndo acompanhando assim as mudangas
e evolugdes que vém ocorrendo”.

Sobre esta questao, Capucho (2021, pp. 6-8) apresenta uma opinido semelhante,
referindo que se os alunos e os professores se limitarem ao que ¢ apresentado no manual,
considerando os seus contetdos suficientes, “nao poderdo desenvolver mais capacidades
ou atingir um outro nivel de aprendizagem”. Para esta autora, o ensino de Historia e a sua
aprendizagem requerem ‘“‘um professor ativo e proativo, [...] Que saiba agir por
antecipacao, [...] prever e redefinir as estratégias e o curso de uma determinada aula”. A
autora defende, assim, que o ensino tradicional, assente na memorizagao de factos,
acontecimentos, datas, deve ser substituido por “novas abordagens que estimulem nos
alunos competéncias e atitudes fundamentais para o seu desenvolvimento”.

Nesta ordem de ideias, também Sequeira (2022, p. 35) considera que o processo de
ensino-aprendizagem impde, cada vez mais, abordagens ‘“dindmicas, ativas e
motivadoras”, devendo ir além do manual escolar, visto que o seu uso exclusivo “nao
permite que o aluno compreenda plenamente as dinamicas que transcorrem o tempo € o
espago historico”. Assim, surge a oportunidade para utilizar diversos métodos
pedagogicos, integrando nestes os contetidos audiovisuais, gerando uma maior interacao
entre docente e discentes, visando a “constru¢do e transmissao de conhecimento”. Este
autor continua apontando que, atualmente, estes conteudos sdo de facil acesso, podendo
ser “criteriosamente integrados na sala de aula de forma a criar situagdes de aprendizagem

num ambiente de participacdo”. Contudo, ndo obstante as suas vantagens, o professor
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deve ter nogao das consequéncias do seu uso inadequado, devendo selecionar e planificar
a sua utilizagdo de forma ponderada.

O ensino de Historia nas escolas ja vem sendo criticado hé alguns anos, havendo
autores como Fermiano (2005, p. 2) a salientar a importancia de repensar a forma como
se ensina a disciplina. De facto, um dos desafios para um professor de Historia continua
a ser tornar a disciplina apelativa para os alunos. Santos (2020, pp. 29-30) aponta a
questdo do distanciamento temporal e espacial entre as camadas mais jovens e 0s
conteudos da disciplina, cuja 16gica e utilidade sdo questionadas por estes. Assim, surge
o objetivo de fazer os discentes experienciarem a disciplina “de um modo que lhes ¢
familiar de forma a envolvé-los nos conteudos de Historia™.

Trata-se de uma opinido partilhada por Alves & Santos (2013, p. 2), para quem a
disciplina de Historia € das que mais apatia causa, referindo, igualmente, o distanciamento
temporal dos contetdos. Assim, os alunos ndo se sentem motivados com tantas
personagens, datas e acontecimentos, na sequéncia de uma

educagdo baseada na cronologia linear, eurocéntrica, masculinizada, dos grandes

homens e feitos [...] prioriza uma aprendizagem mecanica e baseada na memorizacao

e reproducdo dos fatos.

Partilhando desta visao, Cardoso (2008, pp. 14-15) refere que os alunos questionam
frequentemente porque devem estudar Historia e porqué o passado se o presente € que
importa. Este autor, abordando a visdo de Saviani (2005), salienta que, perante as
“reclamacdes e dificuldades apresentadas pelos alunos”, torna-se necessario aprimorar as
praticas de ensino, de forma a motivar os alunos a estudarem Historia.

Também Prezotti & Margoto (2017, p. 60) referem que ¢ comum os alunos
queixarem-se que a matéria ¢ aborrecida, com varias datas para decorar, ndo entendendo
o porqué de estudarem “aquele monte de “coisa antiga™.” Para estes autores, tal dever-se-
a a permanéncia, ainda frequente, de um modelo tradicional de ensino, no qual se utiliza
0 “cuspe e giz”, com o professor a apresentar “mono6logos” ou “extensivas matérias no
quadro”. Assim, o aluno ¢ colocado de parte da “formacao do saber historico e passa a
ser um mero receptor’, ndo participando “de forma critica da construgdo do

conhecimento”.
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1.3. Utilizacio de recursos ludicos no ensino de Historia

Tal como referem Bezerra & Pereira (2014, p. 1), é necessario encontrar formas de
transmitir conhecimentos histdricos de forma ludica, evitando que os alunos se sintam
aborrecidos nas aulas de Historia. Relativamente a este assunto, da Silva (2013, p. 30),
citando Falkembach (2009), considera que o ludico “ensina com maior eficiéncia porque
transmite as informagdes de varias formas, estimulando diversos sentidos ao mesmo
tempo e sem se tornar cansativo.”

Nas palavras de Prensky (2012, pp. 134-135), ha anos que estudiosos procuram
formas de aprender mais eficazes do que o método de exposicao e avalia¢do, de forma a
proceder a uma reforma do sistema educacional. Estas deverao combinar os gostos dos
alunos com o que eles necessitam saber, de modo rapido e eficaz e motivando-os para
aprender. Tendo em conta que entramos numa era em que “os relacionamentos e a
tecnologia da comunicagao estao mudando radicalmente e em que [a] nossa comunidade
se da cada vez mais por meios que ndo a palavra impressa”, sera pertinente que as
estratégias utilizadas na educacdo também mudem, de forma a acompanha-la. Nao
passando, ainda, de mera possibilidade, o desaparecimento da leitura e da escrita, certo ¢
que ja receberam varios complementos sendo, nalguns casos, suplantados.

Segundo Barros, Miranda & Costa (2019, p. 1), o ludico sempre esteve presente na
Historia da Humanidade, sendo a presenca de jogos e brincadeiras entre as civilizagdes
“quase tdo antiga quanto a propria sociedade”, acompanhando o desenvolvimento
humano. Estes autores referem que o termo “lidico” vem do latim ludus, que significa
brincar.

Por sua vez, Cipriano (2017, pp. 15-16) afirma que o termo “ludico” deriva do radical
latino in lusio, que significa “ilusdo, em jogo”. Também esta autora nos refere que os
jogos surgem com as primeiras civilizagdes, embora a sua utilizagdo no processo de
ensino-aprendizagem remonte a Antiguidade Classica, com Platdo e Aristoteles a
reconhecerem a importancia do ladico como “preparacao para a vida adulta”. A utilizacao
do ludico como material pedagdgico pretende associar a brincadeira ao processo de
aprendizagem, proporcionando ao aluno lidar com situagdes que permitem a
sociabilidade, além de estimular a “‘compreensdo de reagdes cognitivas sociais, culturais”,
entre outras. Uma aula ludica desafia quer o aluno, quer o professor, transformando-os

em ‘“sujeitos ativamente participativos do processo pedagodgico que os envolve,
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influenciando ndo s6 na forma como o professor ensina”, mas também como o aluno
entende o que esta a ser ensinado e qual o seu papel.

Contudo, Alves & Santos (2013, pp. 4-6) relatam-nos que ainda ha dificuldades para
alguns docentes em relacionar o ludico com os conteudos, seja pelo “proprio
desconhecimento do professor”, pela falta de estrutura das escolas publicas, ou até por
resisténcia deste, pois trata-se de “uma atividade que ndo ¢ compativel com a forma
tradicional de ensino com a qual ele ¢ habituado”.

Também Oliveira (2022, p. 38933) refere que, no contexto educacional, a atividade
ludica proporciona diversas formas de aprendizagem para o aluno, permitindo que
também os adultos aprendam, podendo, segundo Santos (2010, p. 9), ser utilizado pelos
professores “como forma de provocar uma aprendizagem mais prazerosa e significativa”.

Para Mendes (2013, p. 8), o ludico diz respeito a “uma instancia do ser humano”,
trazendo consigo sentimentos de “liberdade e espontaneidade de ag¢dao”. O seu “‘carater
descontraido” explica-se por se tratar de “atividades despretensiosas e desobrigadas de
toda e qualquer espécie de intencionalidade ou vontade alheia. E livre de pressdes e
avaliagdes”. Para esta autora, a ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano.
Independentemente da idade, esta ndo deve ser encarada apenas como instrumento de
lazer, pois

facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para

uma boa saude mental, facilita os processos de socializagdo, comunicacao, expressao

e constru¢ao do conhecimento.

Por sua vez, Mendes & Hirco (2016, p. 14) consideram que o ludico ndo se deve
focar apenas em vitdrias, mas trabalhar com vista a “constru¢do da aprendizagem,
permitir que [o] seu aluno desenvolva autonomia, cooperagao € consiga construir [0] seu
proprio conhecimento”. Trata-se de uma visdo que converge com a de Costa (2012, pp.
36-37), para quem

Através do jogo, e para funcionar efetivamente como uma equipa, os alunos

aprendem a manter o respeito e a trabalhar de forma esforcada para chegar a uma

conclusdo ou resolver um problema.

Para Andrade (2007, pp. 92-95), o conhecimento historico € propicio a utilizagdo de
recursos ludicos, nao sendo estes meros instrumentos de motivagao, interferindo e dando
significados Unicos as nogdes e conteudos que se deseja trabalhar: pecas de teatro sobre

determinado evento historico, histérias ou poemas elaborados pelos alunos, bandas
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desenhadas, cartazes ou filmes sdo alguns dos recursos que “alcangam os jovens fora do

espago da escola”.

1.3.1. Play with History: categorias de recursos ludicos

Tendo em consideragdo as suas caracteristicas, podemos agrupar os recursos ludicos

em trés categorias distintas:

a) Digitais: Silva et al. (2019, p. 19) revelam haver indicadores que apoiam o
argumento de que a utilizacdo de dispositivos moveis na aprendizagem serd bastante
motivadora, além de serem eficazes para melhorar a aprendizagem. Nesta categoria
consideramos as atividades realizadas em plataformas como Kahoot, Wordwall ou
Socrative, entre outras. Como nos referem da Silva et al. (2018, p. 783), o Kahoot permite
“proporcionar experiéncias envolventes de aprendizado tanto dentro e quanto fora das
salas de aula.” O Wordwall, por sua vez, ¢ uma aplicacao facil de utilizar, com diversas
funcionalidades e atividades, apoiando os docentes através de uma aprendizagem atraente
(Pradini & Adnyayanti, 2022, p. 189). Por sua vez, o Socrative ¢ “um software gratuito
disponivel tanto para a plataforma web quanto para download nas lojas virtuais para os
dispositivos méveis”, permitindo ao professor acompanhar, em tempo real, o decorrer da
atividade, observar o progresso dos alunos, bem como ‘“detectar dificuldades de
aprendizagem e, assim, elaborar intervencdes [...] visando uma aprendizagem mais

efectiva” (Anastacio & Voelzke, 2020, pp. 6-8).

b) Jogos: Meinerz (2018, pp. 78-84) divide os tipos de jogos utilizados no ensino de
Historia em trés grandes categorias:

Jogos de tabuleiro: aqui, podemos considerar o “Jogo da Gloria”, “Bingo” ou Party

& Company, entre outros. A utilizagdo destes recursos pretende, desde logo, “fugir” das
tecnologias, numa época marcada pela dependéncia dos jovens para com estas. Além
disso, podem “ser jogados a qualquer hora e lugar, enquanto um jogo sem tabuleiro pode
depender de condi¢des que muitas vezes ndo podemos controlar” (Pereira et al., 2009, p.
14).

Jogos de dinamica e expressividade grupal: nesta categoria, a autora insere atividades

como pegas de teatro, dindmicas de grupo, encenagdes de telejornais ou leituras

dramaticas.
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Jogos digitais: Peixoto (2016, p. 26) salienta as virtudes dos videojogos, referindo
que sdo “poderosos meios de comunicagdo com expressivo potencial pedagogico”. Trata-
se de uma visdo que vai ao encontro da partilhada por Junior (2017, p. 1589), para quem
as tecnologias podem ser “fortes aliadas”, quer para o professor, quer para o aluno, que
acedem a “uma fonte inesgotavel de informagdes [...] rapidamente acessadas e [...]
utilizadas na propria sala de aula.”

Contudo, Correia et al. (2009, p. 732), dando seguimento as palavras de Pivek &
Kearney (2007), Kirriemuir & Mcfarlane (2004) e Balasubramanian & Wilson (2006),
autores apontam alguns obstaculos a aprendizagem baseada em jogos: a dificuldade em
encontrar jogos relacionados com alguns elementos dos curriculos; a perspetiva da
comunidade perante os jogos, encarando-os como atividades pouco sérias; a escassez de
recursos técnicos de algumas escolas para suportar este modelo de aprendizagem; a falta
de precisdo cientifica das tematicas; a auséncia de compatibilidade entre a duragdo dos
jogos e o horario das salas equipadas com computadores; o receio, da parte dos docentes,
em realizar atividades que envolvam tecnologias, perante a possibilidade de “expor as

suas vulnerabilidades tecnologicas”.

¢) Peddy Paper: Como nos refere da Silva (2011, p. 33), trata-se de uma prova
pedestre de orientagdo para equipas, que percorrem um percurso ao qual estao associadas
perguntas ou tarefas correspondentes aos diferentes postos. E “uma actividade ludica
geralmente ligada a aquisi¢cao de conhecimentos sobre um determinado tema ou local.

[...] apresenta muitas vezes uma relagdo muito estreita com a visita de estudo.”
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Capitulo I1
O Iludico no ensino de
Historia:  opinides  dos

docentes da disciplina
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Capitulo II — O ludico no ensino de Historia: opinides dos docentes da disciplina

2.1. Enquadramento

No ambito do presente Relatério de Estigio, e tendo em conta o que ja foi
apresentado acerca da importancia dos recursos ludicos no ensino de Historia no 3.° Ciclo
do Ensino Basico e no Secundario, efetudmos um estudo sobre as opinides e
representacdes de professores relativamente a esta matéria, as quais dedicaremos o
presente capitulo. Assim, comecaremos por partilhar o nosso percurso metodologico e
contextualizar o estudo. Posteriormente, apresentaremos algumas consideracdes acerca
das opinides e concegdes dos docentes inquiridos relativamente a importancia dos

recursos ludicos na sua prética letiva.

2.2. O nosso percurso metodologico

Para a realizacdo deste estudo optadmos pela recolha de informacdo através da
elaboragdo de inquéritos por questionario. Recordando Chagas (2000, s/p), que, citando
Parasuraman (1991, s/p), refere que um questionario € constituido por varias questoes,
cujo proposito € “gerar os dados necessarios para se atingir os objetivos do projeto [...] €
muito importante na pesquisa cientifica”. Assim, elabordmos um inquérito por
questiondrio destinado a professores de Historia do 3.° Ciclo do Ensino Basico e
Secundario.

Este instrumento era composto por quatro sec¢des: a primeira era constituida por seis
questdes de carater mais geral, cujo intuito era caraterizar os inquiridos do ponto de vista
do sexo, idade, habilitagdes académicas e tempo de servico; a segunda apresentava duas
questdes de resposta aberta, relativamente as conceg¢des que os inquiridos apresentavam
acerca do ensino de Historia; a terceira, constituida por trés questoes de escolha multipla
e trés de resposta aberta acerca da visao que os inquiridos apresentavam face a utilizagao
do ludico no ensino de Histodria; a quarta, da qual constava uma questao de resposta longa,
na qual se pedia aos inquiridos (quando aplicavel) para descreverem detalhadamente uma
atividade na qual tivessem utilizado recursos ludicos, sendo apresentado um memorando
de orientagdo de resposta.

Neste contexto, pedimos aos inquiridos que indicassem aqueles que eram, na sua

opinido, os principais desafios com que se depara um professor de Historia ao lecionar a
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disciplina, bem como o que entendiam como sendo uma aula de Historia dindmica. De
seguida, solicitamos que apresentassem a sua defini¢do pessoal acerca do conceito de
ludico, se consideravam a sua utilizagdo importante no ensino de Historia e se tinham por
habito utilizar recursos desta natureza na sua pratica letiva, sendo ainda pedido que
apresentassem eventuais conselhos sobre a utilizagdo do ludico a um futuro professor de
Historia. Como complemento as questdes anteriores, solicitdmos ainda que os inquiridos
descrevessem detalhadamente uma atividade na qual tivessem utilizado recursos Iudicos
(no caso de o terem feito), tendo em consideracdo: os temas/contetidos explorados; a
metodologia utilizada; os recursos disponibilizados aos alunos; as indicagdes dadas a
turma; as reagdes dos alunos; o impacto nas aprendizagens dos alunos; eventuais
apontamentos curiosos que tivessem ocorrido durante a realizacao da atividade.

Os inquéritos foram organizados e disponibilizados aos participantes através da
plataforma Google Forms. De forma a divulgar os formuldrios digitais, foi solicitada e
aceite a colaboracdo da Dire¢do Regional da Educagdo e Administracdo Educativa,
através da partilha do referido instrumento junto dos Conselhos Executivos das Escolas
Basicas e Secundarias da Regido Autébnoma dos Agores.

Relativamente a interpretacdo dos dados recolhidos, procedemos a uma analise
simplificada do seu contetido, considerando como elementos orientadores as questdes do
instrumento, que se apresentavam em reduzido numero. Aqui, enfatizamos os
memorandos de pratica que haviamos solicitado aos inquiridos, sendo que os sete
indicadores que apresentamos para enriquecerem as suas respostas foram igualmente

utilizados para organizar a nossa analise ao contetudo.

2.3. Notas acerca dos docentes questionados

O inquérito disponibilizado reuniu um total de vinte respostas. Cinco dos inquiridos
lecionam somente ao 3.° Ciclo do Ensino Bésico (25%), trés apenas dao aulas no Ensino
Secundario (15%), sendo que os restantes doze (60%) lecionam a turmas de ambos os
ciclos de ensino.

Na Tabela abaixo apresentamos uma caracterizagdo sumaria dos inquiridos face as
suas habilitagdes académicas, tempo de servico, idade e sexo, estatuto formal da

instituicao onde exerciam fungdes e ciclo(s) de ensino a que lecionavam.
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Tabela 1. Caracterizacdo dos docentes inquiridos.

Tempo Estatuto Ciclo(s)
Habilitacoes
Docentes de Idade Sexo da de
académicas
servico instituicao | lecionacio
P1 Licenciatura De26a | Mais de F Publico 3.° Ciclo
30 anos | 50 anos
Menos Menos
P2 Licenciatura de 5 de 25 F Publico Ambos
anos anos
Mais de | Mais de Ensino
P3 Licenciatura M Publico
30 anos | 50 anos Secundario
Menos Menos
P4 Licenciatura de 5 de 25 F Publico Ambos
anos anos
De 26 a | Mais de
P5 Licenciatura F Publico Ambos
30 anos | 50 anos
De 26 a | Mais de
Pé6 Licenciatura F Publico Ambos
30 anos | 50 anos
De 26 a | Mais de ' '
P7 Licenciatura F Publico 3.° Ciclo
30 anos | 50 anos
Menos | Entre 25
P8 Mestrado de 5 e 30 F Publico Ambos
anos anos
Menos | Entre 25
P9 Mestrado de 5 e 30 F Publico Ambos
anos anos
Entre 36
Della
P10 Mestrado e 40 F Publico Ambos
15 anos
anos
‘ ‘ De 26 a | Mais de . .
P11 Licenciatura F Publico 3.° Ciclo
30 anos | 50 anos
_ De 26 a | Mais de _
P12 Licenciatura M Publico Ambos
30 anos | 50 anos
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Menos

' ' Mais de . .
P13 Licenciatura de 5 M Publico 3.° Ciclo
50 anos
anos
Entre 41
De 16 a
P14 Licenciatura e 45 F Publico Ambos
20 anos
anos
De 21 a | Mais de
P15 Licenciatura M Publico Ambos
25 anos | 50 anos
Mais de | Mais de Ensino
P16 Licenciatura F Publico
30 anos | 50 anos Secundario
De 26 a | Mais de
P17 Licenciatura M Publico Ambos
30 anos | 50 anos
Pos- Mais de | Mais de
P18 F Publico 3.° Ciclo
Graduacao 30 anos | 50 anos
Mais de | Mais de Ensino
P19 Doutoramento M Publico
30 anos | 50 anos Secundario
Entre 41
Dell a
P20 Licenciatura e 45 M Particular Ambos
15 anos
anos

Tal como ¢ possivel entender a partir dos dados acima apresentados, quinze dos vinte
inquiridos eram licenciados, havendo trés com Mestrado concluido, um com Pos-
Graduacao ¢ um com Doutoramento.

Relativamente a experiéncia profissional dos inquiridos, temos uma diversidade de
respostas. Mais de metade destes docentes lecionava ha, pelo menos, 26 anos. Contudo,
nao deixa de ser interessante verificar que um quarto dos inquiridos tinha menos de cinco
anos de servigo. Dois dos inquiridos lecionavam ha entre 11 e 15 anos, havendo um
docente com experiéncia profissional de entre 16 e 20 anos e outro com 21 a 25 anos de
servigo. Nenhum dos inquiridos apresentava uma experiéncia de entre 5 e 10 anos.

No que concerne a idade dos participantes, destaca-se desde logo o facto de treze dos
vinte inquiridos ja terem ultrapassado os 50 anos. Seguem-se as faixas etarias

compreendidas entre 41 e 45, 25 e 30 e menos de 25 anos, com duas respostas cada. Um
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dos inquiridos tinha entre 36 e 40 anos. Por fim, nenhum dos participantes se encontrava
entre os 46 e 50 nem entre os 31 e 35 anos.

No que respeita ao sexo dos inquiridos, verifica-se que treze dos participantes eram
do sexo feminino e sete do sexo masculino.

Por fim, relativamente ao estatuto formal da instituicdo em que lecionavam os
inquiridos, ¢ de salientar que a esmagadora maioria lecionava numa escola publica,

havendo apenas um docente a exercer numa instituicao privada.

2.4. Concecoes acerca do ensino de Historia

Embora o grande objetivo do nosso estudo fosse compreender as opinides e
concegoes de professores de Historia do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e do Secundario
acerca da utilizagdao do ludico no ensino da disciplina, achamos pertinente aferir a sua
visdo acerca deste. Dedicamos este ponto do trabalho a apresentacdo dos resultados

obtidos nos questionarios.

2.4.1. Os principais desafios com que se depara um professor de Histéria ao

lecionar a disciplina

Comecamos por solicitar aos docentes que partilhassem aqueles que eram, na sua
opinido, os principais desafios que um professor de Historia enfrenta para lecionar a
disciplina.

Aqui, destacamos o facto de na maioria das respostas se considerar a falta de interesse
e motivagdo dos alunos para aprender Histéria como principal desafio aos docentes da
disciplina. Torna-se curioso verificar que ¢ uma visao transversal a professores de ambos
os ciclos de ensino e que se encontram em varias fases da sua carreira, como podemos

verificar pelos relatos que abaixo encontramos:
“O facto dos alunos ndo estarem interessados na historia, o que torna mais dificil
cativa-los.” (P10 — Professora do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 11 e 15 anos de

Servigo);

"Motivar os alunos para a disciplina.” (P11 — Professora do 3.° Ciclo; entre 26 e 30

anos de servico);
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“O primeiro e o maior desafio é fazer com que os alunos se interessem pela

disciplina.” (P13 — Professor do 3.° Ciclo; menos de 5 anos de servigo);

“Motivacdo dos alunos para a disciplina, uma vez que estdo a estudar factos ja
passados e € uma disciplina que exige habitos de estudo e leitura.” (P16 — Professora

do Ensino Secundério; mais de 30 anos de servigo);

“Motivacdao do aluno para a disciplina e a compreensao por parte dos alunos da
importancia da disciplina de Historia no contexto atual e na compreensao do
passado.” (P20 — Professor do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 11 e 15 anos de

Servico).

E de salientar, também, o facto de varios inquiridos se mostrarem preocupados em
cumprir o programa da disciplina que, por norma, se revela complexo e extenso, numa
carga horéaria reduzida, tal como nos ¢ dado a entender nos relatos que partilhamos de

seguida:

“Concluir programa, que, por média, sao muito extensos.” (P4 — Professora do 3.°

Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servico);

“A complexidade dos programas; o apelo, cada vez maior, das aplicagdes
tecnologicas; a sobrecarga letiva.” (P7 — professora do 3.° Ciclo; entre 26 € 30 anos

de servico);

“Considero que os principais desafios prendem-se com o tempo disponibilizado para
abordar da forma mais completa e diversificada possivel os conteudos programaticos,
de modo a também cativar os discentes e¢ a incentiva-los para o estudo.” (P8 —

professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servigo).

Um dos inquiridos lamentou a forma como a universidade nao prepara devidamente

os futuros docentes para a sua pratica profissional:

“Quando me formei no Mestrado em Ensino de Histdria, considerei que estava

preparada para os desafios da lecionacdo da disciplina de Historia e Historia da Arte.
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Contudo, as aprendizagens que adquiri no Mestrado ndo foram suficientes para aplicar
em contexto de escola. Nas escolas deparamo-nos com varias turmas que sdo compostas
por alunos com diferentes niveis de aprendizagem e, consequentemente, diferentes niveis
de construcdo do seu conhecimento. Como tal, considero que o principal desafio ao
lecionar a disciplina de Historia, para mim, foi a adaptacdo dos contetidos aos varios
alunos. E de conhecimento geral que os programas sio longos e que as Aprendizagens
Essenciais limitam o conhecimento transmitido aos discentes. Mas, o verdadeiro desafio
sdo as varias formas com que o professor tenta transmitir a mesma informacao.” (P9 —

professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servigo).

2.4.2. O que é uma aula de Historia diniAmica?

De seguida, procuramos saber junto dos inquiridos o que era, na sua opinido, uma
aula de Historia dindmica. Analisando as respostas, a maioria dos inquiridos,
independentemente da fase da carreira em que se encontrava, considerou que uma aula
dindmica ¢ aquela na qual o professor, através da utilizagao de diversos meios e recursos,

consegue motivar os alunos para a aprendizagem, levando-os a participar ativamente:

“Serd uma aula que envolva os discentes nas aprendizagens, com recursos digitais e

nao s6.” (P1 — professora do 3.° Ciclo; entre 26 e 30 anos de servigo);

“Uma aula em que os alunos estejam motivados, participem e pode ou ndo incluir

recursos nao analogicos.” (P2 — professora do 3.° Ciclo; menos de 5 anos de servigo);

“Recorrer a recursos que apelam a intensiva participacao dos alunos, para que a aula
ndo se torne um mondlogo.” (P4 — professora do 3.° Ciclo e do Secundério; menos

de 5 anos de servigo);
“Uma aula em que se consegue despertar o interesse dos nossos alunos e em que os

mesmos intervém sem medos e com verdadeira vontade de saber.” (P6 — professora

do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 26 ¢ 30 anos de servigo);
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“Para mim, uma aula de Histoéria considerada dinamica é a aula onde os alunos
participam ativamente.” (P9 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5

anos de servigo);

“A interagdo entre professor, alunos e a diversidade de fontes disponiveis levam a
participagdo, a descoberta, a reflexdo e a critica como forma de construir
conhecimento.” (P15 — professor do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 21 e 25 anos de

Servico);

“Considero que uma aula de Historia dindmica ¢ uma aula em que o docente
consegue obter a participacdo dos alunos através de metodologias que facilitem a
aprendizagem”. (P20 — professor do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 11 e 15 anos de

Servico);

2.5. O ludico no ensino de Historia

Como ja mencionamos, o grande objetivo do nosso trabalho era compreender as
opinides e concecdes de professores de Historia do 3.° Ciclo do Ensino Bésico e do
Secundario acerca da utilizagao de recursos ludico no ensino de Historia. Deste modo,

dedicamos este ponto do trabalho a analise dos resultados obtidos junto dos inquiridos.

2.5.1. O que é o ludico?

Iniciamos esta seccdo do questionario pedindo aos inquiridos que apresentassem o
que entendiam por ludico. A grande maioria dos inquiridos relacionou o ludico com

atividades que permitam aos alunos aprender de forma divertida:

“Aprendizagem com prazer; com estratégias que cativem os alunos e promovam a

aprendizagem.” (P1 — professora do 3.° Ciclo; entre 26 e 30 anos de servigo);

“Utilizar o jogo, o divertimento, a competi¢do ao servigo da aprendizagem.” (P5 —

professora do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 26 e 30 anos de servi¢o);

“E tentar motivar os alunos para uma vertente mais pratica, mas sempre a aprender.”
(P11 — professora do 3.° Ciclo; entre 26 e 30 anos de servigo);
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“O ludico tem de estar em consonancia com a aprendizagem e ndo um meio de ocupar
o tempo. E utilizar varios recursos como videos, quizzes, Kahoot e outros para
facilitar a aprendizagem auténoma do aluno.” (P17 — professor do 3.° Ciclo e do

Secundario; entre 26 e 30 anos de servigo);

“E uma forma de ministrar os contetidos, em que o aluno consiga apreendé-los, mas
também retire prazer disso”. (P18 - professora do 3.° Ciclo; mais de 30 anos de

Servico).

Contudo, algumas das respostas abordam apenas a questdo da brincadeira e do
divertimento, ndo havendo uma associacdo com a aprendizagem. Na nossa Otica,
consideramos que este sera um indicador de que muitos docentes continuam a
menosprezar as atividades ludicas, subestimando o seu papel na promocao da

aprendizagem e no desenvolvimento do gosto pela disciplina:

“O ladico ¢ algo que tem como principal fungdo promover a diversdo.” (P2 —

professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servigo;

“E algo prazeroso, divertido.” (P8 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos

de 5 anos de servigo;

“Uso de meios e estratégias que normalmente se associam a divertimento prazeroso.”

(P12 — professor do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 26 ¢ 30 anos de servi¢o);

“Aquilo que diverte ou distrai.” (P13 — professor do 3.° Ciclo; menos de 5 anos de

Servico);

“Jogo, divertimento, entretenimento.” (P19 — professor do Secundario; mais de 30

anos de servigo).

Dois dos inquiridos associaram o ludico a realiza¢do de atividades em grupo, mas

sem referir a questdo da brincadeira:
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“Considero que o “ludico” ¢ a utilizagdo de qualquer material de ensino que prevé a
realizacdo de uma atividade em grupo.” (P9 — professora do 3.° Ciclo e do

Secundério; menos de 5 anos de servigo);

“Aulas mais praticas: trabalhos de grupo, projetos, visitas de estudo...” (P14 —

professora do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 16 e 20 anos de servico).

2.5.2. Acha importante utilizar o lidico no ensino de Historia?

No contexto do nosso estudo, também quisemos perceber se os docentes
consideravam importante a utilizacdo do ludico no ensino da disciplina.

Dos vinte inquiridos, apenas um respondeu negativamente, apresentando a seguinte
justificacao:

“A questdo anterior deveria contemplar a opg¢ao “as vezes”. Porque nao ¢ a principal

forma de ensinar.” (P3 — professor do Secundario; mais de 30 anos de servigo).

Dos docentes que responderam afirmativamente, a grande maioria justifica a sua
resposta pelo facto de considerarem o ludico importante para motivar o aluno para a

aprendizagem, como podemos observar nos seguintes relatos:

“Pois promovera o prazer pela aprendizagem.” (P1 — professora do 3.° Ciclo; entre

26 ¢ 30 anos de servigo);

“Motiva o aluno e permite a constru¢do individual de conhecimento.” (P5 —

professora do 3.° Ciclo e do Secunddrio; entre 26 e 30 anos de servico);
“Muitas vezes sdo as Unicas vezes em que alguns alunos se mostram mais
interessados.” (P6 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 26 e 30 anos de

Servico);

“Sem isso, os alunos ndo sentem necessidade para aprender.” (P10 — professora do

3.° Ciclo e do Secundario; entre 11 e 15 anos de servigo);
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“Predispde os alunos para a bordagem de temas considerados sérios, pode ser visto
como um facilitador da aprendizagem.” (P15 — professora do 3.° Ciclo e do

Secundario; entre 21 e 25 anos de servigo).

Um dos inquiridos destacou a importancia que o ladico tem junto dos alunos,
salientando igualmente o seu papel enquanto auxiliar do professor no processo

ensino/aprendizagem:

“Autilizagdo de ferramentas/materiais didaticos que promovem uma atividade ludica
na disciplina de historia € importante para os alunos e para os professores.

Para os alunos, as atividades de aprendizagem que envolvem a participacao com o0s
seus pares torna-se uma atividade atrativa e, por vezes, os alunos que apresentam
uma maior dificuldade sentem-se mais predisposto a participagdao e, de uma certa
forma, os contetidos da disciplina de histéria tornam-se mais cativantes. Evitando a
velha falacia de que historia € decorar.

Para os professores, com a realizagdo de atividades ludicas € possivel combater
lacunas nas aprendizagens dos alunos.” (P9 — professora do 3.° Ciclo e do

Secundario; menos de 5 anos de servigo).

2.5.3. Tem por habito utilizar o ludico na sua acio educativa?

Na questao seguinte, procuramos aferir se os inquiridos tinham o habito de utilizar
recursos ludicos na sua pratica docente, bem como a frequéncia com que o faziam.

Do total de vinte respostas, 16 foram afirmativas, sendo as restantes 4 negativas.

Metade dos inquiridos afirmou que utilizava recursos ludicos “uma vez por més”; 3
afirmou usar estes recursos “uma vez por periodo/semestre letivo”; o mesmo nimero de
docentes afirmou fazé-lo “mais do que uma vez por semana”; 1 dos inquiridos referiu
utilizar o ladico “uma vez por semana”. A op¢ao “uma vez por ano letivo” ndo contou

com nenhuma resposta.
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2.5.4. Se pudesse aconselhar um(a) futuro(a) Professor(a) de Historia sobre a
melhor forma de utilizar o ludico na sua pratica docente, que conselhos lhe
daria?

De seguida, procuramos junto dos inquiridos eventuais conselhos que pudessem
transmitir aos futuros docentes da disciplina relativamente a utilizagdo dos recursos
ludicos.

Algumas das respostas apontaram para a necessidade de, em primeiro lugar, e antes
de aplicar as atividades, conhecer a turma e as suas carateristicas, bem como os contetidos
abordados, de modo a perceber se a sua implementacao podera decorrer de forma positiva

ou nao:

“Conhega a turma e pergunte se os alunos desejam realizar este tipo de atividades.
Em caso afirmativo, ndo imponha a atividade. Atendendo a diversidade de jogos que
hoje € do conhecimento de todos os alunos, raramente coincidem as suas preferéncias
e cada um a fazer o que prefere, ndo cria um ambiente propicio nem propicia uma
situagdo de boa aprendizagem”. (P5 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; entre

26 ¢ 30 anos de servigo);

“gostaria de referir que a aplicacao de atividades ludicas na disciplina de histéria nem
sempre apresentam o fim que o professor deseja. Senti que depende muito dos
conteudos que se aborda na disciplina”. (P9 — professora do 3.° Ciclo e do

Secundario; menos de 5 anos de servigo);

“Ouvir os alunos, perceber quais as atividades que mais os entusiasmam ¢ desafia-
los a experimentar coisas novas.” (P18 — professora do 3.° Ciclo, mais de 30 anos de

Servico);

“Nesta situacdo aconselharia o colega que por vezes ¢ preciso criar uma certa
“empatia” com os alunos pra o docente poder “sondar” os alunos sobre possiveis
interesses/jogos em comum, entre os mesmos.” (P20 — professor do 3.° Ciclo e do

Secundario; entre 11 e 15 anos de servigo).
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Alguns dos inquiridos aconselharam a implementagdo de atividades ludicas nao s6
como ferramenta de ensino, mas também como forma de avaliar as aprendizagens

efetuadas pelos alunos:

“Aplicar ap6s lecionar os respectivos contetidos, de modo a captar a aten¢do dos
alunos durante a aula, e obviamente utilizar esses recursos como forma de avaliar.”

(P4 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servigo);

“Programar as aulas e utilizar os recursos ludicos de acordo com o que os alunos vao
aprender e permitir o questionamento, a partilha e a constru¢do da narrativa historica.
Estes recursos devem permitir aos alunos no processo de aprendizagem, ensino e
avaliacdo, questionar, responder, errar e superar-se.” (P17 — professor do 3.° Ciclo e

do Secundario; entre 26 ¢ 30 anos de servico).

Por outro lado, houve inquiridos a sugerir a utilizacao deste tipo de recursos com a

maior frequéncia possivel:

“Que o utilize com frequéncia, pois este € o inico meio de captar a aten¢ao dos alunos
e de motiva-los para o programa que temos de dar.” (P13 — professor do 3.° Ciclo;

menos de 5 anos de servico);

“Aconselharia a utilizad-lo sempre que houver oportunidade para tal.” (P16 —

professora do Secundario; mais de 30 anos de servigo).
No sentido oposto, varias das respostas remetem para a utiliza¢ao do ladico de forma
moderada. Curiosamente, trata-se de um conselho partilhado por docentes com mais de

26 anos de servigo:

“A utilizacao de forma moderada. O ludico é importante, mas ndo podera dominar.”
Y p s p

(P1 — professora do 3.° Ciclo; entre 26 e 30 anos de servigo);

“Nao se viciasse neste tipo de ferramentas.” (P3 — professor do Secundario; mais de

30 anos de servigo);
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“Nem tudo na vida ¢ ludico e nem todas as aulas o podem ser.” (P6 — professora do

3.° Ciclo e do Secundario; entre 26 ¢ 30 anos de servigo).

2.6. O ludico no dia a dia

De forma a melhor compreendermos as opinides e percegoes dos docentes de Historia
no 3.° Ciclo do Ensino Bésico e no Secundario acerca da importancia do ludico no ensino
da disciplina, pedimos que descrevessem, detalhadamente, uma atividade desenvolvida.

Para auxiliar na resposta, foi apresentado um memorando com algumas indicagdes a
considerar pelos inquiridos: temas/conteidos explorados; metodologia utilizada;
recursos/materiais ludicos disponibilizados aos alunos; indicagdes/sugestoes dadas a
turma; reacao dos alunos; impacto da atividade nas aprendizagens dos alunos; eventuais
apontamentos curiosos que tivessem ocorrido durante a realizacao da atividade.

Tratou-se de uma questdo facultativa, s6 respondendo a mesma os docentes que
entendessem ter desenvolvido, efetivamente, alguma atividade. Neste sentido, do total de
vinte inquiridos, onze responderam a esta questdo, sendo que apenas sete descreveram,
de forma detalhada (uns mais do que outros), uma atividade desenvolvida.

Relativamente aos temas/contetidos explorados, os inquiridos afirmaram ter
trabalhado o Contrato de Vassalagem, o Antigo Regime, a I Republica e as Revolugdes
Liberais.

Quanto a metodologia utilizada, ¢ de destacar que nenhuma das atividades
apresentadas foi desenvolvida individualmente, excetuando-se um caso em que, embora
a atividade fosse individual, os alunos acabaram por trabalharam em grupo durante as
aulas.

No que respeita aos recursos/materiais ludicos disponibilizados aos alunos para a
realizacdo das atividades, notamos que os inquiridos ndo tinham por hébito fazé-lo. Um
dos inquiridos referiu ter entregado uma cartolina, sendo que outros dois mencionaram
terem disponibilizado videos, graficos, excertos de documentos e imagens. Um dos
docentes referiu ter disponibilizado aos alunos um guido de trabalho auténomo,
destacando a importancia desta ferramenta para a realizacdo da atividade, mas também
na consolidagdo das aprendizagens dos discentes, como podemos comprovar pelo seu

relato:
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“Todas as instru¢des e os recursos constavam do guido de trabalho auténomo, de
acordo com as questdes/desafios que os alunos tinham de responder. Esta tipologia
de trabalho permite a autonomia dos alunos, com orientacdo, a partilha e a
cooperagao e ao professor a disponibilidade para a ajuda aos alunos. [...] o objetivo
¢ descentralizar a aprendizagem do docente e permitir a aprendizagem auténoma
[...]

Os alunos estdo focados na aprendizagem e o trabalho a pares permite a partilha de
opinides e de esclarecimento de duvidas entre os alunos [...] uma aprendizagem,
ensino e avaliacdo solida em que os alunos sdo os atores no percurso. |[...]

Sao aulas mais descontraidas, focadas e em que mobilizam varios sentidos para a
aprendizagem.” (P17 — professor do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 26 e 30 anos de

Servico).

Relativamente as indicagdes/sugestdes dadas aos alunos, infelizmente os inquiridos
nao desenvolveram este topico como era nosso desejo. Apenas dois docentes
contemplaram este ponto nas suas respostas, sendo que um deles referiu que havia dado
as orientagdes sobre como os alunos deviam proceder durante a atividade e o que deviam
registar, enquanto outro mencionou que as instrucdes a transmitir estavam registadas no
guido de trabalho auténomo.

No que respeita a reagao dos alunos, a maioria dos docentes partilhou que os alunos

aderiram as atividades e demonstraram entusiasmo:

“A aula foi mais divertida, os alunos estavam interessados e envolvidos no processo.”

(P4 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servico);

“Os alunos mostraram-se entusiasmados porque se tratava de um trabalho manual e,
de alguma forma, livre.” (P9 — professora do 3.° Ciclo e do Secundério; menos de 5

anos de servigo).
Contudo, um dos inquiridos referiu que tais atividades poderao gerar frustra¢do junto

de alguns alunos, salientando que nem todos reagem da mesma forma, tal como podemos

perceber pelo seu testemunho:
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“Alguns alunos gostam da competi¢do que se gera e outros preferem nao jogar com
o receio de ficarem mal classificados perante os colegas, outros desistem ao nao conseguir
em frente aos colegas. Nao agrada a todos da mesma forma!” (P5 — professora do 3.°

Ciclo e do Secundario; entre 26 ¢ 30 anos de servico).

No que ao impacto da atividade nas aprendizagens dos alunos concerne, a maioria
dos inquiridos considerou ter sido positivo, contribuindo para consolidar conteudos e

aferir aprendizagens, como nos descreveram:

“No geral, correu bastante bem e percebi que os conteudos estavam consolidados.”

(P4 — professora do 3.° Ciclo e do Secundario; menos de 5 anos de servi¢o);

“Permitia aos alunos perceber de forma fécil conceitos e o funcionamento de aspetos
da sociedade senhorial que normalmente sdo dificeis de explicar.” (P15 — professor

do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 21 e 25 anos de servico);

“os alunos sabiam as respostas, o que demonstra a sua atencao.” (P16 — professora

do Secundario; mais de 30 anos de servigo);

“facilitou a memorizac¢ao de alguns contetidos € melhor compreensao da tematica.”

(P20 — professor do 3.° Ciclo e do Secundario; entre 11 e 15 anos de servigo),

No que a apontamentos curiosos diz respeito, nenhum dos inquiridos partilhou
informacao neste sentido.

Analisadas as opinides dos docentes de Historia acerca da problematica que
entendemos aprofundar no nosso trabalho, podemos afirmar que nao encontramos
grandes diferencas na sua conce¢do face aos recursos ludicos, nem na sua utilizagdo no
decorrer da sua agdo educativa, independentemente do nivel de ensino ao qual

lecionavam, ou do seu tempo de servigo.
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Parte 11

Play with History
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Capitulo I1I
O Estagio Pedagogico € os

seus contextos de intervencao
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Capitulo III — O Estagio Pedagdgico e os seus contextos de intervenc¢io

3.1. Contextualizacio do Estagio

Neste ponto, sera abordado o contexto no qual decorreu o nosso Estagio. Assim,
vamos comecar por caracterizar o meio geografico e socioecondémico no qual se inseria a
nossa Escola; de seguida, iremos descrever, sucintamente, o historial desta escola
enquanto estabelecimento de ensino; posteriormente, sera feita uma caracterizacao da sala
de aula, de que forma esta se encontrava organizada e que condi¢des apresentava; por
fim, iremos abordar a composi¢do das turmas as quais lecionamos e respetivas

especificidades.

3.1.1. Caracterizacao do meio envolvente

A Escola estava sediada na ilha de Sao Miguel (ver mapa da Figura 1), a maior e mais

populosa das nove ilhas que compdem o Arquipélago dos Agores.

Pico
da Pedra®

Faja de Cima

Figura 1. Mapa da ilha de Sao Miguel.

Fonte: http://boatsailservice.com/karte_sao_miguel htm, consultado a 21 de outubro de 2024.

Segundo o Projeto Educativo da nossa Escola, esta encontrava-se num dos concelhos
mais importantes, a nivel econdomico, do arquipélago. Nele se foram desenvolvendo
atividades agricolas e industriais, como a pecuaria, as culturas do maracuja, da beterraba
sacarina ou da batata, entre outras, situando-se ali vérias fabricas, entre as quais as de
laticinios e pastelarias, bem como vérias empresas ligadas a construgao civil e a diferentes

setores.
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3.1.2. Caracterizacio da escola

A Escola foi sendo alvo de diversas alteracdes curriculares e dos regimes de
escolaridade, bem como de denominagao, ao longo do tempo.

Esta Escola era o tinico estabelecimento de Ensino Secundario no Concelho e ali eram
ministrados, além do Ensino Secundario geral e cursos profissionais, o 3.° Ciclo do
Ensino Basico, cursos de formagao profissional (Profij), cursos de formagao vocacional
e varias outras alternativas do regime educativo especial.

As suas instalacdes foram ampliadas entre 1996 e 1999, com o propdsito de albergar
cerca de 700 alunos, sendo também construido um parque desportivo adequado e
condigno.

A Escola apresentava carateristicas predominantemente rurais, tendo em conta o
perfil dos alunos que a frequentavam, bem como o estado de desenvolvimento do
Concelho. Destas carateristicas decorriam vivéncias socioecondmicas e culturais
orientadas por baixos padrdes, culminando na limitagdo de aspiracdes traduzidas, ndo
raras as vezes, ao nivel escolar, em abandono e insucesso. Veja-se, por exemplo, que, nos
trés anos letivos anteriores, cerca de setenta por cento dos seus alunos haviam sido
beneficiarios de escaldes de A¢ao Social Escolar. A esta situagdo juntava-se o facto de,
no concelho em questdo, a idade média de inicio de consumo de drogas ser de 14 anos
afetando, assim, jovens em idade escolar (Figueiredo, 2023). Tratava-se de uma situagao
que podera ter contribuido para o facto de, em 2023, este Concelho apresentar uma
elevada taxa de crimes contra a integridade fisica (RTP Agores, 2024).

As caracteristicas acima elencadas acabaram por ser bem visiveis em sala de aula,
através da postura, falta de interesse e de habitos de estudo, baixa autoestima e caréncia
de afetos demonstrados pela grande maioria dos alunos, sobretudo no sétimo ano. Assim,
o primeiro desafio consistiu ndo s6 em “reeeducar” estes jovens relativamente as regras
de sala de aula, mas também em motiva-los para o ensino e, em especifico, para a
disciplina de Historia, enquanto se tentava gerar uma relagdo de maior proximidade entre
professor e discentes.

Contudo, soubemos utilizar estas caracteristicas a nosso favor, visto que o facto da
maioria destes jovens provir de um meio rural acabou por facilitar a lecionacdo de alguns
contetidos, pois a agricultura foi, durante milhares de anos, uma das principais atividades

praticadas pelo Homem.
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De forma geral, os obstaculos acima elencados foram superados, embora nalguns
casos a falta de interesse e de habitos de estudo se tenha mantido, e até agravado, ao longo

do ano letivo.

3.1.3. Caracterizacao da sala de aula

A Escola contava com salas de aula que, na sua maioria, apresentavam uma
configuragdo muito semelhante a descrita por Novoa (2019, p. 3): “um edificio proprio,
que tem como nucleo estruturante a sala de aula [...] com os alunos sentados em fileiras,
virados para um ponto central” que, neste caso, se tratava do quadro. Todas as salas se
encontravam equipadas, além das secretérias, cadeiras e quadro branco, com computador
que, por sua vez, se encontrava ligado a Internet, projetor, sendo que algumas salas
estavam equipadas com Smartboard.

As condi¢des acima elencadas permitiram ao docente desenvolver a sua pratica com
grande comodidade, diversificando as estratégias de ensino, embora nalguns casos se

tenha assistido a falhas na ligacao wireless, sendo necessario improvisar durante a aula.

3.1.4. Caracterizaciao das turmas

O docente estagiario assumiu a titularidade em duas turmas: uma do sétimo ano de
escolaridade, a qual o docente lecionava, semanalmente, uma aula de noventa minutos e
uma de quarenta e cinco; uma do décimo ano de escolaridade, na qual eram lecionadas
trés aulas de noventa minutos. Foram, ainda, efetuadas regéncias numa turma do nono

ano de escolaridade, da qual a docente titular era a professora orientadora cooperante.

A turma do sétimo ano chegou ao fim do ano letivo, ap6s diversas saidas e entradas
de alunos, com dezassete elementos, nove do sexo feminino (52.9%) e oito do sexo
masculino (47,1%), com idades compreendidas entre os doze e os catorze anos.

Esta turma demonstrou, desde o primeiro dia, grandes dificuldades na componente
da comunicag¢do, sobretudo escrita, além da auséncia de habitos regulares de estudo e de
aten¢do nas aulas, acrescendo os problemas comportamentais que, embora mais ténues,
se foram mantendo ao longo do ano. Segundo Monica (2014, p. 85), “A maioria dos pais
portugueses [...] habituaram-se a delegar na escola tudo o que diz respeito, ndo so a

instru¢do, mas a educacdo”. Também Caldeira & Rego (1998, p. 84) referem que, por
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oposicao ao que sucedia ha algumas décadas, quando o aluno deveria ser “um ouvinte
atento (passivo) do discurso do professor.”,

As transformacgdes que foram caracterizando a evolugao do contexto social tiveram

repercussdes no plano educativo [...] [a] transferéncia para a escola, por parte da

comunidade e da familia, de algumas das suas competéncias sociais e protectoras.

Olhando para a caracteriza¢ao da turma, enviada pelo Diretor de Turma no inicio do
ano letivo, ficamos a saber que oito destes discentes ja haviam ficado retidos no 1.° ciclo
e outros dois encontravam-se a repetir o 7.° ano de escolaridade. Nesta caracterizagdo
constava também que, no ano letivo anterior, cinco destes jovens haviam sido alvo de
uma ou mais participacdes disciplinares, com um deles a ser suspenso por mais do que
uma vez. Apds a saida de alguns elementos e depois do docente ter conversado,
individualmente, com alguns dos alunos mais problematicos, a situacdo melhorou
imenso. Como refere Renca (2008, pp. 33-34), “a disciplina ou a ordem necessaria as
aprendizagens escolares estd dependente da capacidade organizativa da aula pelo
professor”, sendo que a melhoria do clima da aula e a diminui¢ao dos casos de indisciplina
estdo igualmente dependentes “da forma como o professor prepara as suas aulas e dos
incentivos atribuidos aos alunos”.

Apesar dos problemas comportamentais, nao foi pratica destes jovens faltarem ao
respeito ao professor. Conger (1979, p. 96) considera que, muitas vezes, estes
comportamentos indicam necessidade de “compreensao e o apoio normal dos pais”.

Na nossa otica, o primeiro impacto gerado entre o docente e a turma nao foi positivo.
Tendo em conta que muitos destes jovens se encontravam a frequentar uma escola
diferente no ano letivo anterior, estando ainda habituados a dindmica do 2.° Ciclo, e
perante a necessidade, sentida pelo docente, de impor a ordem, nao se gerou empatia de
ambas as partes, algo que acabou por influenciar, pela negativa, o interesse e o
envolvimento dos alunos.

Contudo, a medida que o docente foi conhecendo os alunos, procedendo igualmente
a ajustes nas estratégias e nos recursos utilizados, sobretudo através da introducdo do
ludico, a relagdo alunos-professor evoluiu de forma muito satisfatoria, acabando por se

refletir no aumento do interesse e do envolvimento daqueles jovens.

A turma do décimo ano, e a semelhanga do que sucedeu com a do sétimo, também

contou com varias entradas ¢ saidas de elementos, terminando o ano letivo com vinte ¢
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seis alunos, dezasseis do sexo feminino (61,5%) e dez do sexo masculino (38,5%), com
uma faixa etaria dos quinze aos dezanove anos.

Apesar de se encontrarem a frequentar o Ensino Secundario, varios destes alunos
revelavam grandes lacunas ao nivel da leitura e da escrita. Aqui, serd importante nao
esquecer que, e como os proprios discentes revelavam muitas vezes, muitos destes jovens
frequentaram parte do 3.° Ciclo em regime de aulas online, fruto da pandemia Covid-19.

Olhando para a caracterizacdo da turma, destacava-se o facto de dois alunos
encontrarem-se a repetir o décimo ano de escolaridade, havendo ainda trés alunos a
apresentarem uma retencao, outros quatro duas retengdes e um discente ja havia sido
retido por trés vezes.

A nivel comportamental, apenas um aluno possuia historial de problemas
disciplinares, contando com varias participacdes nos ultimos anos. Contudo, sdo de
destacar dois aspetos: a agitacdo demonstrada sobretudo nas aulas entre as 12.05h e as
13.35h, visto tratar-se daquela que era, habitualmente, a hora de almoco; a grande
dependéncia dos alunos para com o telemovel, levando mesmo o docente a ordenar a uma
aluna que abandonasse a aula, em virtude desta se encontrar a utilizar o dispositivo sem
autorizagao.

Contrariamente ao que se verificou com o sétimo ano, consideramos que o impacto
inicial com os alunos do décimo ano foi bastante mais positivo. Contudo, estes foram-se
revelando, nas primeiras aulas, pouco envolvidos, notando-se uma certa vergonha em
alguns destes jovens. Aqui, sera igualmente importante ter em consideracao o facto de
muitos destes alunos serem provenientes de diversas escolas, nas quais se encontravam a
frequentar o 3.° Ciclo, nao sendo visivel uma grande simbiose.

Porém, rapidamente a turma se adaptou ao professor e a disciplina sendo que,
também aqui, a utilizacao de recursos ludicos se mostrou crucial para suscitar o interesse

e o envolvimento da grande maioria da turma.
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Capitulo IV
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Capitulo IV — Pratica de ensino supervisionada

4.1. Atividades letivas

Apresentados os contextos nos quais decorreu a nossa pratica de ensino
supervisionada, vamos agora focar-nos nas atividades desenvolvidas ao longo do ano
letivo. Primeiro, iremos apresentar o trabalho desenvolvido junto de cada turma.
Procuraremos efetuar uma analise e reflexdo acerca do modo como decorreu todo este
processo, cuja apresentacdo sera feita tendo por base varias Tabelas sintese, de acordo
com o ano de escolaridade e periodo letivo.

Cada Tabela encontra-se dividida por meses (correspondentes ao periodo letivo em
analise), aulas (sendo atribuido um c6digo numérico e sequencial a cada uma), dominios
e subdominios lecionados, de acordo com as Aprendizagens Essenciais de cada ano de
escolaridade. De modo a auxiliar a compreensao do modo como foi organizada a nossa
acdo educativa, decidimos colorir as aulas nas quais foram convocados recursos ludicos.

Primeiro, serdo apresentadas as atividades realizadas com a turma do sétimo ano: no
primeiro periodo, que decorreu de 11 de setembro a 15 de dezembro de 2023; no segundo
periodo, que se iniciou ja em 2024, a 3 de janeiro, € terminou a 22 de margo; no terceiro
periodo, iniciado a 8 de abril e concluido no dia 11 de junho.

Posteriormente, sera feito um balango das atividades em que o docente se envolveu
durante o Estagio Pedagogico, mas que ndo estavam relacionadas com a componente

letiva.

4.1.1. Atividades letivas desenvolvidas no sétimo ano

Iniciamos este ponto do nosso trabalho com a apresentagdo das atividades
desenvolvidas com a turma do sétimo ano no Primeiro, Segundo e Terceiro Periodos,
como se pode observar nas Tabelas 2, 3 e 4, respetivamente.

Apresentamos, ainda, a Tabela 5, na qual se encontra assinalada a tipologia das

atividades ludicas realizadas com esta turma ao longo do ano letivo.
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Tabela 2. Atividades desenvolvidas com a turma do sétimo ano no 1.° Periodo.

Al3

1.° Periodo

AlS5
Al6
Al7
Al8
Al9

Més | Aula Dominio/Subdominio
Al Apresentacao.
A2
_g A3
e A4
2
i 1. Das sociedades recoletoras as primeiras civilizagoes.
A6 1.1. Das sociedades recoletoras as primeiras sociedades
A7 produtoras.
A8
A9
S | AlO
< Resolugao e correcao de ficha de avaliagao.
= All
o
Al2

1.2. Contributos das primeiras civilizagoes.

A20
A21

novembro

Visualizagao do filme “Astérix e Obélix — Missao Cleopatra”.

A22
A23

Resolucdo e correcao de ficha de avaliacgao.

:

2. A heranga do Mediterrdneo Antigo.
2.1. Os gregos no séc. V a. C.: exemplo de Atenas.

Visualizac¢ao do filme “A Muamia”.

Auto e heteroavaliacao.

©
H A25
£
D
: =
=

A27

Balango final do periodo.

O primeiro periodo foi de adaptacdo entre professor e alunos, onde fomos

conhecendo a turma e as suas potencialidades e dificuldades, ficando igualmente marcado
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por alguma instabilidade, fruto da indisciplina dos alunos, s6 tendo a situagdo comecado
a acalmar aquando da saida de dois discentes.

Na aula 5, do dia 26 de setembro, foi aplicado o jogo da forca, com conceitos
abordados ao longo das aulas. Esta atividade ajudou a incentivar a participacao de mais
elementos da turma, bem como a comecar uma boa relagdo com estes, tendo inclusive um
dos alunos mais indisciplinados afirmado, no final, “esta aula foi top!”

Na aula 14, lecionada a 31 de outubro, a turma realizou uma atividade na plataforma
Wordwall, intitulada “Qual palavra esta faltando?”, acerca dos conteudos lecionados
sobre a sociedade egipcia. A maioria da turma aderiu com entusiasmo, embora alguns
elementos se tenham recusado a participar, alegando ter vergonha.

Na aula 24, do dia 5 de dezembro, foi introduzido o dominio 2 “A heranga do
Mediterraneo Antigo”. Para tal, os alunos realizaram uma sopa de letras e palavras-
cruzadas, compostas por conceitos relativos ao tema referido.

Por fim, na aula 26, do dia 12 de dezembro, a turma respondeu a um Kahoot
composto por questdes relativas aos conteudos abordados nas aulas anteriores.

No final do periodo, foi pedido a estes jovens que registassem, por escrito, €
entregassem ao docente, a sua opiniao relativamente as aulas deste periodo, bem como
sugestoes a implementar de futuro, sendo salientada a importancia da sua opinido para a

melhoria do processo ensino-aprendizagem. Como resultado, alguns alunos afirmaram:

Eu acho que o professor merece um 5 porque na minha opinido, as aulas do professor
sdo incriveis, o desempenho criatividade, como o professor se esfor¢a pra dar uma

aula a nos, todas as aulas sdo boas e ndo acho chatas;
A minha avaliagdo de 0 a 5 é 5 além de ser meu professor favorito sabe explicar a
matéria é facil de estudar a matéria porque fica mais facil se prestar atengdo. Vou

estudar mais para o proximo periodo,

O professor é uma boa pessoa, porque brinca com os alunos. Ndao é muito de ficar

zangado. Melhor professor. Continua assim professor.

Por outro lado, alguns discentes expuseram situagdes com as quais ndo se sentiam

confortaveis:
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Acho apenas que o professor ndo pode dar muitas ajudas nos testes. Porque assim

todos tiram boa nota, mesmo ndo estudando;

Os testes que o professor faz na maioria das vezes sdo muito grandes apesar de terem

algumas ajudas.

Eu acho que devia de ser mais pequenos mas, mesmo assim com algumas ajudas;

O que ndo gosto do professor é que ta a explicar as coisas e sempre a andar doi a

cabeca.

Passemos, agora, a observar as atividades realizadas durante o segundo periodo:

Tabela 3. Atividades desenvolvidas com a turma do sétimo ano no 2.° Periodo.

2.° Periodo

Més | Aula Dominio/Subdominio
A28
For 2. A heranga do Mediterraneo Antigo.
2.1. Os gregos no séc. V a. C.: exemplo de Atenas.
A30
o A31
S Resolugdo e corregdo de ficha de avaliagao.
8 A32
A33
A34
2.1. Os gregos no séc. Va. C.: exemplo de Atenas.
A35
A36
A37
.’-_c- A38 2.2. O mundo romano no apogeu do Império.
2
:
S
A40
Resolucao e correcao de ficha de avaliacao.
A4l
A42
2.2. O mundo romano no apogeu do Império.
A43
o
§ A44 | 3. A formagdo da Cristandade ocidental e a expansdo isldmica.
. A45 3.1. A Europa dos séculos VI a IX.
- Auto e heteroavaliacao.
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- Balango final de periodo.

Ao longo deste periodo, a turma foi apresentando uma evolucdo positiva

relativamente ao comportamento. Porém, numa das aulas deste periodo, o docente irritou-
se com a turma, adotando uma estratégia mais tradicional de ensino nessa aula e na
posterior, em que os alunos liam os conteudos do manual, posteriormente explicados pelo
professor que, de seguida, lhes dava a indicagdo para os copiarem para o caderno. Além
disso, foi comunicado a Diretora de Turma a situacdo verificada. Esta, apds conversa com
os alunos, referiu tratar-se de uma constante nas outras disciplinas e que estes lhe tinham
comunicado que o professor de Historia era “o seu preferido”.

No dia 20 de fevereiro, na aula 39, os alunos tiveram a oportunidade de jogar o
tradicional Jogo da Gloria, relativo a Civilizagdo Romana, de modo a aferir os
conhecimentos dos discentes.

Na aula 46, do dia 21 de margo, a ultima do segundo periodo, a turma realizou um
Kahoot, com perguntas relativas aos conteudos lecionados durante o segundo periodo. Os
alunos demonstraram grande entusiasmo e espirito competitivo. No final, foi entregue
uma embalagem com ovos de chocolate ao vencedor que, posteriormente, afirmou:
“Professor, isto ¢ fruto do meu estudo!”.

De seguida, vamos analisar a calendarizacdo das atividades realizadas no terceiro

periodo:
Tabela 4. Atividades desenvolvidas com a turma do sétimo ano no 3.° Periodo.
Meés | Aula Dominio/Subdominio
3. A formagdo da Cristandade ocidental e a expansado
A47 islamica.
3.2. O mundo mugulmano em expansdo.
A48
S — 3.3. A sociedade europeia nos séculos 1X a XIII.
= =
S = A49
AE %
- A0 3.4. A formagdo da Cristandade ocidental e a expansdo
e islamica.
A5l Atividades no ambito das comemoragdes do 25 de abril.
AS2 3.4. A formagdo da Cristandade ocidental e a expansdo
- AS53 islamica.
=
= A54 4. Portugal no contexto europeu dos séculos XII a XIV.
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4.1. Desenvolvimento economico, relagdes sociais e poder

ASS5
politico nos seculos XII a XIV.
AS6 )
57 Resolugdo e corregdo de ficha de avaliagdo.

A58 | Realizagdo e apresentagdo de um trabalho de grupo sobre o

AS59 subdominio 4.2. 4 cultura portuguesa face aos modelos
- europeus.
A6l 4.3. Crises e revolucoes no século XIV.
'E A62 Auto e heteroavaliagao.
2 A63 Balango final do ano letivo.

No terceiro periodo, o mais curto de todos, apenas foi realizada uma atividade ludica.
Na aula 60, do dia 28 de maio, os alunos responderam a um pequeno Kahoot com questdes
relativas aos contetidos lecionados nas aulas anteriores e que, a semelhanca do que havia

acontecido, despertou o interesse e empenho dos alunos.

Apresentada a calendarizagdo das atividades implementadas no sétimo ano, vamos
analisé-las de acordo com a sua tipologia. Para auxiliar nesta analise, serd apresentada
uma Tabela, na qual ¢ feita uma correspondéncia entre a aula em que a atividade foi

implementada e a respetiva tipologia, dando seguimento ao ponto 3.1. deste relatério.

Tabela 5. Tipologia das atividades lidicas realizadas com a turma do sétimo ano.

Aula | Digital | Jogo | Peddy Paper

EEEEL

Foram implementadas, ao longo do ano letivo, sete atividades ludicas com o sétimo
ano. Destas, quatro foram de cariz digital e trés foram jogos. Face as caracteristicas da

turma, ndo foi realizado nenhum peddy paper, sendo que “tais idades justificam
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perfeitamente a imaturidade na lide com as novas exigéncias de comportamento e
interesse” (da Silva, 2020, p. 67).

Fazendo uma reflexdo relativamente as atividades desenvolvidas junto da turma do
sétimo ano, o balango ¢ muito positivo. Embora alguns dos alunos tenham apresentado
dificuldades (sobretudo por falta de aten¢do nas aulas e de estudo) e postura menos
propria em sala de aula durante todo o ano letivo, a maioria demonstrou uma evolucdo
positiva. Para tal, muito tera contribuido a implementacao de recursos ludicos nas aulas,
ajudando a despertar-lhes o gosto pela disciplina, a mostrar que € possivel aprender
enquanto se divertiam e a criar uma relagdo de proximidade, a medida que os seus

comportamentos em sala de aula também iam sendo corrigidos.

4.1.2. Atividades letivas desenvolvidas no décimo ano

De seguida, sdo apresentadas as atividades realizadas com a turma do décimo ano no
Primeiro, Segundo e Terceiro Periodos, conforme consta nas Tabelas 6, 7 e 8,
respetivamente.

Encontramos, igualmente, na Tabela 9, a tipologia das atividades ludicas realizadas

com esta turma ao longo do ano letivo.

Tabela 6. Atividades desenvolvidas com a turma do décimo ano no 1.° Periodo.

Més | Aula Dominio/Subdominio
Al Apresentacdo.
A2
A3 1. Raizes mediterrdnicas da civilizagdo europeia — cidade,
- A4 cidadania e Império na Antiguidade Cldssica.
R
S g ! 1.1. O modelo ateniense.
£ |3
= 2 A6
A
o A7
3 Realizagdo e apresentacdo de um trabalho de grupo sobre os
Jogos Olimpicos.
A9
-
< All 1.1. O modelo ateniense.
=
=
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Al3
Al4
Al5 Ficha de Avaliagao.
Al6
Al7
Al8
Al19
A20 1.2. O modelo romano.
A21
A22
A23
A24
2. Dinamismo civilizacional da Europa ocidental nos séculos
A25 XIII a X1V — espagos, poderes e vivéncias.
2.1. O espago portugueés.
A26 Palestra de sensibilizagdo acerca do Parlamento dos Jovens.
o A27 Ficha de Avaliacao.
% A28
:
2. Dinamismo civilizacional da Europa ocidental nos séculos
A31 XIII a X1V — espagos, poderes e vivéncias.
A32 2.1. O espago portugués.
A33
A34 Ficha de trabalho para avaliagao.
A35 2.1. O espago portugués.
A36 Realizagdo e apresentacdo de um trabalho de grupo sobre o
poder régio enquanto fator estruturante da coesdo interna do
AT reino.
E - 2.1. O espago portugués.
g A39 Auto e heteroavaliagao.
© A40 Visualizag@o do filme “Robin dos Bosques — Homem em
collants”.
A4l Balango final de periodo.
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Logo no primeiro periodo foram convocados recursos ludicos em seis aulas.

Na aula 5, lecionada no dia 19 de setembro, foi aplicado um Kahoot, como forma de
consolidar conhecimentos, sendo interessante verificar o empenho e espirito competitivo
dos alunos.

Na aula 10, do dia 2 de outubro, os alunos realizaram palavras-cruzadas, na
plataforma Wordwall, com conceitos abordados nas aulas. Apesar do envolvimento dos
discentes, estes poderiam ter demonstrado mais entusiasmo.

No dia 9 de outubro, na aula 12, os alunos responderam a um quiz, na plataforma
Wordwall, com perguntas relativas ao dominio 1 do programa. A maioria dos discentes
revelou-se interessada e participativa, embora alguns dos colegas nao se tenham
demonstrado entusiasmados com a atividade.

Na aula 29, do dia 16 de novembro, a turma foi convidada a registar por escrito, a
semelhanga de um diario, como seria o seu dia se vivessem na Idade Média.
Posteriormente, varios discentes apresentaram, voluntariamente, o seu trabalho a toda a
turma. Alguns dos alunos empenharam-se, revelando imagina¢do e humor, acabando por
gerar um momento de descontragdo na sala de aula.

No dia 20 de novembro, na aula 30, observada pelo Prof. Dr. José Carlos Pereira,
pela professora orientadora cooperante e pela colega estagiaria, foi pedido aos alunos que
imaginassem que estavam presentes na Batalha de Saio Mamede, registando por escrito o
seu relato. Posteriormente, varios discentes leram os seus testemunhos em voz alta,
notando-se o empenho em mais alunos do que na ocasiao prévia, com varios dos trabalhos
a revelarem grande capacidade de imaginacao e de comunicagdo. Nesta mesma aula, foi
realizada uma dramatizacao do processo de atribuigdo de recompensas, pelo rei Afonso
VI, de Ledo e Castela, a D. Raimundo e D. Henrique, pelo auxilio na luta contra os
muculmanos: um dos alunos foi convidado a colocar-se perante a turma, representando
Afonso VI. Foram-lhe entregues, em papel, uma coroa, os nomes de D. Urraca, D. Teresa,
D. Raimundo e D. Henrique, bem como do Condado da Galiza e do Condado
Portucalense. De seguida, este aluno, assumindo o papel do ja referido monarca, escolheu
colegas para representar as ‘“suas” filhas, bem como D. Raimundo e D. Henrique,
entregando a estes os nomes das respetivas esposas e dos territorios atribuidos.

Na aula 38, do dia 7 de dezembro, os alunos responderam a mais um Kahoot como
forma de consolidar conhecimentos. Novamente, tornou-se interessante verificar o seu

empenho e espirito competitivo.
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Iremos, de seguida, incidir nas atividades desenvolvidas ao longo do segundo

periodo:
Tabela 7. Atividades desenvolvidas com a turma do décimo ano no 2.° Periodo.
Més | Aula Dominio/Subdominio
A42 | 2. Dinamismo civilizacional da Europa ocidental nos séculos
A43 XIII a X1V — espagos, poderes e vivéncias.
Ad4 2.1. O espago portugués.
A45
A46
£ A47
%]
S A48 3. A abertura europeia ao mundo — mutagoes nos
A49 | conhecimentos, sensibilidades e valores nos séculos XV e XVI.
AS50 3.1. O alargamento do conhecimento do mundo.
AS51
AS2
AS53 Ficha de Avaliacao.
S —|- 3.1. O alargamento do conhecimento do mundo.
S
= A5S
A
« | I
AS57 3.2. A reinvengdo das formas artisticas.
2 [As8
o
% A59 3.1. O alargamento do conhecimento do mundo.
S
A60
A61
3.2. A reinveng¢do das formas artisticas.
A62
A63 | Realizacdo e apresentagdo de um trabalho de grupo sobre a arte
A64 renascentista.
A65
3.2. A reinvengdo das formas artisticas.
:
g A67 Ficha de Avaliagao.
_ 3.2. A reinvengdo das formas artisticas.
A69
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Auto ¢ heteroavaliagao.
A70
Balango final de periodo.

No primeiro dia de fevereiro, na aula 54, o docente aplicou uma versao do tradicional
Jogo da Gloria, criada pelo proprio, cuja tematica era os Descobrimentos, com o intuito
de aferir os conhecimentos dos discentes. A atividade foi um sucesso, gerando entusiasmo
dos alunos e reagdes como “foi muito porreiro”, “deviamos fazer isto depois dos testes,
com a mesma matéria”, ou “o dado estava viciado”.

Na aula 56, do dia 6 de fevereiro, os alunos realizaram uma atividade, intitulada
“Qual palavra esta faltando?”, na plataforma Wordwall, acerca dos conteudos lecionados
sobre o Renascimento, tendo a maioria da turma aderido com entusiasmo.

A 7 de margo, na aula 66, o estagiario aplicou junto dos alunos um Kahoot com
questdes relativas ao Renascimento, de modo a consolidar conhecimentos para a ficha de
avaliacdo. Os alunos mostraram imenso empenho e espirito competitivo.

Na aula 68, de 12 de mar¢o, a turma realizou uma versao didatica do jogo “Bingo”.
Os alunos juntaram-se em pares ou trios, recebendo um cartdo com varios conceitos
abordados desde o inicio do ano letivo. Posteriormente, o docente foi apresentando varias
defini¢des (correspondentes aos conceitos que constavam dos cartdes de jogo), ganhando
0 grupo que completou primeiro (e corretamente) o seu cartdo. O jogo gerou entusiasmo
junto dos discentes que, na globalidade, demonstraram dominar os contetidos abordados.

Foquemo-nos, agora, na calendarizagao das atividades realizadas no terceiro periodo:

Tabela 8. Atividades desenvolvidas com a turma do décimo ano no 3.° Periodo.

Més | Aula Dominio/Subdominio
AT1 3. A abertura europeia ao mundo — mutagoes nos
conhecimentos, sensibilidades e valores nos séculos XV e XV1.
AT2 3.2. A reinveng¢do das formas artisticas.
A73

3.3. A renovagdo espiritual e religiosa.

abril

Todos os dominios e subdominios lecionados desde o inicio do

3.° Periodo

ano letivo.

3.3. A renovagdo espiritual e religiosa.

Atividades no ambito das comemoracdes do 25 de abril.
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A79
A80
3.3. A renovagdo espiritual e religiosa.

AS81

A82 Ficha de Avaliagao.

AS83

3.3. A renovagado espiritual e religiosa.

A84

A85
° Visualizagdo do filme “Lutero”.
= A86
=

A87 3.3. A renovagado espiritual e religiosa.

A88 | Realizacdo e apresentagdo de um trabalho de grupo sobre a arte

A89 gbtico-manuelina.

Todos os dominios e subdominios lecionados desde o inicio do
ano letivo.

A91 Visualizagao do filme “Monty Python e o célice sagrado”.
2 _ 3.2. A reinvengdo das formas artisticas.
i A93 Auto e heteroavaliacao.

A9%4 Balanco final do ano letivo.

Na aula 74, de 15 de abril, os alunos realizaram um Kahoot relacionado com os
conteudos da Reforma Protestante, de modo a consolidar conhecimentos para a ficha de
avaliacdo. Tendo em conta tratar-se de uma aula observada, o docente convidou a
professora orientadora cooperante e a colega estagidria a participarem, dando um
incentivo extra a turma para obter uma boa classificagao.

A 16 de abril, na aula 75, foi aplicada uma versao didatica do jogo de tabuleiro Party

29 ¢

& Company. O jogo era constituido por varias categorias, tais como “mimica”, “palavra
proibida”, “desenho”, “telepatia” e “pergunta”, relacionadas com contetidos lecionados
desde o inicio do ano letivo. Os alunos, em grupos, tinham de realizar as atividades ou
responder as questdes corretamente, sob pena de perder a vez. Os discentes demonstraram
interesse e empenho, embora revelando auséncia de conhecimentos nalguns conteudos.
No dia 18 de abril, na aula 76, observada pelo Prof. Dr. José¢ Carlos Pereira, pela
professora orientadora cooperante e pela colega estagiaria, os alunos preencheram um

pequeno crucigrama com conceitos relacionados com a Reforma Protestante, tematica

lecionada nessa aula.
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A 23 de abril, na aula 78, a turma participou num peddy paper alusivo as
comemoracdes do 25 de abril. Nesta atividade, a turma, dividida em grupos, percorreu o
recinto escolar a procura de envelopes com questdes e atividades, conforme as pistas que
constavam do guido lhes indicavam. Foi uma atividade interessante, fora da sala de aula,
com uma dindmica muito positiva, levando os alunos a pensar e dialogar em conjunto.

Na aula 90, lecionada a 28 de maio, foi aplicado um guiz na plataforma Socrative,
com questdes relativas a conteudos lecionados ao longo de todo o ano letivo. Tratou-se
de uma boa forma de aferir os conhecimentos dos discentes.

A 4 de junho, na aula 92, os alunos participaram em mais um peddy paper, desta vez
alusivo a tematica do Renascimento. Novamente, a turma, dividida em grupos, percorreu
o recinto escolar a procura de envelopes com questdes e atividades, conforme as pistas
que constavam do guido lhes indicavam. Mais uma vez, esta revelou-se uma atividade
interessante, fora da sala de aula, com uma dindmica muito positiva, levando os alunos a

pensar e dialogar em conjunto.
A semelhanga do que se verificou para o sétimo ano, apOs apresentada a

calendarizagao das atividades realizadas no décimo ano, vamos analisa-las de acordo com

a sua tipologia:

Tabela 9. Tipologia das atividades lidicas realizadas com a turma do décimo ano.

Aula | Digital | Jogo | Peddy Paper
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No décimo ano foram realizadas dezasseis atividades ladicas. Destas, oito foram em
plataformas digitais, seis foram jogos, sendo que os alunos participaram em dois peddy
paper.

Tal disparidade face ao verificado no sétimo ano estd relacionada, na nossa oOtica,
com dois fatores: a maturidade dos alunos do sétimo ano e a carga horaria semanal que,
sendo muito mais extensa no décimo ano, permitiu a realizagdo de muitas mais atividades.

Contudo, independentemente do ano de escolaridade e/ou faixa etaria, conseguimos
facilmente concluir que os recursos ludicos utilizados ao longo do ano letivo se
demonstraram fortes aliados na consolidacdo e/ou aferi¢do de conhecimentos e no
desenvolvimento do gosto pela disciplina.

Tal como no sétimo ano, o balanco do trabalho realizado com o décimo ano ¢
positivo, embora alguns alunos tenham mantido a sua postura de desinteresse (situacao
que se agravou na reta final do ano letivo, quando tomaram consciéncia de que tinham
grandes hipodteses de ficar retidos), além da imaturidade apresentada, que nao se adequa
ao que ¢ exigido a alunos do Ensino Secundario. Contudo, foi possivel lecionar os
conteudos previstos nas Aprendizagens Essenciais deste ano de escolaridade sem grandes
sobressaltos. Pelo lado positivo, destacamos a boa relagdo criada entre docente e
discentes, para a qual muito contribuiram as atividades ludicas implementadas em sala de
aula e que, segundo os proprios, se revelaram importantes para consolidacao de

conteudos.

4.2. Atividades nao letivas

Durante o Estadgio Pedagogico, o docente esteve envolvido em diversas atividades
exteriores a sua componente letiva: o Parlamento dos Jovens, programa no qual a Escola
orgulhava-se de, ao longo dos anos, vir participando, e no qual foi proposto ao docente
estagiario que assumisse a coordenagdo do programa nesta escola, enquanto responsavel
pelo Ensino Secundario; o evento “Abril? Sempre!”, organizada pelo nucleo de estagio

de Histdria desta escola, em articulagdo com colegas das diversas areas disciplinares e
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respetivos alunos, no ambito das comemoragdes do quinquagésimo aniversario da
Revolucao de 25 de abril de 1974, as atividades de indole recreativa e cultural, através
das quais a escola esteve em comunhdo com a comunidade, procurando homenagear e
perpetuar algumas das suas tradig¢des.

Com isto, foi-lhe possivel criar lagos com colegas e alunos, mas também refor¢a-los
com alguns dos seus discentes. Por outro lado, permitiu-lhe ficar a conhecer mais sobre
0 meio em que estava envolvido, tomando consciéncia de que a relacdo entre a escola e a
comunidade ¢ (e deve ser) algo que vai muito além do recinto escolar. Assim, foi-nos
extremamente prazeroso e agradavel participar em tantas e diversas atividades, apesar de

todo o trabalho que lhes foi inerente.

4.2.1. O Parlamento dos Jovens/Euroscola

Como nos explica Silva (2019, p. 7), trata-se de uma iniciativa da Assembleia da
Reptiblica, dirigida aos jovens dos 2.° e 3.° Ciclos do Ensino Basico e do Ensino
Secundario, cujo objetivo €

educar para a cidadania, estimular o gosto pela participagdo civica e politica, dar a

conhecer a Assembleia da Republica, o significado do mandato parlamentar, as regras

do debate que aqui se realiza e o processo de decisdo do Parlamento (enquanto 6rgao

representativo de todos os Portugueses), além de promover o debate democratico e o

respeito pela diversidade de opinides.

Este programa culmina com a realizacdo anual de duas Sessdes Nacionais na
Assembleia da Republica para cada Ciclo de Ensino. Contudo, decorrem previamente as
sessoOes escolares, com os deputados eleitos das listas a votagdo, segundo a Lei de Hondt,
na qual sdo escolhidos os dois elementos que representardo a escola na Sessao Regional,
bem como as trés medidas a apresentar. Todos os anos o Parlamento dos Jovens tem um
tema diferente, sendo o do ano letivo 2023/2024 “Viver abril na educacdo: caminhos para
uma escola plural e participativa”.

De seguida, ¢ apresentada na Tabela 10 a calendarizagdo das atividades desenvolvidas

no ambito do Parlamento dos Jovens — Secundario.
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Tabela 10. Calendarizagdo das atividades desenvolvidas no ambito do Parlamento dos Jovens -

Secundario
Até 29 de setembro | Inscri¢do da escola na plataforma do PDJ
g Até 31 de outubro Entrega das listas provisorias
- Até 7 de dezembro Apresentacdo das listas definitivas
8 a 17 de janeiro Campanha eleitoral

19 de janeiro Ato eleitoral
§ 24 de janeiro Sessao Escolar
“ 18 de margo Sessdao Euroscola

19 de marco Sessao Regional

Perante um tema que se aparentava tdo complexo, tornou-se dificil encontrar
candidatos pelo Ensino Secundério. Deste modo, o docente acabou por incentivar alguns
elementos da sua turma de décimo ano, de forma a conseguir formar uma lista tnica. Tal
deveu-se, por um lado, a falta de interesse dos discentes deste nivel de ensino, sendo que
os alunos dos 11.° e 12.° anos justificaram a sua auséncia devido a necessidade de tempo
para a preparacao da realizacdo dos exames nacionais.

De facto, a falta de interesse e de empenho foi uma constante ao longo do Programa,
como ficou demonstrado durante a campanha eleitoral, na qual se limitaram a afixar
alguns cartazes nos ultimos dias, apds revelarem varios atritos entre si, ndo respeitando
as opinides uns dos outros, ou na Sessao Escolar, na qual, dos dez deputados eleitos,
apenas compareceram trés.

De modo a sensibilizar a participagdo civica e a esclarecer os envolvidos acerca do
tema, bem como do funcionamento da Assembleia da Republica, foram organizadas duas
palestras no auditério da Escola: no dia 9 de novembro, com um docente de Historia, ¢ a
22 de janeiro, com a presenga do deputado Paulo Moniz.

O ponto alto deste programa foi a 19 de margo, na Sessdo Regional do Ensino
Secundario, na qual a nossa escola se fez representar pelos dois deputados eleitos, bem
como pela reporter, selecionada no ambito do “Prémio Reportagem”. Os alunos
envolvidos representaram de forma condigna a sua escola, acatando as indica¢des do
docente coordenador e respeitando todos os participantes. Apesar do bom desempenho,
os deputados ndo foram eleitos a Sessdo Nacional. A reporter, por sua vez, recebeu o

prémio de melhor trabalho desenvolvido nesta fase do programa.
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Interligado ao programa Parlamento dos Jovens teve lugar o Programa Euroscola, no
qual a Escola esteve, igualmente, representada. Neste sentido, duas alunas desta escola
deslocaram-se juntamente com a comitiva do Parlamento dos Jovens a Assembleia
Legislativa Regional, de modo a apresentar o seu trabalho sobre o tema deste ano,
“Promover a paz, os seus valores e o bem-estar dos povos”. Apesar do seu bom
desempenho e de terem demonstrado autonomia e grande sentido de responsabilidade,

ndo foram apuradas para a sessdo nacional.

4.2.2. “Abril? Sempre!”

2024 assinalou o quinquagésimo aniversario do golpe revoluciondrio que pds termo
ao regime ditatorial que vigorava em Portugal desde 1926. Este evento “constituiu um
marco fundamental na historia do Portugal contemporaneo, pois permitiu repor no pais o
regime democratico.” (Proenga, 2015, p. 707).

Como ja foi referido, a realizacdo deste evento esteve a cargo do nosso nucleo de
estagio, sob a orientagdo da professora orientadora cooperante, mas so foi possivel gracas
as parcerias desenvolvidas com docentes de diversas disciplinas e alunos. Tratou-se de
um trabalho colaborativo que envolveu, tal como nos refere Lopes (2017, p. 38), citando
Fullan & Hargreaves (2000), “a tomada de decisdes conjuntas, a partilha de recursos e
ideias e a reflexao critica em grupo sobre as praticas desenvolvidas”, promovendo “uma
cultura profissional colaborativa, onde sdo partilhadas duvidas e incertezas, e os
professores crescem profissionalmente”.

Embora as comemoragdes se tenham iniciado a 6 de margo, com a inauguracao da
exposi¢ao “50 dias — 50 anos de abril”, composta por trabalhos plésticos de diversos
alunos, entre 18 e 24 de abril viveram-se dias de festa e animac¢dao na Escola,
materializados em diversas e distintas atividades, que ocorreram um pouco por todo o
recinto escolar e envolveram toda a comunidade educativa. Deste modo, pudemos assistir
a palestras, espetaculos musicais, momentos de recitacao de poesia, exposigoes € peddy
paper.

De seguida, ¢ apresentada na Tabela 11 a calendarizagdo das atividades que
ocorreram no ambito do referido evento, bem como o seu publico-alvo. Tendo em conta
que a maioria das atividades decorreu no auditorio da escola, e perante a sua reduzida

capacidade, foi necessario proceder, por diversas vezes, a selecdo do publico a convidar.
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Tabela 11. Calendarizagdo das atividades desenvolvidas no dmbito do evento “Abril? Sempre!”

Dia Atividade(s) Publico-alvo

6 de Inauguragdo da exposicao “50 dias — 50 anos de Comunidade
margo abril”. escolar

| Palestra “50 anos de Democracia na Reabilitacdo e 9.° ano; Ensino
18 de abril o .
Inclusdo de pessoas com deficiéncia”. Secundario

Reprodugdo de temas de intervengdo pela radio da Comunidade

escola. escolar

Mesa-redonda “Onde € que tu estavas no 25 de

abril de 19747
22 de abril Secundario
Recitagao de poesia “Abril na voz dos poetas”.

9.° ano; Ensino

Inauguragdo de exposicoes: “Um olhar sobre
Comunidade
abril”’; “A Biblioteca da Censura: vontade de ser
escolar
abril”’; “A Escola Primaria no Estado Novo™.

Turma de regéncia

do 9.° ano; turma

Peddy paper.
do 10.° ano do
23 de abril o
docente estagiario
‘ ‘ ' Comunidade
Espetaculo musical “Abril de viva voz.”
escolar
Turma do 10.° ano
Peddy paper. o
da colega estagiaria
Distribui¢ao de marcadores de livros.
Reprodugdo de temas de intervengao pela radio da Comunidade
24 de abril
escola. escolar

Peca de teatro “Revolucion’ ARTE”.

Inauguracdo de mural na parede lateral norte do ‘
Publico

Estadio Municipal.

Apesar de todas as atividades que aqui sdo apresentadas, merecera destaque o peddy
paper, pelo seu caracter ludico, que foi aplicado a trés turmas: a turma do 9.° ano,

lecionada pela professora orientadora cooperante, na qual o docente estagiario aplicou
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varias regéncias; a turma do 10.° ano lecionada por este docente; a turma do 10.° ano da
qual foi docente a colega estagiaria.

Este peddy paper teve como propdsito recriar o percurso efetuado pelos militares na
véspera e no dia da Revolugdo, revelando-se, na otica da orientadora cooperante, “uma
atividade ludica interessante, da qual os alunos gostaram e fé-los reter informagdes
relativamente aos conteudos lecionados nas aulas”. De facto, se analisarmos o documento
oficial das Aprendizagens Essenciais dos anos de escolaridade envolvidos, facilmente
concluimos que a Revolu¢do de 25 de abril se insere em ambos: “Contextualizar a
mudanga de regime que ocorreu em 25 Abril de 1974 com a crescente oposi¢ao popular
a guerra colonial e a falta de liberdade individual e coletiva” (Aprendizagens Essenciais
9.% ano de escolaridade, 2018, p. 10); “Demonstrar que a polis ateniense se constituiu
como um centro politicamente autdbnomo onde se desenvolveram formas restritas de
participagdo democratica” (Aprendizagens Essenciais 10.° ano de escolaridade, 2018, p.
8).

Numa das pistas apresentadas ao longo do percurso constava a seguinte informagao:
05:45h - Duas horas apos a primeira comunicag¢do ao pais, for¢as da Escola Pratica de
Cavalaria de Santarém, comandadas pelo capitdo Salgueiro Maia, estacionam no
Terreiro do Pago, em Lisboa. Deverdo juntar-se ao vosso capitdo e registar este momento.

O capitao aqui mencionado nao passava de uma ilustragdo, em papel de cenario,
realizada pelos alunos sob a supervisdo dos docentes estagiarios. Pretendia-se que os
alunos tirassem uma fotografia com a referida figura, contudo, foram poucos os grupos
que compreenderam o verdadeiro proposito da pista apresentada, havendo até alunos

convencidos de que “o capitdao € o professor e tem um envelope escondido”.

Analisando as atividades implementadas que acima foram elencadas, bem como o seu
impacto junto da comunidade escolar, o balango foi muito positivo. Tendo presente que
uma das fung¢des do professor ¢ formar cidadaos conscientes, criticos e ativos, mostrou-
se extremamente proficuo o envolvimento dos alunos naquela que foi uma homenagem
aos cinquenta anos de um dos principais eventos da historia do nosso pais, que permitiu
restabelecer a democracia e a liberdade de expressdo. Assim, dando seguimento as
palavras de Martins (2024, p. 8), ficar associado a esta ocasido foi “sinéonimo de
responsabilidade, acdo e envolvimento na construcdo de um presente € um futuro mais

inclusivos e plurais onde todos e todas possam caber”.
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As atividades desenvolvidas na Escola revelaram-se, igualmente, muito importantes
no processo ensino-aprendizagem, respondendo a preocupacido de Barros, Miranda &
Costa (2019, p. 2), referindo Campos, Bortoloto & Felicio (2003), para quem ¢ importante
procurar alternativas que ajudem ao desenvolvimento do processo de ensino, sobretudo
numa época em que o professor “compete [...] com diversas ferramentas tecnoldgicas
mais atraentes do que muitas das propostas apresentadas em sala de aula”, despertando o
interesse dos alunos, que passam a participar de forma mais ativa no processo ensino-

aprendizagem.”

4.2.3. Atividades recreativas e culturais

O docente estagiario participou em diversas outras atividades de cariz recreativo e
cultural, mas, para manter o anonimato da Escola e restantes envolvidos, algumas ndo
poderdo ser aqui referidas.

Tratou-se de eventos de grande relevancia no Concelho, e nos quais a Escola vinha
tendo o habito de participar, ao longo dos anos, sendo representada por docentes, alunos,
auxiliares de acdo educativa e assistentes técnicos, demonstrando ser uma escola onde
todos contam.

Na otica do estagiario, foi uma experiéncia Unica ¢ marcante, tendo em conta o
envolvimento nao s6 da comunidade escolar, bem como de todo o concelho.

Como nos diz Godoi (2011, p. 7), “A presen¢a da musica na vida das pessoas €
incontestavel [...] acompanhando a histéria da humanidade”. E para nos, agorianos em
especifico, a musica faz parte da nossa vida desde a época dos primeiros povoadores,
servindo como “pretexto para sociabilizar e [...] amenizar a dureza das condi¢des de
vida.” (Martins, 2012, p. 7).

Assim, com o intuito de sociabilizar e de atenuar o desgaste causado pelo Estagio,
aceitamos o convite de uma professora de Educacao Musical da Escola, conhecedora do
nosso passado ligado a diversos agrupamentos musicais, aderindo ao coro dos professores
por ela regido. Deste modo, tivemos a honra de, no ultimo dia de aulas do 1.° periodo,
atuar no espetaculo de Natal, que decorreu no auditério da escola, no almogo que reuniu

os elementos da comunidade escolar, bem como nas celebragdes do aniversario da escola.
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Capitulo V
Os recursos ludicos na pratica

de ensino supervisionada
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Capitulo V — Os recursos ludicos na pratica de ensino supervisionada

Concluida uma apresentagdo generalizada das atividades desenvolvidas ao longo do
nosso Estagio Pedagogico, iremos apresentar detalhadamente duas atividades realizadas
com o sétimo ano e trés com o décimo.

Foram escolhidas as atividades que, na nossa 6tica, terdo gerado maior dindmica na

aula, causando maior impacto junto dos alunos e/ou convocaram recursos mais originais.

5.1. O Kahoot em sala de aula com o sétimo ano

Foram implementados, com a nossa turma do sétimo ano, vdrias atividades na
plataforma Kahoot, merecendo destaque a realizada na aula 26, de 12 de dezembro,
ilustrada na Figura 2.

Estando nos prestes a terminar o primeiro periodo, e perante o cansago dos alunos, o
docente decidiu realizar, pela primeira vez com esta turma, um quiz na plataforma Kahoot.
Perante a falta de maturidade e problemas comportamentais dos alunos, o estagiario nunca
havia tido a coragem de utilizar um recurso que envolvesse o telemovel.

Contudo, o docente decidiu apostar no potencial deste tipo de dispositivos,
implementando a politica B.Y.O.B. — Bring your own device (“Traga o seu proprio
dispositivo”) que, como refere Afreen (2014, p. 235), traz beneficios para alunos com
varios niveis de compreensao.

Logo ao inicio, assim que o docente pediu aos alunos que retirassem os telemodveis
das mochilas, gerou-se uma certa admiragdo junto destes, tendo em conta que tal nunca
tinha acontecido. Apds uma explicacdo acerca do funcionamento e do proposito da
atividade, os alunos acederam a esta. Perante a auséncia de varios discentes e de alguns
terem realizado a atividade em pares (por op¢ao ou por questdes relacionadas com o
dispositivo), este quiz contou com apenas sete concorrentes.

Esta atividade era composta por dezoito questdes relacionadas com os contetidos
lecionados desde o inicio do ano letivo, sendo de tipologia “verdadeiro e falso” ou de
escolha multipla, revelando-se interessante para aferir as aprendizagens efetuadas pelos
discentes.

Na Figura 3, abaixo apresentada, ilustramos alguns exemplos das questdes que

compunham a atividade.
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Figura 2. Alunos do sétimo ano respondem a quiz na plataforma Kahoot.

Foto: Luis Silva

>

Answers

A O Rei. @ O sacerdote.

@ O Faraé. H O escriba.

Os Hebreus eram naturais:

1

Answer

A Da Palestina. Da Suméria.

@ Do Egito. H Da Fenicia.

Figura 3. Algumas das questoes que constituiam a atividade.
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Foi curioso verificar que o aluno que apresentava maiores problemas
comportamentais alcangou o segundo lugar do podio. O docente tentou tirar partido desta
situacdo para lhe demonstrar que possuia capacidades para ter outro tipo de rendimento
académico. Contudo, o grau de desinteresse que este jovem demonstrou durante todo o
ano letivo foi sempre demasiado elevado para o levar a alcancar diferentes resultados.

De modo geral, o balango da implementacgdo desta atividade foi positivo. Embora os
alunos se tenham comportado de forma bastante agitada (hd que relembrar que foi a
primeira atividade deste tipo realizada com a turma), havendo algumas respostas em voz
alta, o entusiasmo apresentado foi bastante aprazivel na Otica do docente, apesar de
algumas respostas serem um pouco desajustadas. Foi, na nossa opinido, uma etapa

fundamental na atividade desenvolvida com esta turma.

5.2. O Jogo da Gléria — versao Civilizacio Romana

Como ja mencionado, a 20 de fevereiro, na aula 39, observada pela professora
orientadora cooperante, pela colega estagiaria e pelo Professor Doutor José Carlos
Pereira, orientador da Universidade dos Agores, o docente estagiario aplicou uma versao
do tradicional Jogo da Gléria, criada pelo proprio, relativo a Civilizagdo Romana, de
modo a aferir as aprendizagens dos alunos nas tltimas semanas.

No Jogo da Gloria, varios jogadores (individualmente ou em equipas) competem
entre si. Através do lancamento do dado, avancam ou retrocedem, de acordo com as casas
que lhes calhem, bem como das suas respostas, ganhando quem chegar primeiro ao fim
(Cruz & Leite, 2013, p. 632).

O tabuleiro de jogo e as regras foram elaborados pelo estagiario, na plataforma
PowerPoint, sendo posteriormente impressos em folhas de papel 44 e plastificados. O
tabuleiro de jogo era, como se pode verificar na Figura 4, constituido por sessenta e uma
casas, algumas com recompensas e outras com castigos, tal como ¢ visivel na Figura 5,
de forma aleatoria ou conforme os alunos respondessem corretamente ou nao as
perguntas.

Para a construgdo deste jogo, o docente teve em consideracao os elementos referidos
por Giacomoni (2013, pp. 107-112): tematica; objetivos; superficie; dindmica, regras;

layout.
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Figura 5. Alguns castigos e recompensas do Jogo da Gloria do sétimo ano.
Assim, a turma foi dividida em quatro grupos, com igual nimero de elementos cada

um. Para tal, foi utilizada a roleta aleatoria da plataforma Wordwall, de modo a gerar mais

algum entusiasmo junto dos alunos.
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Contudo, a presenga de todas as equipas em simultaneo, em redor da mesa, gerou
demasiada confusdo, como salientado pelos professores orientadores, e sendo uma
realidade possivel de observar na Figura 6. Como sugestao de funcionamento alternativo,
estes sugeriram que os alunos permanecessem sentados nos seus lugares e, a medida que

ia chegando a vez da sua equipa jogar, ai sim se deslocassem para junto do jogo.

Figura 6. Alunos do sétimo ano jogam o Jogo da Gloria.

Foto: Luis Silva

Apesar da agitacao vivida na sala de aula, a atividade foi um sucesso, gerando grande
entusiasmo dos alunos e demonstrando que, na maioria das vezes, dominavam os
contetidos. Embora nenhum grupo tenha chegado ao fim do jogo, surgiram reagdes tais
como: “Eu gostei muito, foi porreiro”; “Foi porreiro, mas era muito dificil de chegar ao
trinta”; “O jogo foi bom, deviamos fazer mais vezes, mas precisamos melhorar o

comportamento”’; “Eu gostei do jogo, mas estava sempre a voltar para trds”; “Foi legal”.

5.3. O Jogo da Gloria — versiao Descobrimentos

Também no décimo ano o docente aplicou o Jogo da Gléria, mas, neste caso, tendo
como temadtica os Descobrimentos, incidindo no subdominio 3.1. O alargamento do
conhecimento do mundo das Aprendizagens Essenciais deste ano de escolaridade.

A semelhanga do que se verificou no ponto 5.2., o tabuleiro e as regras foram da
autoria do docente, na plataforma PowerPoint, sendo posteriormente impressos e
plastificados em tamanho A4. Este tabuleiro era formado por sessenta e uma casas,

conforme se pode observar na Figura 7, das quais constavam recompensas ou castigos,
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apresentados abaixo na Figura 8, de forma aleatéria ou conforme os alunos respondessem

corretamente ou nao as perguntas.
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Figura 8. Alguns castigos e recompensas do Jogo da Gloria do décimo ano.
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Na aula 54, de 1 de fevereiro, os alunos
foram divididos em cinco grupos, sendo-lhes
explicado de forma clara aquilo que se
pretendia fazer, ¢ de que forma seriam
avaliados no de correr da atividade.

Posteriormente, foi colocada uma mesa
na parte da frente da sala, junto ao quadro, na
qual se depositou o tabuleiro, ficando as
equipas em redor desta, tal como podemos
ver ao lado na Figura 9.

A atividade gerou entusiasmo dos alunos
e reacdes como: “Foi muito porreiro”;
“Deviamos fazer isto depois dos testes, com

a mesma matéria’; “O dado estava viciado”.

Figura 9. Alunos do décimo ano jogam o Jogo da
Gloria.

Foto: Luis Silva

5.4. Bingo!

Apesar dos jogos de bingo estarem associados a jogos de azar, nos quais “o ganhar e
o perder esta mais relacionado a sorte do que a estratégias de calculos”, a sua utilizagao
como instrumento educativo permite a revisao ou fixacdo de conteudos, possibilitando
ainda trabalhar a aten¢do, concentragdo, o respeito pelas regras, bem como “persisténcia,
trabalho em equipe, comunicagdo, interagao aluno-aluno, aluno-conhecimento ¢ aluno-
professor.” (Medeiros et al., 2021, p. 73).

Na aula 68, de 12 de marco, os elementos da turma do décimo ano juntaram-se em
pares ou trios, recebendo um cartdo com varios conceitos abordados desde o inicio do ano
letivo. Posteriormente, o docente foi apresentando varias definigdes, que correspondiam
aos conceitos presentes nos cartdes de jogo. No fim, ganhava o grupo que completasse
primeiro, e de forma correta, o seu cartdo.

Tal como os outros recursos ludicos apresentados, também este foi da autoria do

docente, na plataforma PowerPoint. Os cartdes foram impressos e plastificados em
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tamanho 44, sendo que cada um era composto por vinte conceitos, distribuidos de forma

aleatéria, conforme podemos observar ja de seguida nas Figuras 10 e 11.

RENASCIMENTO LEONARDO PERSPETIVA DESCOBRIMENTOS MONA LISA
DA VINCI
A SANTISSIMA BOTTICELLI FRONTAO CLASSICISMO UTOPIA
TRINDADE TRIANGULAR
ANTROPOCENTRISMO MOUROS TRATADO DE D. AFONSO MONARQUIA
PNIX AUTARCIA | JOGOS OLIMPICOS | TRIUNVIRATO URBE

Figura 10. Cartdo de jogo do Bingo.

Polis.

Designa a cidade-estado grega; comunidade autossuficiente,

politicamente organizada, com governo proprio.

Direito.

Conjunto de normas juridicas que regulamentam a vida em

sociedade, através de regras de conduta obrigatorias.

Figura 11. Algumas definigdes e respetivos conceitos do Bingo.

Por se tratar de uma novidade em sala de aula, este jogo gerou entusiasmo junto dos

discentes que, na globalidade, demonstraram dominar os conteudos abordados.
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5.5. Party & Company em sala de aula

O Party & Company ¢ um jogo de tabuleiro, constituido por varias categorias de
perguntas e/ou tarefas, jogado em equipas.

O docente construiu de raiz o tabuleiro de jogo, em formato A2, apresentado na
Figura 12, que foi impresso e colado num suporte de cartdo, de forma a gerar maior

impacto e obter maior durabilidade.

Figura 12. Tabuleiro do jogo Party & Company.

Também as respetivas cartas foram elaboradas pelo docente, de acordo com varias
categorias, conforme ilustrado na Figura 13: “mimica”, na qual um elemento do grupo
deveria representar uma a¢do, levando os colegas a adivinhar; “telepatia”, em que dois
elementos do grupo deveriam, em simultaneo, proferir em voz alta um aspeto relacionado
com determinado conteudo (por exemplo, um artista do Renascimento ou um elemento
decorativo do Manuelino); “desenho”, na qual um aluno deveria desenhar no quadro para
os restantes elementos do grupo adivinharem; “palavra proibida”, categoria na qual um
elemento deveria explicar algum conceito, ndo podendo mencionar determinadas
palavras; “pergunta”, na qual era feita uma questdo ao grupo, devendo os seus elementos

responder corretamente.
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8 8‘ Artista do Renascimento.

L))
* Escravo.

Participar nos Jogos Olimpicos.

?

Roma?

Quem foi o primeiro Imperador de

Octavio César Augusto.

8

Especiaria importada do Oriente.

Arco de volta perfeita.

Descobrir novos territorios.

?

romana entre os povos dominados.

Processo de difusio da cultura

Romanizacio.

Tratado de Alcanises. Romanizacao.

D. Dinis; 1297; Independéncia; Reino. Difusdo; Cultura; Roma; Costumes.

Figura 13. Algumas cartas do jogo Party & Company.

Na aula 75, a 16 de abril, o docente aplicou uma versao didatica deste popular jogo
na turma do décimo ano, adaptada aos contetidos lecionados desde o inicio do ano letivo.
A semelhanca do que ocorrera no Jogo da Gléria, foram colocadas duas mesas junto ao
quadro, na qual se encontrava o tabuleiro, tendo em conta a dimensao deste, realidade que
procuramos ilustrar na Figura 14. Contudo, desta vez, os grupos apenas se deslocavam ao
tabuleiro quando era a sua vez de jogar, permitindo que a atividade decorresse de forma

mais organizada.
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Figura 14. Alunos do décimo ano jogam Party & Company.

Foto: Luis Silva

Tratou-se, na otica do docente, de uma atividade que gerou uma dindmica positiva,

demonstrando ser uma boa forma de aferir os conhecimentos dos discentes.

5.6. O peddy paper do Renascimento

Tal como ja haviamos mencionado, da Silva (2011, p. 33) carateriza o peddy paper
como sendo

uma prova pedestre de orientagdo para equipas, que consiste num percurso ao qual
estdo associadas perguntas ou tarefas correspondentes aos diferentes pontos
intermédios (ou postos) e que podem determinar a passagem a parte seguinte do
percurso. [...] ¢ uma actividade ludica geralmente ligada a aquisi¢ao de
conhecimentos sobre um determinado tema ou local. [...] apresenta muitas vezes
uma relacdo muito estreita com a visita de estudo.

Assim, no dia 4 de junho, na aula 92, a turma do décimo ano realizou um peddy paper
cuja tematica foi o Renascimento. Tratou-se de uma atividade organizada em conjunto
com a colega estagidria.

Deste modo, a turma foi dividida em varios grupos, sendo entregue a cada um o guido
com as pistas (ver exemplo na Figura 15) que remetiam para os envelopes que, por sua
vez, continham as perguntas e/ou atividades, que se encontravam distribuidos pelo recinto
escolar, conforme se pode constatar na Figura 16. A maioria das atividades envolvia a
leitura de QR codes que, por sua vez, orientavam os alunos para a recriacao de algumas

das obras mais emblematicas da arte renascentista. No fim, ganhava a equipa que
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realizasse mais tarefas ou respondesse as questdes corretamente, sendo que as trés
primeiras equipas a chegar a meta também recebiam pontos extra.

Esta atividade revestiu-se de um caracter tematico, pois as tarefas a realizar focaram-
se numa unica temadtica, e didatico, perante a sua utilizagdo no processo ensino-

aprendizagem (da Silva, 2011, p. 34).

6. Ja sdo o Homem Ideal do Renascimento. No entanto, ¢ de bom tom agradecerem
a0s VOSs0S mecenas, que patrocinam o percurso escolar daqueles que mais
necessitam.

Figura 15. Pista n.° 6 do guido do peddy paper.

SRe | |

1

/4 SRR

Figura 16. Alunos do décimo ano em busca dos envelopes.

Foto: Luis Silva

79



Tratou-se de uma atividade que apresentou uma dindmica muito positiva, gerando
grande entusiasmo nos alunos, levando-os a pensar e dialogar em conjunto. Também
despertou alguns sorrisos junto de outros docentes e auxiliares de acdo educativa, gerando
comentarios como “coitados dos rapazes, os senhores professores colocam-nos a correr

por essa escola toda”.

Fazendo uma andlise a implementagdo ndo s6 das atividades que constam desta
Capitulo, mas também das que nao foram apresentadas detalhadamente, o balango ¢ muito
positivo.

Como pontos fortes, temos que assinalar o papel que o ludico teve no despertar do
gosto dos alunos pela disciplina de Historia, levando alguns discentes mais introvertidos
a sairem da sua zona de conforto e participarem de forma ativa nas atividades. Além disso,
estes recursos revelaram-se excelentes aliados no docente para auxiliar a aferir
aprendizagens e consolidar contetidos lecionados.

Contudo, encontramos alguns aspetos nos quais poderiamos ter procedido de outra
forma: por um lado, teria sido pertinente envolver os alunos de forma ativa na elaboracao
dos materiais a utilizar nas atividades desenvolvidas; por outro lado, julgamos que teria
sido benéfica a realizacdo de mais atividades fora da sala de aula e da prépria escola.
Contudo, atividades desta magnitude exigem, muitas vezes, tempo, recursos logisticos e
humanos. E, com todos os compromissos inerentes a realizacdo do nosso Estagio, nem
sempre nos foi possivel gerir o tempo nem o foco de forma que nos permitisse levar a

cabo a planificacao e a realizagdo de tais atividades.
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Consideracoes finais
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Consideracoes finais

Est4 na altura de fazermos uma retrospetiva final do nosso percurso ao longo do
Estagio em Ensino de Historia no 3.° Ciclo do Ensino Basico e no Secundario, bem como
de todas as experiéncias de aprendizagem que nos surgiram.

Assim, interessa-nos convocar os objetivos que foram definidos inicialmente, de
forma a refletirmos sobre a eficacia dos mesmos, comecando naqueles que se focavam na
nossa acao educativa, concluindo com os aspetos que acompanharam o nosso estudo
empirico, relacionado com a utilizagao do ludico no ensino de Historia.

Relativamente aos objetivos que definimos para a nossa acao educativa, que foram
observar, planificar, implementar, avaliar e refletir, consideramos que estes foram
atingidos, sendo de crucial importancia durante todo o processo de aprendizagem.
Salientamos que a observagdo revelou-se importante, tornando possivel conhecer os
contextos em que estdvamos inseridos e a focar a nossa agdo de acordo com as
caracteristicas de cada um dos nossos alunos. Relativamente a planificagdo e respetiva
implementagdo de atividades, embora tenham surgido alguns imprevistos, sendo
necessario improvisar ¢ adaptar algumas estratégias e dinamicas, tais experiéncias
revelaram-se fundamentais para tomarmos consciéncia dos reais contornos da nossa a¢ao
educativa, contribuindo também para uma aprendizagem mais enriquecedora. No que a
avaliacao dos alunos e a reflexdao concerne, falamos de dois processos que estiveram, de
forma constante, presentes durante a nossa pratica, antes, durante e depois de cada aula,
pois s6 deste modo nos seria possivel compreender as necessidades de cada aluno, bem
como desenvolver a nossa pratica.

No que diz respeito aos objetivos tragados para o nosso estudo, podemos afirmar que
foram alcancados. Contudo, teremos de partilhar o nosso lamento por ndo nos ter sido
possivel reunir respostas de mais professores de Historia, o que traria, decerto, maior
credibilidade ao estudo.

Analisando o objetivo ao qual nos propusemos de aferir as conce¢des de docentes de
Histoéria no 3.° Ciclo do Ensino Basico e/ou Secundario do arquipélago dos Agores acerca
da utilizacdo do ludico na sua pratica docente, concluimos que, embora a grande maioria
dos inquiridos considere importante a utilizagdo do ludico no ensino de Historia,
admitindo inclusive fazé-lo nas suas aulas, mesmo que com pouca frequéncia, nalguns

casos ndo se associam aqueles recursos a aprendizagem, menosprezando as suas
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potencialidades para a promocao da aprendizagem e no desenvolvimento do gosto pela
disciplina.

Por fim, relativamente ao objetivo central deste Relatdrio, estabelecer uma ligacao
entre o ludico e o ensino de Historia, através da implementacao deste tipo de recursos na
nossa pratica, podemos afirmar, com toda a convic¢ao, que o ludico devera ter um lugar
de relevo no ensino, sobretudo no que a disciplina de Histdria diz respeito. Pudemos
verificar que este tipo de metodologias, enquanto imprimiam dinamismo e energia
positiva a nossa pratica pedagdgica, foram determinantes para despertar nos alunos o
gosto de aprender, a vontade em envolverem-se nas aulas, além de facilitarem a apreensao
dos contetdos lecionados, sobretudo junto dos discentes que vinham revelando mais
dificuldades em manter a aten¢do nas aulas.

Foi curioso verificar que, independentemente da idade e/ou ano escolar dos alunos,
as reacgoes as atividades implementadas foram muito semelhantes: o espirito competitivo
destes jovens e a vontade de levar a melhor sobre os colegas; o desejo do aluno mostrar
ao professor que aprendeu o que ele ensinou e que andou a estudar; os sorrisos € a
cumplicidade nas atividades realizadas a pares ou em equipa; por fim, no sétimo ano,
havia uma motivagao extra, sobretudo apds o docente ter oferecido os chocolates a turma
no Natal: a vontade de receber (mais) um brinde do professor. No fim do ano letivo, foi
raro o aluno que nao passou a gostar mais da disciplina de Historia, muito gragas ao
ladico.

Verificamos que plataformas digitais como as ja conhecidas Kahoot e Wordwall, além
de serem simples de utilizar, permitem criar atividades muito interessantes e agradaveis
aos alunos. Por outro lado, a aposta nos tradicionais jogos de tabuleiro, como o Jogo da
Gloria, Bingo ou o mais contemporaneo Party & Company, também se revelou muito
acertada, criando a oportunidade de realizar tarefas muito engracadas com os alunos,
fugindo um pouco da utilizagdo das tecnologias.

Além de nos ter oferecido a oportunidade de tirar partido das potencialidades de uma
area que ha muito consideramos ser de grande interesse, temos a fé que este estudo podera
ser também de grande contributo para a drea do ensino, no geral, e aos docentes de
Historia, em particular.

Gostariamos de suscitar, junto da comunidade escolar, a importancia de se trabalhar
e explorar o ludico, de modo a garantir uma a¢do educativa muito semelhante a que

tivemos oportunidade de desenvolver durante o nosso Estagio.
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Criar e/ou adaptar recursos aos nossos alunos e aos contetidos a abordar exigiu-nos
imenso tempo, trabalho, energia e imaginacdo, € nem sempre a recompensa surgiu.
Contudo, a sensagdo que se obtém quando vemos que os nossos alunos estdo, durante a
realizacdao de uma atividade, a divertir-se e, sobretudo, a aprender ¢ deveras gratificante.

Estamos a chegar ao fim de uma jornada longa e, por diversas vezes, atribulada.
Contudo, proporcionou-nos diversas aprendizagens que certamente nos serao de extrema
utilidade para o nosso futuro profissional.

Por fim, aqueles que estdo a ler isto e desejam ser, um dia, professores de Historia,
nao desanimem. Tentar ensinar a jovens sobre algo que aconteceu hd milhares de anos
nao ¢ tarefa facil. Contudo, se queremos ser bem-sucedidos, sera muito importante ouvir
0 que os nossos alunos nos tém para dizer. Como lhes costumo dizer, todos temos algo a
aprender e a ensinar com alguém. Isto fa-los sentirem-se valorizados e respeitados, mas

igualmente mais confiantes e motivados, ndo s6 para aprender, mas para a vida no geral.
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