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- da se for batida com o taco

. Helena Sousa Melo

O Snooker, que em principio surglu na segunda me-
tade do século XIX, é um jogo que utiliza uma mesa
retangular revestida (equivalente a unifio de dois quadra-
dos) com seis buracos, um em cada canto € um no meio
de cada um dos seus lados maiores, marcagBes sobre

as laterais da mesa, de acordo com a primeira figura da

imagem 1, um taco, para cada jogador, e 22 bolas; sendo
uma branca, a tinica que pode ser batida com o taco, 15 -
vermelhas, uma amarela, uma verde, uma castanha, uma
azul, uma rosa e uma preta, com determinados valores,
desde 1 ponto, as vermelhas e depois de 2 a 7 pontos, de
acordo com a cor, da amarela até & preta, respetivamente.
O objetivo do jogo € obter o maior numero de pontos.

Nzo confundir 0 snooker com o bilhar. O bilhar &
jogado numa mesa sem buracos, com apenas uma bola
vermelha e duas bolas brancas. As dimensdes das res-
petivas mesas sd0 proporcionais. Enquanto a mesa de
snooker pode ter as dimensdes maximas de 3,6 m por
1,8 m, a de bilhar, nos torneios internacionais, tem as
dimensoes de 2,84 m por

ser observado na quarta figura'da imagem 1.

Com esta manobra, ja estamos em condicGes de
prosseguir a jogada. Agora queremos colocar a bola, da
posicdo A, neste buraco virtual em B’ (quinta figura da
imagem 1). E ao promover esta jogada, a bola da po-
sigho A ira deslocar-se, apos ser batida com o taco, ou
outra bola, e bater na tabela na marca assinalada com
C. Teoricamente ¢ como se tracassemos 0 segmento de
reta [AB’] € o intersetdssemos com a reta 1, obtendo o

. ponto C.. .
A bola, na mesa de snooker, continuard o seu cami-_

nho, agora da posico C para a posicdo B, local do bu-

raco — 0 nosso objetivo, como podemos Ver na sexta e -

ultima figura da 1 unagem 1.

~ Mas como a bola conseguiu entrar sem tocar na bola
que impedia a sua entrada?
A resposta a esta questio esti nas propnedades desta
transformaco geométrica.
Quando fazemos a reflexfio de um ponto em relacéo
a uma reta, a distancia do ponto 4 reta ¢ a distancia da
sua imagem & mesma reta sdo iguais. No caso, a distan-
cia do ponto B a reta r é a mesma distincia do ponto
B’, imagem de B pela reflexdo na reta r, & reta r. As-
sim, a medida do comprimento do segmento [AB’]; que

interseta a reta r no ponto C, tem a mesma medida do

comprimento do segmento [AC] adicionada da medida

do segmento [CB], pois 2 medida do comprimento do

1,42 m.
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Durante uma jogada,
como' a direcio da bola
branca pode ser modifica-

em um lugar diferente do

seu centro, iremos: apenas
considerar, para esta nossa
combinacfo entre o snooker
e a matematica, as tacadas
no centro da bola. Como sa- s

=

bemos, modificando o ponto

de contacto induzimos uma
rotagdo na bola, esta rotacio
itA afetar principalmente a
diregdo que a bola toma uma

vez que toca outra bola ou
uma tabela (a lateral interna
da mesa), e do mesmo modo ird afetar as bolas batidas

- pela primeira, adquirindo, por transferéncia, o efeito.

O jogo de snooker possui certas regras em relacéo
a ordem de colocagfio das bolas nos buracos. Se, por
acaso, a bola que deveria ser colocada num determinado
buraco est4 bloqueada por outra, ha que pensar uma ma-
neira alternativa de fazermos a jogada.

- Vamos fazer uma situaco exemplo colocando duas
bolas numa mesa de snooker onde queremos colocar a
bola que esta na posicio A no buraco assinalado por B,
de acordo com a segunda figura da imagem 1.

E evidente que nfio podemos colocar diretamente a

bola no buraco, pois hd um impedimento através de uma

segunda bola. Como sair.entdo deste impasse?

Para tal, iremos recorrer a Matematica, mais especi-
ficamente, a uma transformagcio geométrica denominada
reflexéo em reta que preserva a distdncia. Neste caso a
reta escolhida como eixo de reflexdo sera a reta r, que
na terceira figura da imagem 1 aparece tracejada. De se-

guida, iremos refletir o buraco B por este eixo, obtendoa -

sua imagem B’ (buraco virtual). Este novo buraco pode

segmento [CB’] € a mesma medida do compnmento do
segmento [CB].
Como argumento a esta u]tlma afirmag8o, salienta-

, mos que a retar é perpendicular a reta BB’ e visto que a

distancia dos pontos B ¢ B’ dretar é a mesma, aretar é
amediatriz do segmento [BB’] e o ponto C, um dos seus
pontos. E pela defini¢go de mediatriz — reta que contém
todos os pontos com a mesma distincia aos extremos do
segmento que a determina —justificamos que a distancia

do ponto C 20 ponto B’ é amesma diétﬁncia do ponto C
a0 ponto B.

Agora observemos os angulos determmados poresta .

construcdo.
Notamos que a0 tragarmos a reta AB’, que interseta
a reta 1, formamos quatro angulos, dois a dois opostos

- pelo vértice e cada par com a mesma amplitude. Por sua

vez, os-angulos com vértice em C e determinados pelas
semirretas CB’, CB e a reta 1, s30 adjacentes, € devido
areta r ser mediatriz do segmento [BB’], esses angulos
possuem a mestna amplitude.

Visto que o dngulo de vértice em C e lados na'semir-

O Snooker e a Matematica -
uma combinacdo vencedora

- reta CB’ e na reta 1 € oposto pelo vértice ao angulo de

vértice em C e lados na semirreta AC e naretar, conclu-
imos que o angulo de vértice em C e lados na semirreta

®

AC eretar tem a mesma amplitude do angulo de vértice
em C e lados na semirreta [CB] e reta r, como podemos
ver na imagem 2.

Este foi um pequeno exemplo da combinagdo entre
o Snooker ¢ a Matematica. Podem ser resolvidos outras
situacGes mais desafiantes, utilizando apenas o conceito
da reflexiio numa reta. Se quisermos poderemos fazer
diversas tabelas antes de colocar uma bola no buraco da
mesa de snooker. Para tal, basta fazer reflexdes em retas
e seguir Tigorosamente a ordem dos movimentos.

Assim propomos a seguinte situagio exemplificada
na tltima imagem: Colocar a bola que esta na posi¢io A,
no buraco marcado com a letra E, mas antes esta devera
bater em duas, das quatro tabelas assinaladas com a, b,
¢ e d, respetivamente. Determine entfio qual as posigdes

_ das marcas das batidas nas tabelas. Por exemplo: em d, a

bola bate na posi¢iio K, em a, a bola bate na posicio L, e
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desse modo, a bola faz o caminho A KL E. Lembramos.
que os angulos formados com as tabelas tém sempre a
mesma amplitude. Boa tacada!
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