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Matematica no tempo
do Antigo Egito

A
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Estamos quase de volta as aulas e
as coisas sérias do quotidiano. Assim,

o assunto em pauta serd divertido e
interessante, pois iremos saber como
os antigos egipcios lidavam com a
Matematica. A informagdo que nos
chega da aritmética egipcia advém de
documentos egipcios escritos em papi-
ros. O papiro é uma planta encontrada
nas matgens do Nilo que foi utilizada
com varias finalidades para além da
escrita. Os papiros mais famosos, com
conteudos matematicos, sdo o papiro
de Moscovo, escrito por volta de 1850
a.C., e o papiro Ahmes, datado de
cerca de 1650 a.C.. Estes contém por
volta de 110 problemas matematicos
préaticos, escritos em hieratico, sobre
a medicdo da terra, o céalculo de areas,
o célculo de volumes, a divisdo de paes,
entre outros temas.

O sistema de numeragio egipcio era
decimal, mas contrariamente ao nosso, era
ndo posicional. Isto é, a posi¢do ocupada
pelos seus simbolos ndo interferia no valor
representativo do nimero. Existiam sim-
bolos especificos para cada uma das or-
dens do nimero (vide 1 na imagem). Para
as unidades utilizavam a barra vertical,
para as dezenas, um osso de calcanhar in-
vertido, para as centenas, a forma de uma
corda enrolada, para as unidades de milhar,
o desenho da flor de Lotus, para as dezenas
de milhar, o esbogo de um dedo apontan-
do, para as centenas de milhar, a imagem
de um girino e para a unidade de milhdo,
a figura de um homem de joelhos com os
bragos levantados. Por ser um sistema nao
posicional, ndo havia necessidade de um
simbolo para o “zero”, representativo do
vazio.

Devido a esta simbologia, a opera-
¢do de adigdo era efetuada agrupando-se
os simbolos de mesmo valor e reorgani-
zando-os. Quando reuniam dez simbolos
iguais, estes eram substituidos por apenas
um unico simbolo de valor imediatamen-
te superior. Por exemplo, ao invés de dez
barras verticais utilizam apenas um osso
de calcanhar invertido, ao invés de dez
ossos de calcanhar invertidos, usavam
apenas o simbolo de uma corda enrolada,
e assim sucessivamente, dez cordas enro-
ladas correspondia a uma flor de Lotus,
dez flores de Lotus era um dedo apontan-
do, para dez dedos apontando tinham um
girino e para dez girinos, um homem de
joelhos com os bragos levantados, 0 maior
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valor de todos. Por exemplo, o resulta-
do da adigdo de 58, representado por 5
ossos de calcanhar invertidos e 8 barras
verticais, com 76, expresso por 7 0ssos de
calcanhar invertidos e 6 barras verticais,
era obtido pela reunido e reorganizagdo
de todos os simbolos envolvidos. Assim,
num primeiro agrupamento temos 12 os-
sos de calcanhar invertidos e 14 barras
verticais, e numa reorganizagao, 4 barras
verticais, 3 ossos de calcanhar invertidos
e 1 corda enrolada, visto que cada grupo
de dez simbolos era substituido por um
simbolo de valor imediatamente superior,
ou seja, obtinham a soma 134 (vide 2 na
imagem).

A operagdo de subtragdo satisfazia o
critério inverso, ou seja, quando necesséa-
rio, cada simbolo era substituido pelos dez
simbolos de valor imediatamente inferior
e os simbolos que correspondiam ao valor
a ser subtraido eram retirados do valor nu-
mérico inicial. Por exemplo, numa subtra-
¢do em que o aditivo seja 43, 4 ossos de
calcanhar invertidos e 3 barras verticais, e
o subtrativo seja 15, 1 osso de calcanhar
invertido e 5 barras verticais, visto que nao
ha barras verticais suficientes no aditivo

-para serem retiradas de acordo com o sub-

trativo, um dos ossos do calcanhar inverti-
do do aditivo era substituido por 10 barras
verticais. A diferenga resulta em 2 0ssos de
calcanhar invertidos e 8 barras verticais,
ou seja 28. (vide 3 na imagem).

A operagdo de multiplicagdo era vista
como a operagdo de adigdo em que dupli-
cavam-se os valores até obter o desejado.
Por isso, o método utilizado era denomina-
do método da duplicago, visto que sabiam
adicionar um nuimero a si proprio. Assim,
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“Com o uso sistematico
da calculadora, o aluno
perde com o tempo, ou
vai ter muitas dificulda-

des em adquirir, o poder

que a tabuada lhe propor-
ciona. A primeira coisa q

numa tabela de duas colunas, usada para o
efeito, colocavam numa coluna as potén-
cias de base dois, 1, 2, 4, 8, 16, 32, etc., €
na outra, um dos fatores da multiplicacéo.
Como na multiplicagdo a ordem dos fato-
res no altera o produto, qualquer um dos
fatores poderia ser escolhido para a repre-
senta¢do na base dois € outro para a dupli-
cagdo. O processo constava em duplicar as
linhas e s6 parar quando a poténcia de base
dois fosse superior ao valor numérico rela-
tivo ao outro fator da multiplicagdo. De-
pois expressavam o fator escolhido como
soma de poténcias de base dois, e o pro-
duto era obtido adicionando os respetivos
valores da outra coluna. Se queriam obter
o produto de 6 por 15, isto ¢, 90 (vide 4
na imagem), consideravam, por exemplo,
o fator 15 para a sua duplicagdo e o fator
6 para ser expresso em poténcias de base
dois, 6 = 2 + 4. Como 8 é maior que 6,
paravam o processo de duplicagdo em 4 ¢
utilizando a informag8o da segunda coluna
observavam que ao numeral 2 correspondia
o numeral 30 e ao numeral 4 correspondia
o numeral 60. Assim, o produto de 6 x 15
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era a soma 30 + 60, ou seja, 90.

Para a operagdo de divisdo, utilizavam
o mesmo método de duplicagdo da mul-
tiplicagdo. Mas, neste caso, o fator a du-
plicar era sempre o divisor, visto que na
operacdo de divis3o ndo podemos trocar o
dividendo pelo divisor. Por exemplo, para
obterem o quociente e o resto da divisdo de
20 por 4 (vide 5 na imagem), duplicavam
o divisor 4, e ao completar a tabela de du-
plicagBes, observando que 20 era a soma
de 4 e 16 (32 é maior que 20), paravam o
processo de duplicagdo em 16, e ao con-
trario da multiplicagdo, associavam os va-
lores correspondentes a 4 e 16 na primeira
coluna. Assim, observavam ao numeral 4,
da segunda coluna, correspondia o nume-
ral 1, da primeira coluna, e ao numeral 16
correspondia o numeral 4. Com esta infor-
magao obtinham o quociente da divisdo de
20 por 4, igual a soma 1 + 4, ou seja, 5, e
o resto da divisdo igual zero, pois 20 era
justamente igual a 4 + 16.

Estes sdo pedacinhos da Histéria da
Matematica que relata um pouco da arit-
mética egipcia. Mas ha muito mais, pois
nos papiros encontramos niimeros fracio-
ndrios, a resolugéo de equagdes do primei-
ro grau, sistemas de equagdes, entre outras
informagdes, com métodos e pensamentos
muito diferentes dos atuais. Viajar por tem-
pos antigos ¢ sempre um desafio divertido

* 4 nossa imaginagao.
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